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1. Introducción 

Compartir y utilizar imágenes, presentaciones o vídeos que encontramos en las redes 

y pueden ser útiles para el desarrollo del proceso enseñanza-aprendizaje. Por ello, es 

necesario conocer qué materiales podemos usar y cómo. Además, debemos 

“entender cómo se aplican los derechos de autor y las licencias a la información 

y a los contenidos digitales”, ya que se trata de una competencia recogida en el Marco 

de Competencia Digital Docente.  

 

La normativa que regula los derechos de autor en España es el Real Decreto 

Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley 

de Propiedad Intelectual, regularizando, aclarando y armonizando las disposiciones 

legales vigentes sobre la materia (en adelante LPI). 

 

Los contenidos de esta ley que pueden ser relevantes para los docentes son: qué 

obras están protegidas por el derecho de autor, desde cuándo y hasta cuándo están 

protegidas, y cuáles son las excepciones de esa protección contempladas en la Ley. 

 

Según la LPI, son objeto de propiedad intelectual tanto las obras originales literarias, 

artísticas y científicas, expresadas en cualquier medio o soporte, tangible o 

intangible, como las obras derivadas de ellas que tengan suficiente entidad 

como para considerarse una nueva obra. El título de la obra, cuando sea original, 

también está protegido como parte de la misma, así como colecciones y bases de 

datos (art. 10, 11, 12 LPI). 

 

Esta información esta obtenida de la web de INTEF “Guía práctica de licencias de uso 

para docentes”. En ella, podrás profundizar sobre conceptos como los derechos de 

autor, el dominio público, las licencias abiertas, el contenido abierto y otras 

cuestiones. 

2. Tipos de licencias de uso 

2.1. Tipos de licencias 

 

Una licencia de uso en el derecho de autor es una autorización que da el creador 

de un contenido a un tercero sobre lo que puede hacer con dicho contenido. Podemos 

distinguir licencias restrictivas como Copyright o más abiertas como Copyleft: 

 

 

 

 

 

 

Copyleft 

Filosofía de recurso modificable, mejorable y de 

libre uso, respetando una serie de condiciones 

que pone el autor. Aquí se encuentran las 

licencias de “Creative Commons”  

 

Copyright Es la licencia más restrictiva 

https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/guiadelicencias/index.html
https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/guiadelicencias/index.html


 

2 

 

 

2.2. Licencias Creative Commons: ¿qué son? 

 

Las licencias Creative Commons son un sistema muy sencillo que nos permite 

compartir nuestro material con otros usuarios. Se trata de una forma de dar a conocer 

qué tipo de licencia estamos otorgando sobre nuestro material y así nos evitamos que 

nos tengan que pedir permiso para utilizarlo.  

 

Las licencias Creative Commons no son una ley o norma alternativa a los derechos 

de autor, sino que es una forma de presentar los derechos de autor que tiene la obra.  

 

 Para ello debe elegir entre 4 condiciones.  

 
Reconocimiento (Attribution): el material creado puede ser distribuido, copiado 
y exhibido por terceras personas si se reconoce la autoría en los créditos. 

 
No Comercial (Non commercial): el material original y los trabajos derivados 
pueden ser distribuidos, copiados y exhibidos mientras su uso no sea comercial. 

 
Sin Obras Derivadas (No Derivate Works): el material puede ser distribuido, 
copiado y exhibido, pero no se puede utilizar para crear un trabajo derivado del 
original. 
 
Compartir Igual (Share alike): el material puede ser modificado y distribuido, 
pero bajo la misma licencia que el material original. 

 

A partir de estas cuatro condiciones, pueden generarse diferentes combinaciones que 

determinan el uso de cada una de las licencias. El siguiente grafico resume los tipos 

de licencias. 
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En este vídeo y en esta presentación, puedes conocer las diferentes licencias y los 

usos que ellas te permiten: 

   

ENLACES  A RECURSOS 

 
 VÍDEO EXPLICATIVO. Tipo de licencias. 

PRESENTACIÓN EN GENIALLY. Cómo usar y compartir contenidos digitales (Debe 
ir pinchando en cada licencia) 

 

3. ¿Cómo puedo licenciar y compartir un recurso 
educativo? 
Una vez conocidas los diferentes tipos de licencias y en especial el “Creative 

Commons”, el paso siguiente es poder crear tus propias licencias, pero antes de 

licenciar una obra con CC debemos contestar a las siguientes cuestiones (preguntas 

obtenidas de la web de INTEF sobre “Guía de licencias de uso para docentes”): 

 

• ¿Soy el titular de los derechos de explotación de la obra? Las licencias CC actúan 

sobre estos derechos, por tanto, debo ser el titular de los mismos para poder licenciar la 

obra con CC. 

• ¿Estoy decidido a utilizar una licencia abierta? Las licencias CC son irrevocables, una 

vez que se da permiso para que otros utilicen y modifiquen un material no se puede volver 

a restringir. Sí se puede retirar el material de donde esté alojado, pero esto no afectaría a 

las copias que tengan otros usuarios en su poder o aquellas que circulen por la red. 

• ¿Tengo claro qué derechos de explotación quiero ceder públicamente? En función 

de ello elegiremos una u otra de las distintas licencias CC. 

• ¿He incorporado a mi trabajo materiales ajenos? Si es así, debo comprobar qué 

licencia tienen esos materiales, puesto que puede provocar conflictos con la licencia que 

quiero aplicar a mi trabajo (recordemos la infografía de Compatibilidades del apartado 

anterior). 

Una vez tengamos claros todos estos aspectos, podemos proceder a aplicar a nuestro 

recurso la licencia CC seleccionada. Para ello, existe la página de “Creative 

Commons”, donde puedes, entre otras cuestiones, licenciar tus productos digitales 

educativos. 

 

A continuación, se expone una vídeo y presentación explicativa para poder obtener la 

licencia requerida, tanto la versión actual como la beta (Ver presentación): 

ENLACES A RECURSO 

 
 VÍDEO EXPLICATIVO (Versión actual): Crear licencias “Creative Commons” 

PRESENTACIÓN PASO A PASO: Presentación  

i 

i 

https://www.youtube.com/watch?v=01qN51D-7hU
https://view.genial.ly/60128ac982857c0d276755aa/horizontal-infographic-diagrams-como-usar-y-compartir-contenidos-digitales
https://creativecommons.org/choose/
https://creativecommons.org/choose/
https://www.youtube.com/watch?v=2KAv3-Hf1MU
https://nube.jccm.es/index.php/s/JfFhUeFZboMHnyl
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4. ¿Qué debo tener en cuenta como docente? 
 

4.1. Norma General 

 

Una vez visto todo lo referente a derechos de autor, tipos de licencias y como generar 

CC, vamos a sintetizar y concretar toda esta información para aclarar qué se puede 

hacer y qué no con los materiales ajenos como docente. 

 

Como norma general y de acuerdo con lo visto hasta ahora, cualquier persona puede 

utilizar libremente materiales que encontremos en la red teniendo en cuenta las 

siguientes consideraciones 

 
 

 

4.2. ¿Qué debe tener en cuenta el docente para crear recursos educativos? 

 

En el caso de los docentes existe además una limitación específica a los derechos de 

autor, a la que pueden acogerse en la creación de materiales educativos o en el 

desarrollo de sus clases.  

 

Entonces, ¿qué podemos y qué no podemos hacer como docentes en el desarrollo 

de nuestro trabajo? 
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En estas infografías puedes ver qué puedes incluir en los recursos educativos en 

función de las diferentes licencias que tengan (Adjuntamos enlace a PDF de la tabla 

que dispone el INTEF  en su web “Guía de licencias de uso para docentes” ).  

 

 
Cedec. Qué puedo incluir en un recurso educativo (CC BY-SA) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/guiadelicencias/que_puedo_incluir2.pdf
https://cedec.intef.es/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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4.3. ¿Que debe tener en cuenta el docente para compartir o usar en clase? 

 

En el caso de querer usar material en clase, para proyectarlo, compartirlo con el 

alumnado o usarlo como material didáctico, hay que tener en cuenta las siguientes 

restricciones (Adjuntamos enlace a PDF de la tabla que dispone el INTEF  en su web 

“Guia de licencias de uso para docentes” ).  

 

 
Cedec. Qué puedo hacer en mis clases (CC BY-SA) 

https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/guiadelicencias/que_puedo_hacer2.pdf
https://cedec.intef.es/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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