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1 INTRODUCCION

La programacién didactica es el instrumento especifico de planificacion, desarrollo y
evaluacidn del curriculo que elaboran los equipos docentes mediante un proceso de toma
de decisiones teniendo como referente las caracteristicas del alumnado, el Proyecto
educativo, los elementos bdsicos del curriculo y los rasgos especificos de cada una de las
materias.

La legislacion actual permite establecer curriculos especificos para la educacidon de
personas adultas que conduzcan a la obtencidn de los titulos de Graduado y Graduada en
Educacién Secundaria Obligatoria.

Las ensefianzas para las personas adultas tienen como objeto favorecer la flexibilidad en la
adquisicion de los aprendizajes, facilitar la movilidad y permitir la conciliacién con otras
responsabilidades y actividades. Se organizardn de forma modular en tres ambitos: ambito
de comunicacion, ambito social y ambito cientifico- tecnoldgico y dos niveles en cada uno
de ellos. El proyecto educativo de centro (PEC) define como prioridad bdsica ofrecer a
todos los mayores de dieciocho afios la posibilidad de adquirir, actualizar, completar o
ampliar sus conocimientos y aptitudes para su desarrollo personal y profesional.

Las materias de la Educacion Secundaria Obligatoria se integran en los distintos ambitos de
la Educacion Secundaria para personas adultas de la forma siguiente:

*En el ambito de la Comunicacion se incluyen los aspectos basicos del curriculo referidos a
las materias de Lengua Castellana y Literatura y Primera lengua extranjera.

*En el dmbito Social se contemplan los aspectos basicos del curriculo referidos a las
materias de Geografia e Historia, Iniciacién a la Actividad Emprendedora y Empresarial,
Economia, Cultura Clasica, y los aspectos de percepcion recogidos en el curriculo de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y Musica.

*En el ambito cientifico-tecnoldgico se integran los referidos a las materias de Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica, Matematicas, Tecnologia, Ciencias Aplicadas a la Actividad
Profesional y aquellos aspectos relacionados con la salud y el medio natural recogidos de la
materia de Educacion fisica.

De manera transversal en los dmbitos descritos se incluirdan aspectos basicos de
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Cada uno de los niveles que componen el ambito se divide en dos mdodulos. Los modulos
son independientes coordinados entre si y con los contenidos secuenciado segun el grado
de complejidad. El nivel | corresponde a los cursos primero y segundo de la Educacién
Secundaria Obligatoria y el nivel Il comprende los mddulos tres y cuatro, y es equivalente a
los cursos de tercero y cuarto de la Educacién Secundaria Obligatoria.



2. MARCO LEGISLATIVO

En la elaboracion de esta programacion se ha tenido en cuenta el actual marco
legislativo descrito a continuacién:

e Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE) modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE)
(BOE 10/12/2013), asi como sus disposiciones propias.

e Real Decreto-Ley de 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas
urgentes en el ambito de la educacidn no universitaria.

e El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacidon Secundaria Obligatoria, en su disposicién
adicional tercera determina los elementos curriculares de caracter basico de las
enseflanzas de Educacién Secundaria para las personas adultas, conducentes a la
obtencidn de los titulos de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria.

e Orden 144/2023, de 5 de julio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluaciéon del alumnado en la Educacion Secundaria para
personas adultas en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. [2023/6116]

e Orden 136/2023, de 19 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regulan en Castilla-La Mancha las ensefianzas de Educacién Secundaria
para personas adultas, conducentes a la obtencién del titulo de Graduado en Educacién
Secundaria Obligatoria [2023/5764]

° Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, de regulacién de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos
gue imparten ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato vy
Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha. [2022/5883]

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato

e Decreto 40/ 2015, de 15 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Castilla-la Mancha el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria y Bachillerato.

e Orden 94/2017, de 12 de mayo, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regulan en Castilla-la Mancha las ensefianzas de Educacion Secundaria
para personas adultas, conducentes a la obtencién del titulo de Graduado y Graduada
en Educacion secundaria obligatoria.

e Orden 143/2017, de 7 de agosto, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacidon del alumnado en la Educacién Secundaria para
personas adultas en la comunidad auténoma de Castilla — La Mancha.



e Orden de 18/05/2009, de la Consejeria de Educacién y Ciencia, por la que se regula
la imparticion de programas no formales en centros y aulas de educacién de personas
adultas de la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

e Resolucién de 15/06/2009, de la Direccion General de Formacion Profesional, por la
gue se establece la carga lectiva semanal de los programas no formales.

e Orden de 15/12/2010, de la Consejeria de Educacidn, Ciencia y Cultura, por la que
se regulan la prueba de acceso a la Universidad de Castilla-La Mancha de las personas
mayores de 25 afos, el acceso mediante la acreditacién de experiencia laboral o
profesional y la prueba de acceso para las personas mayores de 45 anos en desarrollo
del Real Decreto 1892/2008, de 14 de noviembre, por el que se regulan las condiciones
para el acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado y los procedimientos de
admision a las universidades publicas espafiolas.

e Ordende 21/02/2013, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la que
se regulan las pruebas de acceso a ciclos formativos de formacion profesional del
sistema educativo en Castilla-La Mancha.

e Resoluciéon de 18/07/2013, de la Viceconsejeria de Educacién, Universidades e
Investigacion, por la que se hace publica la autorizacién de centros y la convocatoria de
admisién del alumnado en cursos preparatorios de las pruebas de acceso a ciclos
formativos de grado superior en Castilla-La Mancha para el curso 2013/2014 y se
establecen las condiciones para su desarrollo. [2013/9476]

e Resoluciéon de 05/07/2019, de la Viceconsejeria de Educacion, Universidades e
Investigacion, por la que se hace publica la autorizacidén de centros y la convocatoria de
admision del alumnado en cursos preparatorios de las pruebas de acceso a ciclos
formativos de grado superior en Castilla-La Mancha para el curso 2019/2020 y se
establecen las condiciones para su desarrollo.

e Resolucién de 16/06/2021, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la
gue se dictan instrucciones sobre medidas educativas para el curso 2021-2022 en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Orden 86/2021 de 18 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes y
de la Consejeria de Sanidad, por la que se aprueba la Guia Educativo-Sanitaria de inicio
de curso 2021/2022.

e Instrucciones de 1 de septiembre de 2023, de la Direccion General de Formacion
Profesional que concretan aspectos sobre determinadas ensefanzas impartidas en los
centros de Educacion de Personas Adultas para el curso 2023-2024.



e Orden 120/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, de
regulaciéon de la organizacidn y el funcionamiento de los centros de ensefianza de personas
adultas. [2022/5900]

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Educacidon Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
[2022/6659].

3. ANALISIS DEL ENTORNO Y CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO.

El CEPA de Almadén se encuentra en un entorno rural y agrupa alumnado de las
diferentes localidades de la comarca.

La caracteristica mas destacable del alumnado es su heterogeneidad, ya que por ejemplo,
se mezclan jovenes que han terminado recientemente la escolaridad obligatoria sin titular
con hombres y mujeres en activo o en situacion de desempleo, que hace ya mucho
abandonaron el sistema educativo. Por otro lado, hay que resefiar el nUmero de alumnos
con necesidades educativas especiales que poco a poco se van incorporando.

Segun lo anterior, habrd que tener en cuenta, por lo tanto, el conocimiento previo de
nuestros alumnos y alumnas asi como sus experiencias que pueden enriquecer el
aprendizaje propio, asi como el de sus companeros y compaferas. Por otro lado, en la
medida de lo posible, se adaptaran las actividades a las diferentes necesidades de los
alumnos y alumnas.

Otro dato a tener en cuenta, es el hecho de que muchos de los alumnos trabajan, por lo
gue su tiempo para el estudio es muy reducido, asi que nuestra metodologia se adaptara a
sus necesidades.

La labor realizada en el Centro de Educacién de Personas Adultas de Almadén es
de gran importancia para la comarca al dar una segunda oportunidad a estos alumnos
para obtener la titulacion y la posibilidad de acceder a un puesto de trabajo (gracias a la
titulacién en Ensefianza Secundaria, o a cursos no reglados, como capacitacion digital | y
I, adquisicion de Competencia Clave Nivel Il, que les aportan conocimientos que pueden
ser de utilidad).

En el CEPA de Almadén, la Educacion Secundaria para personas adultas se impartira en las
modalidades de distancia ordinaria.

-La modalidad a distancia se podra impartir de forma ordinaria a través de las tutorias
individuales y colectivas. Las tutorias tendran caracter voluntario para los alumnos y los
tutores desempefiaran ademas de la funcidon académica, la de orientacidn y estimulo para
los alumnos en su proceso formativo.



4. OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA PARA
PERSONAS ADULTAS.

La Orden 136/2023, de 19 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regulan en Castilla-La Mancha las ensefianzas de Educacién
Secundaria para personas adultas, conducentes a la obtencién del titulo de Graduado en
Educacidn Secundaria Obligatoria y en correspondencia con el articulo 7 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, la Educacidén Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en
los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demds personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento vy
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién



fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

5. AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO

5.1. CONSIDERACIONES GENERALES

En el ambito Cientifico-Tecnoldgico se integran contenidos referidos a las materias
de Biologia y Geologia, Fisica y Quimica, Matemadticas, Matematicas orientadas a las
ensefianzas académicas y Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas, Tecnologia,
Ciencias aplicadas a la actividad profesional, y los aspectos relacionados con la salud vy el
medio natural recogidos de Educacidn Fisica.

Esta integracion, se realiza teniendo en cuenta los aspectos basicos del curriculo de
Educacidn Secundaria Obligatoria de las materias citadas y se organiza de forma modular,
tiene como objetivo favorecer la flexibilidad en la adquisicion de los aprendizajes, facilitar
la movilidad y permitir la conciliacion con las responsabilidades y actividades propias de las
personas adultas. Por ello se debe tener en especial consideracién los conocimientos vy
experiencias que estas personas han adquirido a lo largo de su trayectoria vital, la situacion
familiar, la experiencia laboral o de otra indole, para completarlos, reconducirlos e
integrarlos en un contexto de aprendizaje permanente.

En el Ambito Cientifico-Tecnolégico se integran aquellos saberes que permiten
enfrentarse a las situaciones cotidianas que implican llevar a cabo habilidades numéricas y
de razonamiento matematico, e interpretar adecuadamente la realidad desde los hallazgos
de las disciplinas cientificas, aplicando racionalmente las relaciones causa-efecto y la
capacidad de descubrimiento.

Por tanto, se establece como objetivos que la poblacién adulta reciba una
formacion basica adaptada a sus necesidades que le permita acceder y superar los distintos
niveles del sistema educativo, que facilite el aprendizaje auténomo, la promocion personal,
la integracion en el mundo laboral, y propicie el acceso a la sociedad de la informacién y la
comunicacion a través del uso de las nuevas tecnologias, asi como que desarrolle su
capacidad de participacion en la vida social, cultural, politica y econdmica.

A todos estos fines contribuyen sobremanera los contenidos desarrollados en el
Ambito Cientifico-Tecnoldgico. La ciencia nos proporciona un cuerpo de conocimientos
sobre la realidad que nos ayuda a comprender mejor el mundo en que vivimos y nos
orienta en la toma de las decisiones. La cultura cientifica nos ayuda a abordar con criterio
problemas relacionados con la salud, el medio ambiente o la economia.



También estimula el espiritu critico, la duda, que hace posible la innovacién, y el
escepticismo, que preserva de la mera credulidad.

Pero ciencia también es un método especial para descubrir cosas, donde la observacion, la
experimentacién, el trabajo colectivo y las conclusiones objetivas tienen mucho que ver
con el trabajo organizado, la busqueda de informacién y estrategias, la precision, la
perseverancia, el rigor y la imaginacién; es decir, con aprender a aprender y con el
aprendizaje auténomo y en equipo.

Finalmente, un tercer aspecto de la ciencia es la propia tecnologia, la ciencia aplicada,
conformada por las nuevas cosas que van apareciendo como consecuencia del saber
acumulado y que cambian la realidad y ofrecen nuevas posibilidades de todo orden a las
personas. Son ya una llave imprescindible para acceder al mundo del trabajo, a la
comunicacidn, al comercio, al ocio, y en definitiva para conseguir una mejor integracion
social.

5.2. CONTRIBUCION DEL AMBITO A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS Y AL PERFIL DE SALIDA.

Esto se describe completamente en la Orden 136/2023, de 19 de junio, de la
Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regulan en Castilla-La Mancha
las ensefianzas de Educacion Secundaria para personas adultas, conducentes a la obtencion
del titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

No obstante, en las tablas del apartado 6 se especifica concretamente los descriptores del
perfil de salida relacionados con las competencias especificas que se trabajan en cada
madulo.

5.3. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO CIENTIFICO-TECNOLOGICO.

En este curso académico 2025/2026, el departamento cientifico tecnoldgico del
centro de adultos de Almadén se compone de los siguientes profesores:

- Angel Romero Villada. Funcionario de carrera. Jefe de Estudios (jornada completa)
- Ana Isabel Hidalga Rivera. Funcionario de carrera. Jefe de Departamento (jornada
completa).

- Maria Isabel Lopez Espinosa. Funcionaria interina. (jornada completa).

El reparto de grupos / ensefianzas para el nuevo curso 2026/2027 ha sido el siguiente:
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Angel Romero Villada Curso preparatorio de acceso a los grados Cy D

de Nivel 3Y 4 del Marco de Referencia.
Coordinador de Formacion y transformacion
Digital del Centro.

Jefatura de Estudios.

Ana Isabel Hidalga Rivera. 12 ESPAD

22 ESPAD

Tutoria 12, 22 ESPAD
32 ESPAD

4° ESPAD
Jefatura Departamento

M2 Isabel Lopez Espinosa Adquisicidon y refuerzo de Competencias Basicas.

Capacitacion Digital 1 y II.

6 SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE
EVALUACION.

En este punto desarrollamos la enumeracion de saberes basicos del ambito, los

temas a desarrollar de cada uno de los mddulos y en las tablas de cada mddulo
relacionamos los temas con cada criterio de evaluacién, su ponderacién, sefialamos la
competencia especifica en la que se incluye dicho criterio, la ponderacién de esta y los
descriptores del perfil de salida con los que estd relacionada.

SABERES BASICOS.

A Continuacion, se recogen los saberes basicos de los 4 mdodulos segin la normativa
vigente:

A

Matematicas.

- Numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales: expresion, representacion
en la recta numérica y ordenacién. Operaciones en situaciones contextualizadas.

- Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

- Razones, proporciones y porcentajes: comprension, representacion de relaciones
cuantitativas y resolucién de

problemas.

- Modelizacién de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje

algebraico. Concepto de variable.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje cientifico.
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Biologia y Geologia.

- Estrategias para la busqueda de informacidn, la colaboracion y la comunicacién de
procesos, resultados o ideas cientificas: herramientas digitales y formatos de uso
frecuente en ciencia (presentacion, grafica, video, péster, informe, etc.).

- La labor cientifica y las personas dedicadas a la ciencia destacando las
aportaciones desde Castilla-La Mancha. El papel de la mujer en la ciencia.

- La célula como unidad estructural y funcional de los seres vivos. Principales
diferencias entre los tipos de células existentes: La célula procariota, la célula
eucariota animal y la célula eucariota vegetal, y sus partes.

- Los seres vivos: diferenciacion y clasificacion en los principales reinos.

- Los principales grupos taxondmicos: observaciéon y clasificacion a partir de sus
caracteristicas distintivas. Principales especies autdctonas y endémicas de Castilla-
La Mancha.

Fisica y Quimica

- Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacién de
cuestiones, elaboracion de hipdtesis y comprobaciéon experimental de las mismas.

- El laboratorio como recurso de aprendizaje cientifico.

- La energia: Disefio y comprobacidon experimental de hipdtesis relacionadas con el
uso doméstico e industrial de la energia en sus distintas formas y las
transformaciones entre ellas.

- Medio ambiente y sostenibilidad: fuentes de energia renovable y no renovable.
Valoracién de la produccion de energia edlica en Castilla-La Mancha.

Tecnologia y Digitalizacion.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios. Transporte
y sostenibilidad.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental. Estrategias de seleccion de
materiales.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucién de problemas técnicos sencillos.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos y de
informacidn. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a

contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde
una perspectiva interdisciplinar y satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la
calidad del mismo.

A continuacidn, se muestran diferentes tablas donde se recogen para cada mddulo los
criterios de evaluacion que se van a desarrollar en cada tema, asi como su integracion en la
competencia especifica, su relacion con los descriptores de salida y las ponderaciones de
criterios de evaluacién y competencias especificas.

Cada docente del departamento, en su programacion de aula desarrollara los instrumentos
de evaluacion y calificacion para cada criterio de evaluacién.
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6.1. MODULO |

TEMAS:

Parte n2 1: Clasificacion de los nimeros. Operaciones basicas. La célula.
Tema-I-1: NUmeros naturales y enteros. Operaciones basicas.

Tema-I-2: Nimeros fraccionarios y decimales. Operaciones basicas.
Tema-I-3: La célula.

Parte n2 2: Abstraccion del Algebra. Concepto de entidad viva.

Tema-I-4: Proporcionalidad. Introduccién al lenguaje algebraico.
Tema-I-5: Los seres vivos.

Parte n2 3: La investigacion en ciencia. la energia. Dispositivos digitales.
Tema-I-6: Investigacidn cientifica.
Tema-I-7: La energia.

Tema-I-8: Dispositivos digitales

La temporalizacion sera: los temas del 1 al 4 hasta el examen parcial, y del 5 al 8 hasta la
evaluacidn ordinaria.

La relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacion y temas para el
mddulo 1 del ambito cientifico tecnolégico se muestra en las siguientes tablas:
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PESO

DESCRIPTO

PESO

MODULO I. COMPETENCIAS ESPECIFICAS % RES CRITERIOS DE EVALUACION % T1| T2 T3| T4| T5| T6 T8
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y 10 STEM1, 1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas y los 40 X| X X
propios del dmbito cientifico, aplicando diferentes estrategias y STEM2, | resuelve utilizandolos calculos adecuados.
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de STEMS3, 1.2. Obtener las soluciones de un problema, activando los 30 X| X X
proceder y obtener posibles soluciones, analizando y evaluando las STEM4, | conocimientos cientificos necesarios y utilizando las herramientas
respuestas obtenidas. CD2, tecnoldgicas adecuadas. En el caso concreto de un fenémeno
CPSAA4, | bioldgico, geoldgico o ambiental, se hard especial énfasis al
CPSAAS, | entorno de Castilla-La Mancha.
CC3,CE3, | 1.3. Comprobar la validez, correcciéon matemadtica y coherencia de 30 X| X X
CCEC4. las soluciones de un problema cientifico-tecnoldgico. Valorar sus
implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable).
2. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de 5 CCL1, 2.1. Crear variantes de un problema dado empleando herramientas 100 X| X X
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamientoy la STEM1, tecnoldgicas adecuadas, formular, comprobar e Investigar conjeturas
argumentacion, para generar nuevo conocimiento. STEM2, de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones
CD1, CD2, | entre los diferentes resultados.
CD5, CE3.
3. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando 5 STEM1, 3.1. Reconocer patrones, modelizar situaciones, organizar datos y 25 X| X X
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, STEM2, descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretando, modificando y creando algoritmos, utilizando las STEMS3, interpretacion computacional y su resolucién de forma eficaz.
tecnologias emergentes y analizando criticamente las respuestas y CD2, CD3, 3.2. Resolver problemas o dar explicacion a procesos cientifico- 25 X| X X
soluciones, para modelizar situaciones y resolver problemas de la vida CD4, CD5, | tecnoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion
cotidiana de forma eficaz. CPSAA1, proporcionados por el docente, el razonamiento légico, el
CPSAA2, pensamiento computacional o recursos digitales.
CPSAAS, 3.3. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas cientificos| 25 X| X X
CC3,CC4, | atravésde las herramientas tecnoldgicas adecuadas, aplicando los
CE1, CE3, elementos y técnicas de programacion de manera creativa.
CCECA4. 3.4. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos con 25 X X X X
conexion a Internet (ordenadores, dispositivos moviles y otros)
empleando los elementos de programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicién, asi como maédulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.
4. |dentificar y utilizar los razonamientos matematicos trabajados en 5 STEM1, 4.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias 25 X| X X
el bloque del ambito cientifico tecnolégico en situaciones reales STEM2, matematicas, o entre diferentes procesos matematicos, formando un
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, CD3, todo coherente.
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en CD5, CC4, | 4.2.Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas 25 X| X X X
situaciones diversas. CE2, CE3, mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
CCEC1. conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
4.3. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras 25 X| X X X
materias, resolviendo problemas cientificos contextualizados.
4.4. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la 25 X X X X

humanidad y su contribucidn a la superacién de los retos que

demanda la sociedad actual.
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PESO

DESCRIPTO

PESO

MODULO I. COMPETENCIAS ESPECIFICAS % RES CRITERIOS DE EVALUACION % T1| T2 T3| T4| T5| T6 T8
5. Interpretar, seleccionar, representar y comunicar, de forma 5 STEM2, 5.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, 15 X X X X
individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y STEMS3, informacion y resultados cientificos de modos distintos y con
resultados, usando diferentes tecnologias, diferentes formatos y la STEM4, diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
terminologia adecuada, para visualizar ideas y estructurar el CD1,CD2, | estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para
conocimiento cientifico-tecnoldgico. CD3, CD4, | compartir informacion.
CD5, CE1, 5.2. Analizar conceptos y procesos cientificos, interpretando 15 X X X X
CE3, informacion en diferentes formatos (modelos, gréficos, tablas,
CCEC3, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, paginas web, etc.),
CCEC4, manteniendo una actitud critica y obteniendo conclusiones
ccL, fundamentadas
ccL2, 5.3. Facilitar la comprensidn y andlisis de informacién sobre trabajos 15 X X X X
CCL3, cientificos transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminologia
CCL5, y los formatos adecuados (modelos, graficos, tablas, videos,
CP1, informes, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, contenidos
CPSAAA4. digitales, etc.).
5.4. Valorar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de las 15 X X X X
personas dedicadas a ella, en especial en Castila-La Mancha, con
independencia de su etnia, sexo o cultura, destacando y
reconociendo el papel de las mujeres cientificas y entendiendo la
investigacion como una labor colectiva e interdisciplinar en constante|
evolucién.
5.5. Definir problemas o necesidades planteadas y dar respuesta, 15 X X X X
buscando y contrastando informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
5.6. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual 15 X X X X
a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccion
de conocimiento.
5.7. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los 10 X X X X
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.
6. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando 5 STEMS, 6.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto 50 X X X X
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del error CPSAA1, cientifico como herramienta, generando expectativas positivas ante
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante CPSAA4, nuevos retos matematicos.
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la CPSAAS,
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las CE2, CE3. - — —
6.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica 50 X| X X X X X X

ciencias.

razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las ciencias.
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MODULO I. COMPETENCIAS ESPECIFICAS PF’ZO DES::;PTO CRITERIOS DE EVALUACION PF’ZO T1| T2 T3| T4| T5| T6 T8
7. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las 5 STEMS5, 7.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando en el 50 X| X X X X X X
emociones y experiencias de los demds, participando activa y CPSAA1, 4dmbito cientifico en equipos heterogéneos, respetando diferentes
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles CPSAA4, opiniones, comunicdndose de manera efectiva, pensando de forma
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de CPSAAS, | criticay creativa y tomando decisiones y realizando juicios
ambito cientifico, fomentar el bienestar personal y grupal y crear CE2, CE3. informados.
relaciones saludables. 7.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en 50 X| X X X X X X
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.
8. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los 5 CCL1, 8.1. Disefar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de 25 X X X X
pasos de las metodologias cientificas y cooperando cuando sea CCL2, fendmenos bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan responder
necesario, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias STEM?2, a preguntas concretas y contrastar una hipétesis planteada.
geoldgicas, bioldgicas y ambientales. STEMS3, 8.2. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos 25 X X X X
STEM4, sobre fenémenos bioldgicos y geoldgicos utilizando los instrumentos,
CD1, CD2, | herramientas o técnicas adecuadas con correccién.
CPSAA3, 8.3. Cooperar dentro de un proyecto cientifico, fomentando la 25 X X X X
CE3. investigacion cientifica, asumiendo responsablemente una funcién
concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario,
respetando la diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la
inclusion.
8.4. Interpretar y analizar los resultados obtenidos en un proyecto de 25 X X X X
investigacion utilizando, cuando sea necesario, herramientas
matematicas y tecnoldgicas y obteniendo conclusiones razonadas y
fundamentadas o valorar la imposibilidad de hacerlo.
9. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio 5 STEM2, 9.1. Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacion de la 30 X X X X
ambiente y la salud, basandose en los fundamentos de las ciencias STEMS5, biodiversidad, la conservacion del medio ambiente, la proteccion de
biolégicas y de la Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten CD4, los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de
o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean CPSAA1, vida, haciendo referencia a nuestro entorno de Castilla-La Mancha.
compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantenery CPSAA2, 9.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles y saludables, analizando 30 X X X X
mejorar la salud individual y colectiva. CC4, CE1, de una manera critica las actividades propias y ajenas a partir de los
CC3. propios razonamientos, de los conocimientos adquiridos y de la
informacion disponible.
9.3. Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de 40 X X X X
biodiversidad, alteraciones del suelo y fendmenos meteoroldgicos
extremos, entre otros) potenciados por determinadas acciones
humanas sobre una zona geografica, teniendo en cuenta sus
caracteristicas litoldgicas, relieve, vegetacién y factores
socioeconémicos.
10. Analizar los elementos de un paisaje concreto, priorizando el 5 STEM1, 10.1. Valorar la importancia del paisaje, destacando el entorno de 50 X X X X
entorno de Castilla-La Mancha, valordndolo como patrimonio natural STEM2, Castilla-La Mancha, como patrimonio natural analizando la fragilidad
y utilizando conocimientos sobre geologia y ciencias de la Tierra para STEM4, de los elementos que lo componen.
explicar su historia geoldgica, proponer acciones encaminadas a su STEMS,
proteccion e identificar posibles riesgos naturales. CD1, CC4, | 10.2. Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando 50 X X X X
CE1l, sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de
CCEC1. determinadas acciones humanas.
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MODULO I. COMPETENCIAS ESPECIFICAS PEZO DES::;PTO CRITERIOS DE EVALUACION PEZO T1| T2 T3| T4| T5| T6 T8
11. Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los 5 STEM1, 11.1. Identificar, comprender y explicar los fendmenos fisicoquimicos 25 X X X X
principales fendmenos fisicoquimicos del entorno, expresando lo STEM2, cotidianos mds relevantes a partir de los principios, teorias y leyes
observado en forma de hipétesis, demostrando dichas hipdtesis a STEM4, cientificas adecuadas, expresandolos, de manera argumentada,
través de la experimentacién cientifica, la indagacién y la bisqueda cCL1, utilizando diversidad de soportes y medios de comunicacion.
de evidencias, y explicando los fendmenos en términos de las leyes y CCL3, 11.2. Resolver los problemas fisicoquimicos planteados utilizando las 25 X X X X
teorias cientificas adecuadas, para resolver problemas con el fin de CPSAA4, leyes y teorias cientificas adecuadas, razonando los procedimientos
aplicarlas para mejorar la realidad cercana y la calidad de vida CD1, CE1, | utilizados para encontrar las soluciones y expresando
humana. CCEC3. adecuadamente los resultados.
11.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato, empleando 25 X X X X
metodologias propias de la ciencia, situaciones problematicas reales
de indole cientifica y emprender iniciativas en las que la ciencia y la
tecnologia, pueden contribuir a su solucién (a través de la
indagacion, la deduccion, el trabajo experimental y el razonamiento
légicomatematico), diferenciandolas de aquellas pseudocientificas y
analizando criticamente su impacto en la sociedad.
11.4. Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las cuestiones que 25 X X X X
se traten, la mejor manera de comprobar o refutar las hipétesis
formuladas, disefiando estrategias de indagacion y busqueda de
evidencias que permitan obtener conclusiones y respuestas ajustadas|
a la naturaleza de la pregunta formulada, aplicando las leyes y teorias|
cientificas.
12. Manejar con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y la 5 STEM4, 12.1. Emplear datos en diferentes formatos y unidades para 50 X X X X
quimica en lo referente al sistema de nomenclatura de compuestos STEMS, interpretar y comunicar informacion relativa a un proceso cientifico
quimicos y de descripcion de la ciencia, al lenguaje matematico, al CD3, concreto, relacionando entre si lo que cada uno de ellos contiene, y
empleo de unidades de medida correctas, al uso seguro del CPSAA2, extrayendo en cada caso lo mas relevante para la resolucién de un
laboratorio y a la interpretacién y produccion de datos e informacion CC1, problema.
en diferentes formatos y fuentes, para reconocer el caracter universal CCEC2,
y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad de una cCECa. 12.2. Utilizar adecuadamente las reglas basicas de la ciencia, 50 X X X X

comunicacion fiable en investigacion y ciencia entre diferentes paises
y culturas.

incluyendo el uso de unidades de medida, las herramientas
matematicas y las reglas de nomenclatura, consiguiendo una
comunicacion efectiva con toda la comunidad cientifica, asi como las
normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, como el
laboratorio, asegurando la salud propia y colectiva, la conservacion

sostenible del medio ambiente y el cuidado de las instalaciones.
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MODULO I. COMPETENCIAS ESPECIFICAS PE/?O DES::;PTO CRITERIOS DE EVALUACION PE/?O T1| T2 T3| T4| T5| T6 T8
13. Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas digitales y 5 STEM4, 13.1. Utilizar y trabajar con recursos variados, tradicionales y 50 X X X X
recursos variados, tanto para el trabajo individual como en equipo, CD1,CD2, | digitales, mejorando el aprendizaje auténomo y la interaccién con
para fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje CD3,CD5, | otros miembros de la comunidad educativa, con respeto hacia
individual y social, aplicando conocimientos interdisciplinares, CCL1, docentes y estudiantes y analizando criticamente las aportaciones de
mediante la consulta de informacidn, la creacién de materiales y la CCL2, cada participante, seleccionando con criterio las fuentes mas fiables y|
comunicacién efectiva en los diferentes entornos de aprendizaje. CCL3, desechando las menos adecuadas y mejorando el aprendizaje propio
CE3, y colectivo.
CCECA4. 13.2. Resolver con autonomia tareas propuestas de manera eficiente, 50 X X X X
CCEC3, representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
CCECA. desde su disefio hasta la difusion de propuestas o soluciones
CPSAA3, tecnoldgicas, empleando y elaborando documentacién técnica y
CPSAA4, grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los
CPSAAS, formatos y el vocabulario técnico y cientifico adecuados, de manera
cP2. colaborativa e interdisciplinar, tanto presencialmente como en
remoto, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
14. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, 5 STEM2, 14.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas, 30 X X X X
potenciando el crecimiento entre iguales como base emprendedora STEM3, emprendiendo actividades de cooperacién como forma de construir
de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, comprendiendo STEMS, un medio de trabajo eficiente en la ciencia.
y valorando la ciencia como una construccién colectiva en continuo CPSAA3,
cambio y evolucidn, para comprender la importancia de la ciencia en CPSAA4,
la mejora de la sociedad, las aplicaciones y repercusiones de los STEM2,
avances cientificos, la preservacién de la salud y la conservacién STEM3, 14.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia 30 X X | X X
sostenible del medio ambiente. STEMS, adecuada, proyectos cientificos que creen valor para el individuo y
CD3, CD4, para la comunidad, que involucren al alumnado en la mejora de la
CPSAAL, sociedad, detectando en el entorno las necesidades tecnoldgicas,
CPSAA3, ambientales, econdmicas y sociales mas importantes, entendiendo la
CPSAA4, capacidad de la ciencia para darles solucion sostenible a través de la
CCEC1, implicacién de todos los ciudadanos.
CcC3, cca, 14.3. Reconocer y valorar, a través del analisis histdrico de los 40 X X X X
CE2, avances cientificos logrados por hombres y mujeres
ccLs de ciencia, que la ciencia es un proceso en permanente construccién
CP3.’ y que existen repercusiones mutuas de la
ciencia actual con la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.
15. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud 5 STEM1, 15.1. Idear y disefiar soluciones tecnoldgicas eficaces, innovadoras y 20 X X X X
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de STEM2, sostenibles a problemas definidos u observados del entorno,
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones STEMS3, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. STEMS5, como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora,
CCL1, perseverante y creativa.
CD1, CD2, | 15.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y 20 X| X X X X X X
CD3, CD5, | herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
CE1, CE3, una solucidn a un problema planteado, trabajando individualmente o
CPSAA3, en grupo de manera cooperativa
CPSAA4, y colaborativa.
CPSAAS, 15.3. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de 20 X| X X X X X X
CP2. proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso|

iterativo de validacidn, desde la fase de ideacion hasta la difusion de

la solucidn.
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MODULO I. COMPETENCIAS ESPECIFICAS % RES CRITERIOS DE EVALUACION % T1| T2 T3| T4 T5| T6 T8
15.4. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una 20 X| X X X X X X
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucidn y prevision
de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
15.5. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de 20 X| X X X X X X
manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.
16. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y 5 STEM2, 16.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y 50 X X X X
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas STEMS3, conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el STEMS, adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y CDS5, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. CPSAA1, salud correspondientes.
CE3, 16.2. Construir o seleccionar operadores y componentes 50 X X X X
CCEC3. tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos
en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica.
17. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los 5 CP2,CD2, 17.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de 50 X| X X X X X X
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de CD4, CD5, | uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos CPSAA4, pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de
a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los CPSAA5. | comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. seguridad para la proteccién de datos y equipos.
17.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas 50 X| X X X X X X
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.
18. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en 5 STEM2, 18.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la 20 X X X X
la sociedad y el entorno, haciendo un uso STEMS5, sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un CD4, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones Cca. importancia para el desarrollo sostenible.
y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para 18.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al 20 X X X X
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas
tecnologias.
18.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando 20 X X X X
técnicas de almacenamiento seguro.
18.4. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan 20 X X X X
la arquitectura bioclimética y el ecotransporte,
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
18.5. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del 20 X X X X

desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por
medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.
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19. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones 5 CCL1, 19.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de 30 X| X X X X X X
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un STEM4, manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y CD3, junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la CPSAA3, tecnoldgicos apropiados.
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo. CCEC3. 19.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de 30 X| X X X X X X
manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestién del
tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.
19.3. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis 40 X| X X X X X X
y aplicacidn de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccién de materiales y en el disefio de estos, asi como en los
procesos de fabricacién de productos tecnoldgicos, minimizando el
impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
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6.2. MODULO II
TEMAS:

Parte n? 4: Concepto de magnitud, precision del lenguaje cientifico. Los sistemas
terrestres.

Tema-lI-1: Operaciones con nimeros. Proporcionalidad.

Tema-lI-2: El lenguaje cientifico. Magnitudes y unidades.

Tema-lI-3: Ecosistemas: componentes y conservaciéon. Consecuencias del cambio
climatico.

Tema-lI-4: Atmoésfera, hidrosfera, geosfera, biosfera y relaciones entre ellas.

Parte n2 5: Conocimiento de la naturaleza. Geometria de las formas.
Tema-II-5: La materia y los sistemas materiales. Clasificacion.
Tema-lI-6: Geometria plana. Longitudes, angulos y areas.

Tema-II-7: Aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor.
Tema-11-8: La funcidn de relacion.

Parte n? 6: Reproduccion. Algebra. Cinematica y dinamica elemental. Expresion
grafica.

Tema-II- 9: El aparato reproductor.

Tema-11-10: Lenguaje algebraico. Ecuaciones lineales.
Tema-II-11: Estudio elemental del movimiento y de las fuerzas.
Tema-1I-12: Coordenadas cartesianas. Expresion grafica.

La temporalizacidn sera: los temas del 1 al 6 hasta el examen parcial, y del 6 al 12 hasta
la evaluacion ordinaria.

La relacion entre competencias especificas, criterios de evaluacion y temas para el
mddulo 1l del ambito cientifico tecnoldgico se muestra en las siguientes tablas:

21



MODULO II. COMPETENCIAS ESPECIFICAS P‘;:° DES;:;PTO CRITERIOS DE EVALUACION P‘;:°
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida 10 STEM1, | 1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas y 40
cotidiana y propios del ambito cientifico, aplicando STEM2, los resuelve utilizandolos calculos adecuados.
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para STEM3, | 1.2. Obtener las soluciones de un problema, activando los 30
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles STEM4, conocimientos cientificos necesarios y utilizando las
soluciones, analizando y evaluando las respuestas D2, herramientas tecnoldgicas adecuadas. En el caso concreto
obtenidas. CPSAA4, | de un fendmeno bioldgico, geoldgico o ambiental, se hara
CPSAAS, | especial énfasis al entorno de Castilla-La Mancha.
CC3,CE3, | 1.3, Comprobar la validez, correccién matematica y 30
CCEC4. coherencia de las soluciones de un problema cientifico-
tecnolégico. Valorar sus implicaciones desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable).
2. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear 5 CCL1, 2.1. Crear variantes de un problema dado empleando 100
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del STEM1, herramientas tecnoldgicas adecuadas, formular, comprobar e
razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo STEM?2, Investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,
conocimiento. CD1, CD2, propiedades y relaciones entre los diferentes resultados.
CD5, CE3.
3. Utilizar los principios del pensamiento computacional 5 STEM1, 3.1. Reconocer patrones, modelizar situaciones, organizar 25
organizando datos, descomponiendo en partes, STEM2, datos y descomponer un problema en partes mas simples
reconociendo patrones, interpretando, modificando y STEM3, facilitando su interpretacién computacional y su resolucién de
creando algoritmos, utilizando las tecnologias emergentes y CD2, CcD3, | forma eficaz.
analizando criticamente las respuestas y soluciones, para CD4, CD5, | 3.2. Resolver problemas o dar explicacién a procesos 25
modelizar situaciones y resolver problemas de la vida CPSAAL, cientifico-tecnolégicos utilizando conocimientos, datos e
cotidiana de forma eficaz. CPSAA2, informacién proporcionados por el docente, el razonamiento
CPSAAS, légico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
CC3,CC4, | 3.3. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas 25
CE1, CE3, cientificos a través de las herramientas tecnolégicas
CCECA. adecuadas, aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa.
3.4. Programar aplicaciones sencillas para distintos 25
dispositivos con conexion a Internet (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas
de edicidn, asi como mddulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades a la solucién.
4. |dentificar y utilizar los razonamientos matematicos 5 STEM1, 4.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y 25
trabajados en el bloque del ambito cientifico tecnoldgico en STEM2, experiencias matematicas, o entre diferentes procesos
situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos CD3, matematicos, formando un todo coherente.
matematicos, interrelacionando conceptos y CD5, CC4, | 4.2.Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y 25
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. CE2, CE3, resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
CCEC1. estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
4.3. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y 25

otras materias, resolviendo problemas cientificos

contextualizados.




Peso | DESCRIPTO Peso T1| T1

MODULO II. COMPETENCIAS ESPECIFICAS % RES CRITERIOS DE EVALUACION % T1|T2 T3| T4| T5| T6| T7| T8| T9 0 1 T12
4.4. Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso 25 X X X
de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.
5. Interpretar, seleccionar, representar y comunicar, de 5 STEM2, 5.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, 15 X X X
forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, STEMS3, informacién y resultados cientificos de modos distintos y con
informacion y resultados, usando diferentes tecnologias, STEM4, diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando
diferentes formatos y la terminologia adecuada, para CD1, CD2, | ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su
visualizar ideas y estructurar el conocimiento cientifico- CD3, CD4, | utilidad para compartir informacién.
tecnolégico. CD5, CE1, | 5.2. Analizar conceptos y procesos cientificos, interpretando 15 X X X
CE3, informacidn en diferentes formatos (modelos, gréficos, tablas,
CCEC3, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, paginas web, etc.),
CCEC4, manteniendo una actitud critica y obteniendo conclusiones
ccLa, fundamentadas
ccL2, 5.3. Facilitar la comprensidn y andlisis de informacion sobre 15 X | X X | X | X
cCL3, trabajos cientificos transmitiéndola de forma clara y utilizando
CCL5, la terminologia y los formatos adecuados (modelos, graficos,
CP1, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas,
CPSAAA4. simbolos, contenidos digitales, etc.).
5.4. Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la 15 X | X X | X | X

labor de las personas dedicadas a ella, en especial en Castila-
La Mancha, con independencia de su etnia, sexo o cultura,
destacando y reconociendo el papel de las mujeres cientificas
y entendiendo la investigacion como una labor colectiva e
interdisciplinar en constante evolucién.

5.5. Definir problemas o necesidades planteadas y dar 15 X | X X
respuesta, buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

5.6. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso 15 X
habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando|
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion
en la construccién de conocimiento.

5.7. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los 10 X | X X | X
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

6. Desarrollar destrezas personales, identificando y 5 STEMS, 6.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el 50 X X X
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de CPSAA1, autoconcepto cientifico como herramienta, generando
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje CPSAA4, expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
y adapténdose ante situaciones de incertidumbre, para CPSAAS,
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el CE2, CE3. - —
6.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la 50 X X

disfrute en el aprendizaje de las ciencias. o . g .
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de

aprendizaje de las ciencias.
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MODULO II. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DES;:;PTO CRITERIOS DE EVALUACION P::o

7. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando STEMS, 7.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando 50
las emociones y experiencias de los demds, participando CPSAA1, en el dmbito cientifico en equipos heterogéneos, respetando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos CPSAA4, diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva,
heterogéneos con roles asignados, para construir una CPSAAS, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
identidad positiva como estudiante de dmbito cientifico, CE2, CE3. | realizando juicios informados.
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones 7.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse 50
saludables. en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la

escucha activa, asumiendo el rol asignado y

responsabilizdndose de la propia contribucidn al equipo.
8. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, CCL1, 8.1. Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el analisis 25
siguiendo los pasos de las metodologias cientificas y CCL2, de fendmenos bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan
cooperando cuando sea necesario, para indagar en aspectos STEM2, responder a preguntas concretas y contrastar una hipétesis
relacionados con las ciencias geoldgicas, bioldgicas y STEMS3, planteada.
ambientales. STEM4, 8.2. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o 25

CD1,CD2, | cualitativos sobre fenédmenos biolégicos y geolégicos
CPSAA3, utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas
CE3. adecuadas con correccion.

8.3. Cooperar dentro de un proyecto cientifico, fomentando la 25

investigacion cientifica, asumiendo responsablemente una

funcidn concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea

necesario, respetando la diversidad y la igualdad de género, y

favoreciendo la inclusion.

8.4. Interpretar y analizar los resultados obtenidos en un 25

proyecto de investigacidn utilizando, cuando sea necesario,

herramientas matematicas y tecnoldgicas y obteniendo

conclusiones razonadas y fundamentadas o valorar la

imposibilidad de hacerlo.
9. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el STEM2, 9.1. Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacion 3
medio ambiente y la salud, basandose en los fundamentos STEMS, de la biodiversidad, la conservacién del medio ambiente, la
de las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para promover y CD4, proteccion de los seres vivos del entorno, el desarrollo
adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos CPSAA1, sostenible y la calidad de vida, haciendo referencia a nuestro
medioambientales negativos, sean compatibles con un CPSAA2, entorno de Castilla-La Mancha.
desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la CC4, CE1, | 9.2.Proponery adoptar habitos sostenibles y saludables, 30
salud individual y colectiva. CC3. analizando de una manera critica las actividades propias y

ajenas a partir de los propios razonamientos, de los

conocimientos adquiridos y de la informacion disponible.

9.3. Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de 40

biodiversidad, alteraciones del suelo y fendmenos
meteoroldgicos extremos, entre otros) potenciados por
determinadas acciones humanas sobre una zona geogréfica,
teniendo en cuenta sus caracteristicas litoldgicas, relieve,
vegetacion y factores socioecondmicos.




MODULO II. COMPETENCIAS ESPECIFICAS P‘;:° DES::;PTO CRITERIOS DE EVALUACION P‘;:° Ti|12 | 13| Ta| TS| Te| T7| T8 To| U T T2
10. Analizar los elementos de un paisaje concreto, 5 STEM1, 10.1. Valorar la importancia del paisaje, destacando el 50 X X
priorizando el entorno de Castilla-La Mancha, valordndolo STEM?2, entorno de Castilla-La Mancha, como patrimonio natural
como patrimonio natural y utilizando conocimientos sobre STEM4, analizando la fragilidad de los elementos que lo componen.
geologia y ciencias de la Tierra para explicar su historia STEMS,
geoldgica, proponer acciones encaminadas a su proteccion e CD1, CC4, | 10.2. Interpretar el paisaje analizando sus elementos y 50 X | X
identificar posibles riesgos naturales. CE1l, reflexionando sobre el impacto ambiental y los riesgos
CCEC1. naturales derivados de determinadas acciones humanas.
11. Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren 5 STEM1, 11.1. Identificar, comprender y explicar los fendmenos 25 X | X X | X | X
los principales fendmenos fisicoquimicos del entorno, STEM2, fisicoquimicos cotidianos més relevantes a partir de los
expresando lo observado en forma de hipétesis, STEM4, principios, teorias y leyes cientificas adecuadas,
demostrando dichas hipétesis a través de la ccLl, expresandolos, de manera argumentada, utilizando diversidad
experimentacion cientifica, la indagacion y la bisqueda de CCL3, de soportes y medios de comunicacion.
evidencias, y explicando los fenémenos en términos de las CPSAA4, 11.2. Resolver los problemas fisicoquimicos planteados 25 X X X X X
leyes y teorias cientificas adecuadas, para resolver CD1, CE1, | utilizando las leyes y teorias cientificas adecuadas, razonando
problemas con el fin de aplicarlas para mejorar la realidad CCEC3. los procedimientos utilizados para encontrar las soluciones y
cercanay la calidad de vida humana. expresando adecuadamente los resultados.
11.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato, 25 X | X
empleando metodologias propias de la ciencia, situaciones
problemédticas reales de indole cientifica y emprender
iniciativas en las que la ciencia y la tecnologia, pueden
contribuir a su solucién (a través de la indagacion, la
deduccidn, el trabajo experimental y el razonamiento
légicomatematico), diferenciandolas de aquellas
pseudocientificas y analizando criticamente su impacto en la
sociedad.
11.4. Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las 25 X X
cuestiones que se traten, la mejor manera de comprobar o
refutar las hipdtesis formuladas, disefiando estrategias de
indagacién y busqueda de evidencias que permitan obtener
conclusiones y respuestas ajustadas a la naturaleza de la
pregunta formulada, aplicando las leyes y teorias cientificas.
12. Manejar con soltura las reglas y normas bdsicas de la 5 STEM4, 12.1. Emplear datos en diferentes formatos y unidades para 50 X X
fisica y la quimica en lo referente al sistema de STEMS, interpretar y comunicar informacion relativa a un proceso
nomenclatura de compuestos quimicos y de descripcion de CD3, cientifico concreto, relacionando entre si lo que cada uno de
la ciencia, al lenguaje matemdtico, al empleo de unidades de CPSAA2, | ellos contiene, y extrayendo en cada caso lo mas relevante
medida correctas, al uso seguro del laboratorioy a la cci, para la resolucion de un problema.
interpretacion y produccion de datos e informacién en CCEC2,
diferentes formatos y fuentes, para reconocer el caracter CCECA4. — — —
X R . 12.2. Utilizar adecuadamente las reglas bésicas de la ciencia, 50 X X
universal y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad - . ) .
L . ., N incluyendo el uso de unidades de medida, las herramientas
de una comunicacion fiable en investigacion y ciencia entre fhs o
. . matematicas y las reglas de nomenclatura, consiguiendo una
diferentes paises y culturas. ., . X e ,
comunicacion efectiva con toda la comunidad cientifica, asi
como las normas de uso de los espacios especificos de la
ciencia, como el laboratorio, asegurando la salud propia y
colectiva, la conservacion sostenible del medio ambiente y el
cuidado de las instalaciones.
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MODULO II. COMPETENCIAS ESPECIFICAS P‘;:° DES::;PTO CRITERIOS DE EVALUACION P‘;:° Ti|12 | 13| Ta| TS| Te| T7| T8 To| U T T2
13. Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas 5 STEMA4, 13.1. Utilizar y trabajar con recursos variados, tradicionales y 50 X | X X
digitales y recursos variados, tanto para el trabajo individual CD1,CD2, | digitales, mejorando el aprendizaje auténomo y la interaccién
como en equipo, para fomentar la creatividad, el desarrollo CD3, CD5, | con otros miembros de la comunidad educativa, con respeto
personal y el aprendizaje individual y social, aplicando CClL1, hacia docentes y estudiantes y analizando criticamente las
conocimientos interdisciplinares, mediante la consulta de ccL2, aportaciones de cada participante, seleccionando con criterio
informacién, la creacién de materiales y la comunicacién CCL3, las fuentes méds fiables y desechando las menos adecuadas y
efectiva en los diferentes entornos de aprendizaje. CE3, mejorando el aprendizaje propio y colectivo.
CCECA4. 13.2. Resolver con autonomia tareas propuestas de manera 50 X | X X
CCEC3, eficiente, representar y comunicar el proceso de creacién de
CCECA. un producto desde su disefio hasta la difusién de propuestas o

CPSAA3, soluciones tecnoldgicas, empleando y elaborando

CPSAA4, documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas

CPSAAS, digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico y
cP2. cientifico adecuados, de manera colaborativa e

interdisciplinar, tanto presencialmente como en remoto, asi

como un lenguaje inclusivo y no sexista.

14. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, 5 STEM2, 14.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas, 30 X X
potenciando el crecimiento entre iguales como base STEMS3, emprendiendo actividades de cooperacién como forma de

emprendedora de una comunidad cientifica critica, éticay STEMS, construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

eficiente, comprendiendo y valorando la ciencia como una CPSAA3,

construccion colectiva en continuo cambio y evolucidn, para CPSAA4,

comprender la importancia de la ciencia en la mejora de la STEM2,

sociedad, las aplicaciones y repercusiones de los avances STEMS3, 14.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la 30 X | X
cientificos, la preservacion de la salud y la conservacién STEMS, metodologfa adecuada, proyectos cientificos que creen valor

sostenible del medio ambiente. CD3, cp4, | Para el individuo y para la comunidad, que involucren al

CPSAAL alumnado en la mejora de la sociedad, detectando en el
CPSAA31 entorno las necesidades tecnoldgicas, ambientales,
CPSAA4’ econdmicas y sociales mas importantes, entendiendo la

CCEC1, capacidad de la ciencia para darles solucién sostenible a
cc3, cca, través de la implicacidn de todos los ciudadanos.
CE2 14.3. Reconocer y valorar, a través del analisis histdrico de los 40 X X
CCLE;, avances cientificos logrados por hombres y mujeres
cp3. de ciencia, que la ciencia es un proceso en permanente
construccion y que existen repercusiones mutuas de la
ciencia actual con la tecnologia, la sociedad y el medio
ambiente.
15. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y 5 STEM1, 15.1. Idear y disefiar soluciones tecnoldgicas eficaces, 20 X
actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares STEM2, innovadoras y sostenibles a problemas definidos u observados
y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para STEMS3, del entorno, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de STEMS, interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con
forma eficaz, innovadora y sostenible. cClL1, actitud emprendedora, perseverante y creativa.
CD1, CD2, | 15.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y 20 X

CD3, CD5, | herramientas, asi como las tareas necesarias para la
CE1, CE3, construccidon de una solucién a un problema planteado,
CPSAA3, trabajando individualmente o en grupo de manera

CPSAA4, cooperativa
y colaborativa.
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CPSAAS, 15.3. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion 20 X

CP2. de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacién, desde la fase de ideacién
hasta la difusion de la solucion.

15.4. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a 20 X
una necesidad planteada, evaluando su demanda, evoluciény
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético,
responsable e inclusivo.

15.5. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en 20 X
equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos
y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

16. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y 5 STEM2, 16.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y 50 X

conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, STEMS3, conformacién de materiales, empleando herramientas y

sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la STEMS, maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de

planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar CD5, estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y

soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a CPSAA1, | respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

necesidades en diferentes contextos. CE3, 16.2. Construir o seleccionar operadores y componentes 50 X
CCEC3. tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de

estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrdnica.

17. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los 5 CP2,CD2, | 17.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos 50 X | X X | X | X
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital CD4, CD5, | digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y CPSAA4, sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas CPSAAS. | componentesy los sistemas de comunicacion, conociendo los
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
problemas técnicos sencillos. de datos y equipos.
17.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en 50 X | X X | X | X

distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los

derechos de autor y la etiqueta digital.

18. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su 5 STEM2, 18.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la 20 X
impacto en la sociedad y el entorno, haciendo un uso STEMS, sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por CD4, historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones CCA4. valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, 18.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias 20 X
para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético
de dichas tecnologias.
18.3. Organizar la informacién de manera estructurada, 20 X
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
18.4. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, 20 X | X

aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte,
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible.
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18.5. Identificar y valorar la repercusidn y los beneficios del 20 X | X
desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social
realizados por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

19. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o 5 CCL1, 19.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en 30 X | X X | X | X
soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera STEM4, equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, CD3, digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos
empleando los recursos disponibles y aplicando los CPSAA3, y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la CCEC3. 19.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones 30 X
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
en equipo. expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
19.3. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el 40 X

analisis y aplicacidn de criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de
estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos
tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad
y en el planeta.
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6.3. MODULO Il
TEMAS:

Parte n? 7: Irracionalidad del numero, estudio de la proporcion como funcidn.
Representacion de sistemas en el plano y el espacio.

Tema-lll-1: NUmeros racionales e irracionales. Notacién cientifica.

Tema-llI-2: La Proporcionalidad su representacion grafica y sus aplicaciones.
Tema-lll-3: Geometria del espacio: Coordenadas geométricas, sistema de
representacion de los cuerpos en el espacio. Calculo de longitudes, areas y volimenes
de los mismos.

Parte n? 8: Funciones como modelos de situaciones cotidianas, registro e inferencia
sobre las mismas.

Tema-llI-4: La funcion lineal y cuadratica como modelizacidn de situaciones reales.
Tema-llI-5: Estadistica descriptiva e inferencial aplicada al entorno cotidiano.
Tema-llI-6: Estructura de la materia. La formacién de sustancias y su denominacién en
lenguaje cientifico.

Parte n2 9: Electricidad. el universo. Geologia.

Tema-lll-7: La naturaleza eléctrica de la materia. Circuitos y operadores eléctricos. El
ahorro y la eficiencia energética como base para un desarrollo sostenible
energéticamente.

Tema-IlI-8: El universo: teorias de formacidn, estructuras bdasicas. El sistema Solar e
hipotesis del origen de la vida en la Tierra.

Tema-111-9: Rocas y minerales. Procesos geoldgicos internos y externos, sus riesgos
naturales. Formacion del relieve y el paisaje.

La temporalizacidn sera: los temas del 1 al 5 hasta el examen parcial, y del 6 al 9 hasta
la evaluacion ordinaria.

La relacidon entre competencias especificas, criterios de evaluacidon y temas para el
modulo Il del ambito cientifico tecnoldgico se muestra en las siguientes tablas:
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1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios STEM1, 15 | 1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas y 40 X| X | X | X | X
del ambito cientifico, aplicando diferentes estrategias y formas de STEM2, los resuelve utilizandolos calculos adecuados.
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles STEMS3, 1.2. Obtener las soluciones de un problema, activando los 30 X| X X X X
soluciones, analizando y evaluando las respuestas obtenidas. STEM4, conocimientos cientificos necesarios y utilizando las
CD2, herramientas tecnoldgicas adecuadas. En el caso concreto
CPSAA4, de un fenédmeno bioldgico, geoldgico o ambiental, se hara
CPSAAS, especial énfasis al entorno de Castilla-La Mancha.
CC3, CE3, 1.3. Comprobar la validez, correccién matematica y 30 X| X | X | X | X
CCEC4. coherencia de las soluciones de un problema cientifico-
tecnolégico. Valorar sus implicaciones desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable).
2. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma CCL1, 5 2.1. Crear variantes de un problema dado empleando 100 X X | X | X | X
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para STEM1, herramientas tecnolégicas adecuadas, formular, comprobar
generar nuevo conocimiento. STEM2, e Investigar conjeturas de forma guiada estudiando
CcD1, patrones, propiedades y relaciones entre los diferentes
CcD2, resultados.
CD5,
CE3.
3. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, STEM1, 3.1. Reconocer patrones, modelizar situaciones, organizar 25
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, STEM2, datos y descomponer un problema en partes mas simples
modificando y creando algoritmos, utilizando las tecnologias emergentes y STEMS3, facilitando su interpretacién computacional y su resolucién
analizando criticamente las respuestas y soluciones, para modelizar situaciones CD2, de forma eficaz.
y resolver problemas de la vida cotidiana de forma eficaz. CD3, 3.2. Resolver problemas o dar explicacién a procesos 25
CD4, cientifico-tecnoldgicos utilizando conocimientos, datos e
CDS5, informacién proporcionados por el docente, el
CPSAA1, razonamiento légico, el pensamiento computacional o
CPSAA2, recursos digitales.
CPSAAS, 3.3. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas 25
cc3, cientificos a través de las herramientas tecnolégicas
CC4, CE1, adecuadas, aplicando los elementos y técnicas de
CE3, programacion de manera creativa.
CCECA. 3.4. Programar aplicaciones sencillas para distintos 25
dispositivos con conexion a Internet (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicidn, asi como médulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.
4. |dentificar y utilizar los razonamientos matematicos trabajados en el bloque STEM1, 10 4.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y 25 X| X | X | X | X
del ambito cientifico tecnoldégico en situaciones reales susceptibles de ser STEM2, experiencias matematicas, o entre diferentes procesos
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y CD3, matematicos, formando un todo coherente.
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. CD5, 4.2. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y 25 X X | X | X | X
CC4, CE2, resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
CE3, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
CCEC1. matematicas y usando los procesos inherentes a la

investigacion cientifica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
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4.3. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas| 25
y otras materias, resolviendo problemas cientificos
contextualizados.
4.4. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso 25
de la humanidad y su contribucion a la superacién de los
retos que demanda la sociedad actual.
5. Interpretar, seleccionar, representar y comunicar, de forma individual y STEM2, 5.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, 15
colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados, usando STEM3, informacion y resultados cientificos de modos distintos y con
diferentes tecnologias, diferentes formatos y la terminologia adecuada, para STEMA4, diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando
visualizar ideas y estructurar el conocimiento cientifico-tecnolégico. CD1, ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su
CcD2, utilidad para compartir informacion.
CD3, 5.2. Analizar conceptos y procesos cientificos, interpretando 15
CD4, informacidn en diferentes formatos (modelos, graficos,
CD5, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, paginas
CE1, CE3, web, etc.), manteniendo una actitud critica y obteniendo
CCEC3, conclusiones fundamentadas
CCEC4, 5.3. Facilitar la comprensidn y andlisis de informacidn sobre 15
ccLy, trabajos cientificos transmitiéndola de forma clara 'y
ccL2, utilizando la terminologia y los formatos adecuados
cCL3, (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas,
CCLS, férmulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales, etc.).
CP1, 5.4. Valorar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la 15
CPSAAA4. labor de las personas dedicadas a ella, en especial en Castila-
La Mancha, con independencia de su etnia, sexo o cultura,
destacando y reconociendo el papel de las mujeres
cientificas y entendiendo la investigaciéon como una labor
colectiva e interdisciplinar en constante evolucion.
5.5. Definir problemas o necesidades planteadas y dar 15
respuesta, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
5.6. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso 15
habitual a través del analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulacién en la construccién de conocimiento.
5.7. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los 10

dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia
y analizdndolos de manera ética y critica.
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6. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, STEMS5, 15 6.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el 50 X| X X X X X X X X
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del CPSAA1, autoconcepto cientifico como herramienta, generando
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para CPSAA4, expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el CPSAAS,
aprendizaje de las ciencias. CE2, CE3. - —
6.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando 50 XX | X | X | X | X | X | X]| X
la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las ciencias.
7. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y STEMS5, 15 7.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando 50 X X | X | X[ X | X | X | X]| X
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos CPSAA1, en el dmbito cientifico en equipos heterogéneos, respetando
en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad CPSAA4, diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva,
positiva como estudiante de dmbito cientifico, fomentar el bienestar personal y CPSAAS, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
grupal y crear relaciones saludables. CE2, CE3. realizando juicios informados.
7.2. Participar en el reparto de tareas que deban 50 X X [ X[ X | X[ X[ X | X]|X
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusidn, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizdndose de la propia contribucién al equipo.
8. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las CCL1, 5 8.1. Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el 25 X | X
metodologias cientificas y cooperando cuando sea necesario, para indagar en CCL2, analisis de fenémenos bioldgicos y geoldgicos de modo que
aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas, bioldgicas y ambientales. STEM2, permitan responder a preguntas concretas y contrastar una
STEMS3, hipétesis planteada.
STEM4, 8.2. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o 25 X1 X
cD1, cualitativos sobre fenémenos biolégicos y geoldgicos
CD2, utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas
CPSAA3, adecuadas con correccién.
CE3. 8.3. Cooperar dentro de un proyecto cientifico, fomentando 25 X X
la investigacion cientifica, asumiendo responsablemente una
funcidn concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea
necesario, respetando la diversidad y la igualdad de género,
y favoreciendo la inclusién.
8.4. Interpretar y analizar los resultados obtenidos en un 25 X | X
proyecto de investigacidn utilizando, cuando sea necesario,
herramientas matematicas y tecnoldgicas y obteniendo
conclusiones razonadas y fundamentadas o valorar la
imposibilidad de hacerlo.
9. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la STEM2, 5 9.1. Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacion 3 X | X
salud, basandose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la Tierra, STEMS, de la biodiversidad, la conservacién del medio ambiente, la
para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos CD4, proteccion de los seres vivos del entorno, el desarrollo
medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y CPSAAL, sostenible y la calidad de vida, haciendo referencia a nuestro
permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva. CPSAA2, entorno de Castilla-La Mancha.
CC4, CE1, 9.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles y saludables, 30 X | X
CC3. analizando de una manera critica las actividades propias y

ajenas a partir de los propios razonamientos, de los
conocimientos adquiridos y de la informacién disponible.
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9.3. Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de 40
biodiversidad, alteraciones del suelo y fendmenos
meteoroldgicos extremos, entre otros) potenciados por
determinadas acciones humanas sobre una zona geogréfica,
teniendo en cuenta sus caracteristicas litoldgicas, relieve,
vegetacion y factores socioecondmicos.
10. Analizar los elementos de un paisaje concreto, priorizando el entorno de STEM1, 5 10.1. Valorar la importancia del paisaje, destacando el 50
Castilla-La Mancha, valorandolo como patrimonio natural y utilizando STEM2, entorno de Castilla-La Mancha, como patrimonio natural
conocimientos sobre geologia y ciencias de la Tierra para explicar su historia STEM4, analizando la fragilidad de los elementos que lo componen.
geoldgica, proponer acciones encaminadas a su proteccion e identificar posibles STEMS,
riesgos naturales. CD1, 10.2. Interpretar el paisaje analizando sus elementos y 50
CC4, CE1, reflexionando sobre el impacto ambiental y los riesgos
CCEC1. naturales derivados de determinadas acciones humanas.
11. Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los principales STEM1, 5 11.1. Identificar, comprender y explicar los fendmenos 25
fenémenos fisicoquimicos del entorno, expresando lo observado en forma de STEM2, fisicoquimicos cotidianos mas relevantes a partir de los
hipétesis, demostrando dichas hipdtesis a través de la experimentacion STEM4, principios, teorias y leyes cientificas adecuadas,
cientifica, la indagacién y la busqueda de evidencias, y explicando los CCL1, expresandolos, de manera argumentada, utilizando
fenémenos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas, para CCL3, diversidad de soportes y medios de comunicacién.
resolver problemas con el fin de aplicarlas para mejorar la realidad cercana y la CPSAA4, 11.2. Resolver los problemas fisicoquimicos planteados 25
calidad de vida humana. cD1, utilizando las leyes y teorias cientificas adecuadas,
CE1, razonando los procedimientos utilizados para encontrar las
CCEC3. soluciones y expresando adecuadamente los resultados.
11.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato, 25
empleando metodologias propias de la ciencia, situaciones
problemédticas reales de indole cientifica y emprender
iniciativas en las que la ciencia y la tecnologia, pueden
contribuir a su solucién (a través de la indagacion, la
deduccidn, el trabajo experimental y el razonamiento légico
matematico), diferenciandolas de aquellas pseudocientificas
y analizando criticamente su impacto en la sociedad.
11.4. Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las 25

cuestiones que se traten, la mejor manera de comprobar o
refutar las hipdtesis formuladas, disefiando estrategias de
indagacién y busqueda de evidencias que permitan obtener
conclusiones y respuestas ajustadas a la naturaleza de la
pregunta formulada, aplicando las leyes y teorias cientificas.
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12. Manejar con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y la quimica en lo STEM4, 5 12.1. Emplear datos en diferentes formatos y unidades para 50
referente al sistema de nomenclatura de compuestos quimicos y de descripcion STEMS5, interpretar y comunicar informacion relativa a un proceso
de la ciencia, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de medida CD3, cientifico concreto, relacionando entre si lo que cada uno de
correctas, al uso seguro del laboratorio y a la interpretacion y produccion de CPSAA2, ellos contiene, y extrayendo en cada caso lo mas relevante
datos e informacion en diferentes formatos y fuentes, para reconocer el CC1, para la resolucion de un problema.
caracter universal y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad de una CCEC2,
comunicacion fiable en investigacion y ciencia entre diferentes paises y CCECA4. 12.2. Utilizar adecuadamente Ias reglas basicas de Ia ciencia, 0
culturas. . . - .
incluyendo el uso de unidades de medida, las herramientas
matematicas y las reglas de nomenclatura, consiguiendo una
comunicacion efectiva con toda la comunidad cientifica, asi
como las normas de uso de los espacios especificos de la
ciencia, como el laboratorio, asegurando la salud propia 'y
colectiva, la conservacion sostenible del medio ambiente y el
cuidado de las instalaciones.
13. Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas digitales y recursos STEM4, 15 13.1. Utilizar y trabajar con recursos variados, tradicionales y 50
variados, tanto para el trabajo individual como en equipo, para fomentar la CD1, digitales, mejorando el aprendizaje auténomo y la
creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje individual y social, aplicando CD2, interaccién con otros miembros de la comunidad educativa,
conocimientos interdisciplinares, mediante la consulta de informacion, la CD3, con respeto hacia docentes y estudiantes y analizando
creacién de materiales y la comunicacidn efectiva en los diferentes entornos de CD5, criticamente las aportaciones de cada participante,
aprendizaje. ccLy, seleccionando con criterio las fuentes mas fiables y
ccL2, desechando las menos adecuadas y mejorando el
CCL3, aprendizaje propio y colectivo.
CE3, 13.2. Resolver con autonomia tareas propuestas de manera 50
CCECA. eficiente, representar y comunicar el proceso de creacién de
CCEC3, un producto desde su disefio hasta la difusién de propuestas
CCEC4. o soluciones tecnolégicas, empleando y elaborando
CPSAA3, documentacién técnica y grafica con la ayuda de
CPSAA4, herramientas digitales, empleando los formatos y el
CPSAAS vocabulario técnico y cientifico adecuados, de manera
CP2. ’ colaborativa e interdisciplinar, tanto presencialmente como
en remoto, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
14. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, potenciando el STEM2, 14.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas, 30
crecimiento entre iguales como base emprendedora de una comunidad STEMS3, emprendiendo actividades de cooperacién como forma de
cientifica critica, ética y eficiente, comprendiendo y valorando la ciencia como STEMS, construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.
una construccion colectiva en continuo cambio y evolucién, para comprender la CPSAA3,
importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad, las aplicaciones y CPSAA4,
repercusiones de los avances cientificos, la preservacion de la salud y la STEM2,
conservacion sostenible del medio ambiente. STEMS, 14.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la 30
STEMS, metodologia adecuada, proyectos cientificos que creen valor|
D3, para el individuo y para la comunidad, que involucren al
D4, alumnado en la mejora de la sociedad, detectando en el
CPSAAL, entorno las necesidades tecnoldgicas, ambientales,
CPSAA3, econémicas y sociales mas importantes, entendiendo la
CPSAA4 capacidad de la ciencia para darles solucién sostenible a
! través de la implicacidn de todos los ciudadanos.




MODULO IIl. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE;::;PT CRITERIOS DE EVALUACION PE/?O
CCEC1, 14.3. Reconocer y valorar, a través del analisis histérico de 40
CC3, los avances cientificos logrados por hombres y mujeres
CC4, CE2, de ciencia, que la ciencia es un proceso en permanente
CCLS5, construccion y que existen repercusiones mutuas de la
CP3. ciencia actual con la tecnologia, la sociedad y el medio
ambiente.
15. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, STEM1, 15.1. Idear y disefiar soluciones tecnoldgicas eficaces, 20
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y STEM2, innovadoras y sostenibles a problemas definidos u
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de STEMS3, observados del entorno, aplicando conceptos, técnicas y
forma eficaz, innovadora y sostenible. STEMS, procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
CCL1, sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
CcD1, creativa.
CD2, 15.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y 20
CD3, herramientas, asi como las tareas necesarias para la
CD5, construccion de una solucién a un problema planteado,
CE1, CE3, trabajando individualmente o en grupo de manera
CPSAA3, cooperativa
CPSAA4, y colaborativa.
CPSAAS, 15.3. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de 20
CP2. gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinary
siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase
de ideacidn hasta la difusion de la solucion.
15.4. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a 20
una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién
y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético,
responsable e inclusivo.
15.5. Intercambiar informacidén y fomentar el trabajo en 20
equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
16. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos STEM2, 16.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y 50
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, STEM3, conformacién de materiales, empleando herramientas y
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar STEMS, mdquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en CD5, estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
diferentes contextos. CPSAA1, respetando las normas de seguridad y salud
CE3, correspondientes.
CCEC3. 16.2. Construir o seleccionar operadores y componentes 50

tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso
de estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo
de los conocimientos adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica.




DESCRIPT| PESO PESO

MODULO Ill. COMPETENCIAS ESPECIFICAS ORES % CRITERIOS DE EVALUACION %
17. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y CP2, 17.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos 50
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus CD2, digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso CD4, sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas CD5, componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo
técnicos sencillos. CPSAA4, los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
CPSAAS. proteccién de datos y equipos.
17.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en 50

distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los|
derechos de autor y la etiqueta digital.

18. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la STEM2, 18.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en 20
sociedad y el entorno, haciendo un uso responsable y ético de la tecnologia, STEMS, la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones CD4, historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y

y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar las CCa. valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el 18.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias 20
entorno. emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la

disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de dichas tecnologias.

18.3. Organizar la informacién de manera estructurada, 20
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
18.4. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, 20

aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte,
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

18.5. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del 20
desarrollo de proyectos tecnolégicos de cardcter social
realizados por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

19. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas CCL1, 19.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en 30
en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no STEM4, equipo de manera asertiva, empleando las herramientas

sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y CD3, digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,

técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y CPSAA3, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
fomentar el trabajo en equipo. CCEC3. 19.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones 30

tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

19.3. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el 40
analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de
estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos
tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta.




6.4. MODULO IV
TEMAS:

Parte n210: Estudio sistematico de las funciones polindmicas de primer y segundo
grado. Estado gaseoso de la materia.

Tema-IV-1: Funciones. Funcion lineal. Funcién Cuadratica.
Tema-IV-2: La materia. Gases.

Parte n211: Genética. Salud. Probabilidad.

Tema-IV-3: Genética celular.

Tema-IV-4: Salud y enfermedad.

Tema-IV-5: Probabilidad.

Parte n212: Trigonometria. Estudio de los movimientos. Trabajo, energia y calor.
Tema-IV-6: Trigonometria.

Tema-IV-7: Cinematica. Movimientos de interés.

Tema-IV-8: Dinamica. Fuerzas de interés.

Tema-1V-9: Trabajo, Energia y Calor.

La temporalizacidn sera: los temas del 1 al 5 hasta el examen parcial, y del 6 al 9 hasta
la evaluacion ordinaria.

La relacidn entre competencias especificas, criterios de evaluacién y temas para el
mddulo IV del ambito cientifico tecnoldgico se muestra en las siguientes tablas:
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PESO

MODULO IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS ORES % CRITERIOS DE EVALUACION PE/EO T1| T2 T3| T4| T5| T6| T7| T8| T9
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y STEM1, | 10 1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas 40 X| X X X X X
propios del dmbito cientifico, aplicando diferentes estrategias y formas STEM2, y los resuelve utilizandolos calculos adecuados.
de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener STEM3, 1.2. Obtener las soluciones de un problema, activando 30 X| X X X X X
posibles soluciones, analizando y evaluando las respuestas obtenidas. STEM4, los conocimientos cientificos necesarios y utilizando las
CD2, herramientas tecnoldgicas adecuadas. En el caso
CPSAA4, concreto de un fenémeno biolégico, geolégico o
CPSAAS, ambiental, se hara especial énfasis al entorno de
CC3, CE3, Castilla-La Mancha.
CCEC4. 1.3. Comprobar la validez, correccién matematica y 30 X| X X X X X
coherencia de las soluciones de un problema cientifico-
tecnoldgico. Valorar sus implicaciones desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable).
2. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de CCL1, 5 2.1. Crear variantes de un problema dado empleando 100 X| X X X X X
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la STEM1, herramientas tecnoldgicas adecuadas, formular,
argumentacidn, para generar nuevo conocimiento. STEM2, comprobar e Investigar conjeturas de forma guiada
cD1, estudiando patrones, propiedades y relaciones entre los
CD2, diferentes resultados.
CD5,
CE3.
3. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando STEM1, 3.1. Reconocer patrones, modelizar situaciones, organizar 25
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, STEM2, datos y descomponer un problema en partes mas simples
interpretando, modificando y creando algoritmos, utilizando las STEMS3, facilitando su interpretacién computacional y su resolucién
tecnologias emergentes y analizando criticamente las respuestas y CD2, de forma eficaz.
soluciones, para modelizar situaciones y resolver problemas de la vida CD3, 3.2. Resolver problemas o dar explicacién a procesos 25
cotidiana de forma eficaz. CD4, cientifico-tecnoldgicos utilizando conocimientos, datos e
CDS5, informacién proporcionados por el docente, el
CPSAA1, razonamiento légico, el pensamiento computacional o
CPSAA2, recursos digitales.
CPSAAS, 3.3. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas 25
ccs3, cientificos a través de las herramientas tecnoldgicas
CC4, CE1, adecuadas, aplicando los elementos y técnicas de
CE3, programacion de manera creativa.
CCECA. 3.4. Programar aplicaciones sencillas para distintos 25

dispositivos con conexion a Internet (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicidn, asi como médulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.
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MODULO IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE;::;PT PE/fO CRITERIOS DE EVALUACION PE/EO T1| T2 T3| T4| T5| T6| T7| T8| T9
4. |dentificar y utilizar los razonamientos matematicos trabajados en el STEM1, 10 4.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y 25 X| X X X X X X
bloque del ambito cientifico tecnolégico en situaciones reales STEM2, experiencias matematicas, o entre diferentes procesos
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, CD3, matematicos, formando un todo coherente.
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en CD5, 4.2. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas 25 X| X
situaciones diversas. CC4, CE2, y resueltas mediante herramientas y estrategias
CE3, matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo
CCEC1. real y las matemiticas y usando los procesos inherentes a
la investigacion cientifica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.
4.3. Identificar conexiones coherentes entre las 25 X| X X X X X X
matematicas y otras materias, resolviendo problemas
cientificos contextualizados.
4.4. Reconocer la aportacion de las matematicas al 25 X| X X X X X X
progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
5. Interpretar, seleccionar, representar y comunicar, de forma individual y STEM2, 5.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, 15
colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados, usando STEM3, informacion y resultados cientificos de modos distintos y
diferentes tecnologias, diferentes formatos y la terminologia adecuada, STEM4, con diferentes herramientas, incluidas las digitales,
para visualizar ideas y estructurar el conocimiento cientifico-tecnoldgico. CD1, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
CcD2, valorando su utilidad para compartir informacion.
CD3, 5.2. Analizar conceptos y procesos cientificos, 15
CD4, interpretando informacion en diferentes formatos
CD5, (modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
CE1, CE3, simbolos, paginas web, etc.), manteniendo una actitud
CCEC3, critica y obteniendo conclusiones fundamentadas
CCEC4, 5.3. Facilitar la comprensidn y andlisis de informacion 15
ccLy, sobre trabajos cientificos transmitiéndola de forma clara 'y
ccL2, utilizando la terminologia y los formatos adecuados
CCL3, (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas,
CCLS, férmulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales, etc.).
CP1, 5.4. Valorar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la 15
CPSAAA4. labor de las personas dedicadas a ella, en especial en
Castila-La Mancha, con independencia de su etnia, sexo o
cultura, destacando y reconociendo el papel de las
mujeres cientificas y entendiendo la investigacién como
una labor colectiva e interdisciplinar en constante
evolucion.
5.5. Definir problemas o necesidades planteadas y dar 15
respuesta, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes de manera critica,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
5.6. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de 15

uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulacién en la construccién de conocimiento.
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5.7. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los 10
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica.
6. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando STEMS, 15 6.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el 50 X| X X X X X X X
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del error CPSAA1, autoconcepto cientifico como herramienta, generando
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones CPSAA4, expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de CPSAAS,
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las ciencias. CE2, CE3. - —
6.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, 50 X| X X X X X X X
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las ciencias.
7. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las STEMS, 15 7.1. Colaborar activamente y construir relaciones 50 X| X X X X X X X
emociones y experiencias de los demds, participando activa y CPSAA1, trabajando en el ambito cientifico en equipos
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles CPSAA4, heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de CPSAAS, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
ambito cientifico, fomentar el bienestar personal y grupal y crear CE2, CE3. critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
relaciones saludables. informados.
7.2. Participar en el reparto de tareas que deban 50 X| X X X X X X X
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusidn, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucidn al equipo.
8. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos CCL1, 5 8.1. Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el 25 X X
de las metodologias cientificas y cooperando cuando sea necesario, para CcCL2, analisis de fenémenos bioldgicos y geoldgicos de modo
indagar en aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas, bioldgicas y STEM2, que permitan responder a preguntas concretas y
ambientales. STEM3, contrastar una hipétesis planteada.
STEM4, 8.2. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o 25 X X
cD1, cualitativos sobre fendmenos bioldgicos y geoldgicos
CcD2, utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas
CPSAA3, adecuadas con correccién.
CE3. 8.3. Cooperar dentro de un proyecto cientifico, 25 X X
fomentando la investigacién cientifica, asumiendo
responsablemente una funcién concreta, utilizando
espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la
diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la
inclusién.
8.4. Interpretar y analizar los resultados obtenidos en un 25 X X

proyecto de investigacidn utilizando, cuando sea
necesario, herramientas matemadticas y tecnolégicas y
obteniendo conclusiones razonadas y fundamentadas o
valorar la imposibilidad de hacerlo.
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MODULO IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE;::;PT PE/fO CRITERIOS DE EVALUACION PE/EO T1| T2 T3| T4| T5| T6| T7| T8| T9
9. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente STEM2, 5 9.1. Relacionar, con fundamentos cientificos, la 3 X
y la salud, basdndose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la STEMS5, preservacion de la biodiversidad, la conservacién del
Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los CD4, medio ambiente, la proteccion de los seres vivos del
impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un CPSAAL, entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida,
desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y CPSAA2, haciendo referencia a nuestro entorno de Castilla-La
colectiva. CC4, CE1, Mancha.
CC3. 9.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles y saludables, 30 X
analizando de una manera critica las actividades propias y
ajenas a partir de los propios razonamientos, de los
conocimientos adquiridos y de la informacidn disponible.
9.3. Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de 40 X
biodiversidad, alteraciones del suelo y fendmenos
meteoroldgicos extremos, entre otros) potenciados por
determinadas acciones humanas sobre una zona
geografica, teniendo en cuenta sus caracteristicas
litoldgicas, relieve, vegetacion y factores socioeconémicos.
10. Analizar los elementos de un paisaje concreto, priorizando el entorno STEM1, 10.1. Valorar la importancia del paisaje, destacando el 50
de Castilla-La Mancha, valorandolo como patrimonio natural y utilizando STEM2, entorno de Castilla-La Mancha, como patrimonio natural
conocimientos sobre geologia y ciencias de la Tierra para explicar su STEM4, analizando la fragilidad de los elementos que lo
historia geoldgica, proponer acciones encaminadas a su proteccién e STEMS, componen.
identificar posibles riesgos naturales. CD1, 10.2. Interpretar el paisaje analizando sus elementos y 50
CC4, CE1, reflexionando sobre el impacto ambiental y los riesgos
CCEC1. naturales derivados de determinadas acciones humanas.
11. Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los STEM1, 5 11.1. Identificar, comprender y explicar los fenémenos 25 X X
principales fendmenos fisicoquimicos del entorno, expresando lo STEM2, fisicoquimicos cotidianos mas relevantes a partir de los
observado en forma de hipétesis, demostrando dichas hipdtesis a través STEM4, principios, teorias y leyes cientificas adecuadas,
de la experimentacion cientifica, la indagacion y la bisqueda de CCL1, expresandolos, de manera argumentada, utilizando
evidencias, y explicando los fendmenos en términos de las leyes y teorias CCL3, diversidad de soportes y medios de comunicacién.
cientificas adecuadas, para resolver problemas con el fin de aplicarlas CPSAA4, 11.2. Resolver los problemas fisicoquimicos planteados 25 X X
para mejorar la realidad cercana y la calidad de vida humana. CcD1, utilizando las leyes y teorias cientificas adecuadas,
CE1, razonando los procedimientos utilizados para encontrar las|
CCEC3. soluciones y expresando adecuadamente los resultados.
11.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato, 25 X X

empleando metodologias propias de la ciencia, situaciones
problemédticas reales de indole cientifica y emprender
iniciativas en las que la ciencia y la tecnologia, pueden
contribuir a su solucidn (a través de la indagacidn, la
deduccidn, el trabajo experimental y el razonamiento
légicomatematico), diferenciandolas de aquellas
pseudocientificas y analizando criticamente su impacto en
la sociedad.
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MODULO IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE;::;PT PE/fO CRITERIOS DE EVALUACION PE/EO T1| T2 T3| T4| T5| T6| T7| T8| T9
11.4. Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las 25 X X
cuestiones que se traten, la mejor manera de comprobar o
refutar las hipdtesis formuladas, disefiando estrategias de
indagacién y busqueda de evidencias que permitan
obtener conclusiones y respuestas ajustadas a la
naturaleza de la pregunta formulada, aplicando las leyes y
teorias cientificas.
12. Manejar con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y la STEM4, 5 12.1. Emplear datos en diferentes formatos y unidades 50 X X
quimica en lo referente al sistema de nomenclatura de compuestos STEMS5, para interpretar y comunicar informacion relativa a un
quimicos y de descripcion de la ciencia, al lenguaje matematico, al CD3, proceso cientifico concreto, relacionando entre si lo que
empleo de unidades de medida correctas, al uso seguro del laboratorio y CPSAA2, cada uno de ellos contiene, y extrayendo en cada caso lo
a la interpretacion y produccién de datos e informacién en diferentes ccy, mas relevante para la resolucion de un problema.
formatos y fuentes, para reconocer el caracter universal y transversal del CCEC2,
lenguaje cientifico y la necesidad de una comunicacién fiable en CCECA4. — —
) R Lo . , 12.2. Utilizar adecuadamente las reglas bésicas de la 50 X X
investigacion y ciencia entre diferentes paises y culturas. e ) :
ciencia, incluyendo el uso de unidades de medida, las
herramientas matematicas y las reglas de nomenclatura,
consiguiendo una comunicacién efectiva con toda la
comunidad cientifica, asi como las normas de uso de los
espacios especificos de la ciencia, como el laboratorio,
asegurando la salud propia y colectiva, la conservacion
sostenible del medio ambiente y el cuidado de las
instalaciones.
13. Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas digitales y STEM4, 15 13.1. Utilizar y trabajar con recursos variados, tradicionales 50 X| X X X X X X X X
recursos variados, tanto para el trabajo individual como en equipo, para CD1, y digitales, mejorando el aprendizaje auténomoy la
fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje individual CD2, interaccién con otros miembros de la comunidad
y social, aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante la consulta CD3, educativa, con respeto hacia docentes y estudiantes y
de informacidn, la creacion de materiales y la comunicacion efectiva en CD5, analizando criticamente las aportaciones de cada
los diferentes entornos de aprendizaje. ccLy, participante, seleccionando con criterio las fuentes mas
ccL2, fiables y desechando las menos adecuadas y mejorando el
cCL3, aprendizaje propio y colectivo.
CE3, 13.2. Resolver con autonomia tareas propuestas de 50 X| X X X X X X X X
CCECA4. manera eficiente, representar y comunicar el proceso de
CCEC3, creacion de un producto desde su disefio hasta la difusion
CCECA4. de propuestas o soluciones tecnoldgicas, empleando y
CPSAA3, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda
CPSAA4, de herramientas digitales, empleando los formatos y el
CPSAAS vocabulario técnico y cientifico adecuados, de manera
CP2. ’ colaborativa e interdisciplinar, tanto presencialmente
como en remoto, asi como un lenguaje inclusivo y no
sexista.
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MODULO IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE;::;PT PE/fO CRITERIOS DE EVALUACION PE/EO T1| T2 T3| T4| T5| T6| T7| T8| T9
14. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, potenciando STEM2, 14.1. Establecer interacciones constructivas y 30
el crecimiento entre iguales como base emprendedora de una comunidad STEM3, coeducativas, emprendiendo actividades de cooperacion
cientifica critica, ética y eficiente, comprendiendo y valorando la ciencia STEMS, como forma de construir un medio de trabajo eficiente en
como una construccidn colectiva en continuo cambio y evolucién, para CPSAA3, la ciencia.
comprender la importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad, las CPSAA4,
aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos, la preservacion de STEM2,
la salud y la conservacidn sostenible del medio ambiente. STEMS3, 14.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la 30
STEMS, metodologia adecuada, proyectos cientificos que creen
CD3, valor para el individuo y para la comunidad, que involucren
D4, al alumnado en la mejora de la sociedad, detectando en el
CPSAA1, entorno las necesidades tecnoldgicas, ambientales,
CPSAA3, econdmicas y sociales mas importantes, entendiendo la
CPSAAA capacidad de la ciencia para darles solucién sostenible a
CCEC1,, través de la implicacidn de todos los ciudadanos.
ccs, 14.3. Reconocer y valorar, a través del analisis histérico de 40
cca, CE2, los avances cientificos logrados por hombres y mujeres
ccLs, de ciencia, que la ciencia es un proceso en permanente
CcP3. construccion y que existen repercusiones mutuas de la
ciencia actual con la tecnologia, la sociedad y el medio
ambiente.
15. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, STEM1, 15.1. Idear y disefiar soluciones tecnoldgicas eficaces, 20
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma STEM2, innovadoras y sostenibles a problemas definidos u
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un STEMS3, observados del entorno, aplicando conceptos, técnicas y
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. STEMS, procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
CCL1, sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
cD1, creativa.
CcD2, 15.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y 20
CD3, herramientas, asi como las tareas necesarias para la
CD5, construccidon de una solucién a un problema planteado,
CE1, CE3, trabajando individualmente o en grupo de manera
CPSAA3, cooperativa
CPSAAA4, y colaborativa.
CPSAAS5, 15.3. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de 20
cP2. gestidn de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y
siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase
de ideacién hasta la difusién de la solucién.
15.4. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a 20
una necesidad planteada, evaluando su demanda,
evolucidn y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.
15.5. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en 20

equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,

simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
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MODULO IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE;::;PT PE/fO CRITERIOS DE EVALUACION PE/EO T1| T2 T3| T4| T5| T6| T7| T8| T9
16. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y STEM2, 16.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién 50
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas STEM3, y conformacién de materiales, empleando herramientas y
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el STEMS, mdquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y CD5, estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. CPSAA1L, respetando las normas de seguridad y salud
CE3, correspondientes.
CCEC3. 16.2. Construir o seleccionar operadores y componentes 50
tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo
uso de estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas,
partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrdnica.
17. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos CP2, 10 17.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos 50 X| X X X X X X X X
y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando CD2, digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para CD4, sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y CD5, componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo
resolver problemas técnicos sencillos. CPSAAA4, los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
CPSAAS. proteccion de datos y equipos.
17.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos 50 X| X X X X X X X X
en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los
derechos de autor y la etiqueta digital.
18. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la STEM2, 18.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en 20
sociedad y el entorno, haciendo un uso responsable y ético de la STEMS, la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando CD4, historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias Cc4. valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo 18.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias 20
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucidon del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de dichas tecnologias.
18.3. Organizar la informacién de manera estructurada, 20
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
18.4. Analizar los beneficios que, en el cuidado del 20
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte,
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible.
18.5. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios 20

del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de cardcter social
realizados por medio de comunidades abiertas, acciones
de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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DESCRIPT

PESO

MODULO IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS ORES % CRITERIOS DE EVALUACION PE/EO T1| T2 T3| T4| T5| T6| T7| T8| T9
19. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones CCL1, 19.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en 30
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje STEM4, equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los CD3, digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de CPSAA3, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
manera responsable y fomentar el trabajo en equipo. CCEC3. 19.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones 30
tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacidn, expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no
sexista.
19.3. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante 40

el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio
de estos, asi como en los procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo
en la sociedad y en el planeta.
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7. METODOLOGIA

La metodologia de estas ensefianzas sera flexible y abierta, basada en el
autoaprendizaje y teniendo en cuenta sus experiencias previas, de modo que responda
a las capacidades, intereses y necesidades del alumnado.

La metodologia en la educacion de adultos debe tener en cuenta diversos aspectos
gue la hacen, de algin modo diferente, a la metodologia empleada en la ensefanza de
personas no adultas. Estos aspectos diferenciadores tienen que ver, sobre todo, con
las peculiaridades del alumnado que acude al centro y se pueden resumir en seis
grandes apartados.

1) Partir de su experiencia. El alumnado que acude al centro posee un bagaje de
conocimientos adquiridos, muchos de ellos de tipo practico, relacionados con la vida
cotidiana. Esa experiencia ha de tenerse en cuenta como punto de partida, puesto que,
al relacionar los nuevos conocimientos con los previos, se llevan a cabo procesos
cognitivos que promueven un aprendizaje significativo.

2) Proponer aprendizajes funcionales. La mayor parte de los alumnos asumen el
esfuerzo del estudio, en muchas ocasiones compaginado con el trabajo, con el objetivo
de aprender algo util. Necesitan constatar pues, que lo que estdn haciendo es algo
provechoso para ellos. Se ha observado que el grado de satisfaccion es mucho mayor
cuando lo que estan aprendiendo esta relacionado con las necesidades de su vida
cotidiana, lo que les permite una mayor implicacion en el proceso de aprendizaje.

3) Tener presentes sus caracteristicas individuales. El alumnado que acude al centro
es muy diverso. Esta diversidad deriva de las condiciones individuales, del nivel
evolutivo, de la experiencia personal y del entorno de procedencia, entre otros
factores. Cualquier metodologia ha de favorecer el progreso de cada alumno desde su
propia situacién y fomentar la creacidn de una autoestima positiva.

4) Promover su participacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Es
importante que los alumnos sean parte activa en algo tan importante como su propio
aprendizaje. Para ello, han de tener informacion acerca de su evolucién académica y
sugerencias de mejora si ello fuera necesario. Ademas, es de vital importancia que el
alumno se sienta implicado en su aprendizaje, puesto que él es el elemento mas
importante, que participe en la toma de decisiones, para lo cual es fundamental, el
didlogo con profesores y compafieros de grupo.

5) Metodologia activa. De acuerdo con lo anteriormente expuesto, estd claro que el
alumnado no ha de ser un mero receptor de contenidos, sino que ha de adquirir un
gran protagonismo. Asi, las actividades que se han de llevar a cabo son aquellas que
favorecen el contraste de opiniones, analisis de la informacién, busqueda de
conclusiones..., lo cual requiere propuestas variadas en cuanto al tipo de
agrupamiento y de estrategias.

6) Necesaria vision sociocultural. Ya se ha mencionado la necesidad de proporcionar a
nuestros alumnos aquello que realmente les sea util. Para aproximarnos a ese objetivo



basico debemos optar por una visidn sociocultural de nuestras ensenanzas, es decir,
paralelamente al desarrollo de los aspectos académicos hemos de dar un enfoque mas
amplio a las mismas para favorecer la autonomia y el desarrollo personal en su sentido
mas amplio. De este modo facilitaremos que cada alumno conozca y comprenda la
realidad y, si es su deseo, pueda transformarla.

En el ambito cientifico tecnoldgico, es importante la relacién de los aspectos tedricos
de las materias con sus aplicaciones practicas en la vida real. Por ello se proponen unas
estrategias metodoldgicas basicas:

-Partir de problemas o de cuestiones préximas al entorno y que sean motivadoras.

-Potenciar una metodologia investigadora (identificacion del problema;
establecimiento de hipdtesis; planificacion de la investigacidn; investigacion del
problema; aplicacién y generalizacion).

-Favorecer la obtencién de conclusiones relevantes en relacion con el problema
trabajado y en su comunicacién ordenada y clara.

-Desencadenar procesos de aprendizaje significativo.

-Tener en cuenta los esquemas de pensamiento y las concepciones de los alumnos,
favoreciendo el trabajo de los mismos y su autonomia en el aprendizaje.

-Propiciar la indagacién, basandose en la recogida y analisis de informaciones diversas,
orales y escritas, en relacién con la tematica tratada.

-Favorecer el trabajo cooperativo, el intercambio entre iguales y la reflexiéon sobre el
propio proceso de aprendizaje.

-Las estrategias metodoldgicas que se utilicen deberdn tener en cuenta, en todo caso,
las caracteristicas e intereses de la poblacion adulta a la que van dirigidas, y facilitaran
tanto la relacidn con su experiencia como la utilidad del aprendizaje.

En cuanto a las actividades de aprendizaje, es conveniente que tengan en cuenta
aspectos tales como:

-Fomentar el interés de los alumnos por el contenido del tema a tratar o de la tarea a
realizar utilizando estrategias tales como presentar informacién nueva y sorprendente
respecto de los conocimientos previos del alumno o plantear al alumno problemas que
deba resolver.

-Proponer diferentes situaciones de aprendizaje que pongan en marcha en el alumno
procesos cognitivos variados: reconocer, analizar, discriminar, aplicar, resolver,
establecer semejanzas y diferencias, localizar, identificar...

-Mostrar la relevancia del contenido o de la tarea para el alumno, bien relacionando el

contenido con ejemplos que puedan serles familiares, bien presentando la utilidad de
los mismos.
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-Plantear el proceso de ensefianza y aprendizaje en torno a problemas relacionados
con los objetos de estudio propuestos, orientando la atencién de los alumnos antes,
durante y después de la tarea.

Por ello, durante el desarrollo de las unidades didacticas, se plantean actividades de
distinta tipologia:

-Actividades previas y de motivacion: Tratan de averiguar las ideas, los intereses, las
necesidades, etc., de los alumnos y las alumnas sobre los contenidos que se van a
trabajar. Con ellas, se suscita la curiosidad intelectual y la participacién de todos en las
tareas educativas.

-Actividades de desarrollo: Son aquellas que las unidades de programacion prevén con
caracter general para todo el alumnado.

-Actividades secuenciadas segun el grado de complejidad o nivel de dificultad que
permiten trabajar los mismos contenidos con exigencias distintas.

-Actividades de ampliacion para alumnos/as que pueden avanzar mas rapidamente o
sin necesidad de tanta ayuda y que pueden profundizar en contenidos a través de un
trabajo mas autéonomo.

-Actividades de autoevaluacidon que permiten a los alumnos/as una valoracién de su
aprendizaje y profundizar en aquellos aspectos que fuera necesario.

-Actividades de refuerzo para ayudar a aquellos alumnos que precisan corregir y
consolidar los contenidos.

-Actividades individuales y colectivas estas ultimas juegan un papel importante en el
aprendizaje de actitudes y valores.

Las actividades son ademas la principal herramienta de tratamiento de la
heterogeneidad de alumnado en el aula.

7.1. USO DE PLATAFORMAS EDUCATIVAS DIGITALES.

Como parte de estas metodologias activas y de apoyo al seguimiento de la
asignatura, para este curso 2025/2026 se trabajard con una plataforma digital
EducamosCLM y con aulas del entono de aprendizaje de personas adultas. Esta
plataforma permitira compartir todo tipo de recursos con el alumnado, como el
temario de clase u otros materiales de refuerzo y complementarios (resimenes,
ejercicios de ampliacion, enlaces a paginas de interés, videos tutoriales...). Ademas,
esta plataforma es una herramienta de interés para fomentar la expresion y
comunicacion del alumnado, pues a través de la misma tendran la opcion de hacer
todo tipo de propuestas, resolver actividades o cuestionarios en linea, dejar
comentarios sobre los materiales, plantear dudas... asi como comunicarse con el
profesor cuando les sea necesario.
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Asi pues, la modalidad a distancia ordinaria, sera el punto de referencia para la
comunicacidn y el intercambio de informacion.

Todo ello encaja con los puntos de partida propuestos en cuanto a metodologia para la
ensefianza con adultos, ya que favorece la participacion y motivacién del alumnado,
los aprendizajes funcionales y significativos, la integracion sociocultural, haciéndoles al
mismo tiempo protagonistas de su propio proceso ensefanza y aprendizaje.

8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

La enorme variedad de recursos materiales que el medio en que vivimos pone a
nuestro alcance nos obliga a prever unos soportes de material variado: impreso,
audiovisual e informatico. Entre los elementos del curriculo comun sefalados por la
nueva Ley Organica de Educacidn se encuentra la promocion e impulso a la lectura, la
comunicacion audiovisual y las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

Por ello, se consideran los siguientes materiales:

e Plataforma educativa digital EducamosCLM y sus aulas virtuales, como herramienta
fundamental de comunicacién e intercambio de informacién con el alumnado.

e Libros de texto de referencia para los cuatro mddulos de ESPAD proporcionados por
la Junta de Castilla La Mancha y que estaran disponibles en la plataforma educativa
habilitada durante el presente curso. Mencionar que para este curso 2025/2026 en
modalidad a distancia se basara en el temario existente y se completara con materiales
de los nuevos temas a criterio del profesor docente.

e Libros de consulta de secundaria de todas las materias del ambito cientifico: ciencias
naturales, matematicas, biologia, fisica y quimica... disponibles en la biblioteca del
centro.

e Articulos de prensa ordinaria.

e Revistas, articulos cientificos y textos divulgativos.

e Cuadernillos de ejercicios complementarios de todos los cursos, niveles y materias
disponibles también en la biblioteca de centro.

e Pizarra, proyector o pantalla digital interactiva, para las exposiciones diarias de clase.
e Ordenadores disponibles en el aula de informdtica (o portatiles para llevar a aula de
referencia), equipados con las herramientas ofimaticas y conexién a internet, para
realizar los trabajos propuestos de investigacion y/o consultar las nuevas publicaciones

o carpetas asociadas a la plataforma.

e Material digital variado, como DVD con todo tipo de recursos educativos para
secundaria.
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e Materiales manipulativos para el aprendizaje de las ciencias: kits para
experimentacién en fisica y quimica, materiales plasticos para la elaboraciéon de
maquetas...

e Materiales manipulativos para el aprendizaje de las matematicas: material de dibujo
para geometria, juegos matematicos, puzles geométricos, rompecabezas, cubos de
rubik...

Teniendo en cuenta lo anterior, se utilizardn dos espacios principalmente, el aula
ordinaria de clase y el aula de informatica. Se podran utilizar otras aulas o bien salir al
exterior en actividades particulares planteadas para las diferentes unidades didacticas
o bien en actividades extraescolares.

9. TEMPORALIZACION.

Para la planificacién de cada uno de los médulos, debe tenerse en cuenta que
la normativa establece el desarrollo de un médulo por cuatrimestre. Para el dmbito
cientifico tecnoldgico, en las tutorias colectivas se disponen de 4 horas semanales por
madulo y en tutoria individual 1 h semanal por médulo.

Por ello para realizar la temporalizacién que sigue a continuacion, se ha tenido en
cuenta un total de 56 sesiones, considerando los periodos de vacaciones y las
actividades extraescolares. Se incluyen ademas actividades programadas durante el
desarrollo de la unidad.

Hay que indicar que esta secuenciacién es orientativa y aunque se pretenderd cumplir
con lo planificado, habra que adaptarla seguln la evolucién del proceso de ensefianza y
aprendizaje de cada grupo en cuestion.

Por otro lado, para el alumnado ESPAD, los temas se distribuyen atendiendo a la
cantidad de temas de matematicas y fisica y quimica que haya en el curriculo, para que
quede una carga académica similar en ambas evaluaciones.

MODULO I. AMBITO CIENTIFICO TECNOLOGICO

TEMA Numero de Sesiones
Parte n? 1: Clasificacion de los nimeros. Operaciones basicas. La célula.
Tema-I-1: NUmeros naturales y enteros. Operaciones basicas 9
Tema-I-2: Numeros fraccionarios y decimales. Operaciones basicas. 5
Tema-I-3: La célula. 6
Parte n2 2: Abstraccion del Algebra. Concepto de entidad viva.
Tema-I-4: Proporcionalidad. Introduccidn al lenguaje algebraico. 8
Tema-I-5: Los seres vivos. 6
Parte n? 3: La investigacion en ciencia. la energia. Dispositivos digitales.
Tema-I-6: Investigacion cientifica. 10
Tema-I-7: La energia. 6
Tema-I-8: Dispositivos digitales. 6
TOTAL N2 SESIONES 56
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MODULO 2. AMBITO CIENTIFICO TECNOLOGICO

EMA Numero de Sesiones

Parte n? 4: Concepto de magnitud, precision del lenguaje cientifico. Los sistemas

terrestres.
Tema-IlI-1: Operaciones con numeros. Proporcionalidad. 5
Tema-II-2: El lenguaje cientifico. Magnitudes y unidades. 4
Tema-II-3: Ecosistemas: componentes y conservacion. Consecuencias 4
del cambio climdtico, i i
Tema-ll-4: Atmosfera, hidrosfera, geosfera, biosfera y relaciones entre 4
ellas.

Parte n2 5: Conocimiento de la naturaleza. Geometria de las formas.
Tema-II-5: La materia y los sistemas materiales. Clasificacion. 5
Tema-1I-6: Geometria plana. Longitudes, angulos y areas. 5
Tema-II-7: Aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor. 5
Tema-11-8: La funcidn de relacién. 4

Parte n2 6: Reproduccién. Algebra. Cinematica y dindmica elemental. Expresién

Tema-II- 9: E.I‘aparato reproductor. 5
Tema-II-10: Lenguaje algebraico. Ecuaciones lineales. 5
Tema-1I-11: Estudio elemental del movimiento y de las fuerzas. 5
Tema-1I-12: Coordenadas cartesianas. Expresion grafica. 5
TOTAL N2 SESIONES 56
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TEMA Numero de Sesiones

Parte n? 7: Irracionalidad del numero, estudio de la proporcién como funcion.
Representacion de sistemas en el plano y el espacio.

Tema-llI-1: Numeros racionales e irracionales. Notacion cientifica.

(64}

Tema-lll-2: La Proporcionalidad su representacion grafica
Tema-llI-3: Geometria del espacio: Coordenadas geométricas, sist 6
representacion de los cuerpos en el espacio. Calculo de longitude
y volimenes de los mismos.

Parte n2 8: Funciones como modelos de situaciones cotidianas, registro e inferencia

Tema-lll-4: La funcién lineal y cuadratica como ‘ 8
Tema-IlI-5: Estadistica descriptiva e inferencia aplicada al ‘ 6
Tema-llI-6: Estructura de la materia. La formacién de 5

sustancias y su denominacion en lenguaje cientifico.

Parte n2 9: Electricidad. el universo. Geologia.

Tema-lll-7: La naturaleza eléctrica de la materia. Circuitos y opel 8
eléctricos. El ahorro y la eficiencia energética como base para un de:
sostenible energéticamente.

Tema-III-8: El universo: teorias de formacion, estructuras basicas. El 5
Solar e hipétesis del origen de la vida en la Tierra.
Tema-111-9: Rocas y minerales. Procesos geoldgicos internos y exterr 5
riesgos naturales. Formacidn del relieve y el paisaje.
TOTAL N2 DE SESIONES 56




Unidad Didactica Numero de Sesiones

Parte n210: Estudio sistematico de las funciones polindmicas de primer y segundo
grado. Estado gaseoso de la materia.

Tema-1V-1: Funciones. Funcion lineal. Funcion Cuadratica. 10

Tema-IV-2: La materia. Gases. 6

Parte n211: Genética. salud. probabilidad.

Tema-IV-3: Genética celular. 8
Tema-1V-4: Salud y enfermedad. 6
Tema-1V-5: Probabilidad. 6

Parte n212: Trigonometria. estudio de los movimientos. Trabajo, energia y calor.

Tema-IV-6: Trigonometria. 5
Tema-IV-7: Cinematica. Movimientos de interés. 5
Tema-1V-8: Dinamica. Fuerzas de interés. 5
Tema-1V-9: Trabajo, Energia y Calor. 5
TOTAL N2 SESONES 56

10. INCLUSION EDUCATIVA

En relacién con el ambito cientifico-tecnoldgico, al igual que con el resto de
areas de la Educacidn Secundaria para Personas Adultas, la realidad de cualquier grupo
de alumnos/as es heterogénea, presentando todos ellos diferentes capacidades para
aprender, motivaciones, estilos de aprendizaje e intereses.

La inclusién educativa persigue el desarrollo global, autorrealizacién e inclusién de
toda la comunidad, garantizando una respuesta ajustada a las necesidades,
caracteristicas, condiciones e intereses personales, sociales y familiares del alumnado.
Desde el centro se mantiene la perspectiva de la Estrategia Europea sobre
Discapacidad 2010-2020.

El proceso de inclusidon busca la presencia, participacién y rendimiento de todos los
alumnos/as, especialmente aquellos en riesgo de marginacion, exclusion o fracaso
escolar. Para ello, se contemplan las siguientes medidas de inclusion educativa, de
acuerdo con el Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion
educativa del alumnado en nuestra Comunidad Auténoma:

a) Medidas a nivel de centro:

- Planes, programas y medidas recogidos en el proyecto educativo para
desarrollar los diferentes ambitos de la orientacidon educativa o proyectos singulares
como proyecto de prevencion del abandono escolar y promocion del aprendizaje a lo
largo de la vida, en colaboracién con los Institutos de Educacion Secundaria de la
localidad.
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- Proyectos de innovacién, formacion e investigacion.

- Estrategias organizativas que el centro pone en marcha para favorecer los
procesos de aprendizaje del alumnado.

- Adaptaciones y modificaciones para garantizar el acceso al curriculo, como por
ejemplo modificaciones a nivel visual.

- La participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de
comunicacién, comprension...

- La dinamizacidn de las actividades complementarias y extracurriculares para
favorecer la participacién e inclusidn social (jornadas de puertas abiertas, gamificacion,
actividades ludicas y deportivas, jornada de convivencia con el centro CADI Xabeca de
Almadén, etc.).

- Medidas que desde las normas de convivencia, organizacion y funcionamiento
del centro y desde la accion tutorial favorezcan la equidad y la inclusién educativa.

b) Medidas a nivel de aula:

- Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a
través de la interaccién: talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo,
el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre iguales,
entre otras. Empleo de pruebas interactivas y con el uso de las TIC, como el Kahoot.

- Organizacion de contenidos por centros de interés, los bancos de actividades
graduadas...

- Grupos o programas de profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la
creatividad y las destrezas de pensamiento para alumnado que lo precise.

- El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, dirigido a
favorecer la participacién del alumnado en el grupo-clase. En este sentido, durante las
clases, el profesorado refuerza contenidos con un conjunto de alumnos/as, mientras el
resto realiza trabajo auténomo, combinando diferentes ritmos de aprendizaje y de
estrategias de ensefianza en el mismo espacio y tiempo.

- La tutoria individualizada.

- Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos llevados a
cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales. Material,

actividades y tareas especificas adaptadas al alumnado que precisa de ellas.

- Adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el
acceso al curriculo y la participacion.

c) Otras medidas individualizadas:

- Adaptaciones de acceso que supongan modificacién o provisiéon de recursos
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especiales, materiales o tecnoldgicos de comunicacion, comprensién y/o movilidad.

- Adaptacion del material (tamafio de letra, espacios, imdagenes, etc.) y previsién
de solicitud de material para apoyo a personas con discapacidad visual a través de la
ONCE.

- Adaptaciones de caracter metodolégico en la organizacion, temporalizacién y
presentacion de los contenidos, en la metodologia didactica, asi como en los
procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion.

- Actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado
derivadas de sus caracteristicas individuales y que puede requerir la coordinacién con
sanidad, bienestar social o justicia como por ejemplo la coordinacién con los
educadores y educadoras del Centro de Atencién para Discapacitados (CADI) Xabeca
de Almadén, a fin de establecer unas pautas y estrategias comunes con el alumnado
del CADI que acude a nuestro centro educativo.

A fin de disefiar y desarrollar estas medidas, desde el centro en general y desde el
departamento en particular, se ha adaptado el modelo de Plan de Trabajo (Anexo VII
de la Resolucion de 26/01/2019, de la Direccion General de Programas, Atencion a la
Diversidad y Formacion Profesional, por la que se regula la escolarizacién de alumnado
gue requiere medidas individualizadas y extraordinarias de inclusién educativa), y que
se recoge en el Anexo | de la presente programacion.

11. EVALUACION

La finalidad de la evaluacién del alumnado en la etapa de la educacion
secundaria para personas adultas consiste en comprobar el grado de adquisicion de las
competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa, de manera que al finalizar la
educacion secundaria para personas adultas, los alumnos y alumnas alcancen los
elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico,
cientifico y tecnoldgico, y puedan desarrollar y consolidar habitos de estudio y de
trabajo.

Asi pues, la evaluacion en su conjunto debe concebirse y realizarse de la siguiente
forma:

. Individualizada, centrandose en la evolucidon de cada alumno y en su situacion
inicial y particularidades.

. Integradora, para lo cual contempla la existencia de diferentes grupos y
situaciones y la flexibilidad en la aplicacion de los criterios de evaluacion que se
seleccionan.

J Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en
cada situacion particular y se evalian de forma equilibrada los diversos niveles de
desarrollo del alumno, no sdlo lo de caracter cognitivo.

o Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la informacion precisa para

mejorar su aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas.
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o Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los
diversos momentos o fases.

Por tanto, la evaluacidon inicial se realizard una vez concluido el periodo de
matriculacion con la Junta de profesores y profesoras de grupo a fin de analizar la
situacidon del alumnado de manera personalizada y permitirda adoptar decisiones en
relacion con la elaboracion, revisién y modificacidon de las programaciones diddcticas,
para su adecuacion a las caracteristicas del alumnado.

Con independencia de la modalidad, se celebraran al menos dos sesiones de
evaluacion para cada uno de los mddulos cuatrimestrales. La ultima sesidn celebrada
se constituird como evaluacién final ordinaria y llevard asociada la correspondiente
calificacion del mismo a partir de los resultados de todas las sesiones celebradas.

La evaluacion extraordinaria permitira al alumnado recuperar los ambitos o materias
con evaluacidn negativa, se elaborara una prueba extraordinaria por cada uno de los
modulos, de acuerdo con los criterios de evaluacion establecidos. Se celebrara antes
de concluir el primer cuatrimestre para los mddulos cursados en el mismo, y antes de
finalizar el curso para los médulos cursados en el segundo cuatrimestre. Podran
presentarse a dicha prueba los alumnos y alumnas que, realizada la evaluacién final
ordinaria, mantengan materia pendiente de superacion, y no hubieran obtenido
calificacion positiva en las actividades que, en su caso, les hubieran sido propuestas al
concluir la evaluacion ordinaria.

El alumnado realizara solamente la parte de la prueba extraordinaria correspondiente
a lo no superado en la evaluacion final ordinaria. Quienes no superen la evaluacion
final extraordinaria tendran que volver a cursar la totalidad del ambito o materia del
modulo que corresponda. Una vez concluida la prueba extraordinaria, celebrara la
sesidn de evaluacion correspondiente y emitird una calificacion final extraordinaria.

11.1 ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Como ya se ha indicado, la evaluacién del aprendizaje del alumno sera
continua, formativa e integradora, es una parte mas del proceso de ensefianza-
aprendizaje ya que pretende seguir ensefiando mientras se evalla y por tanto tiene
cardacter formativo.

Los criterios de evaluacion seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de
adquisicion de las competencias basicas como de consecucion de los objetivos. Los
instrumentos aplicables al proceso de evaluacién serviran para conocer lo que el
alumno o alumna sabe y seran los siguientes:

- Se valorard su participacién y el esfuerzo hacia el trabajo... Se registrara esta
informacién en el cuaderno del profesor/a correspondiente.

- Revisién de tareas y exposicidn de trabajos. Se pretende en el proceso también

orientar al alumnado para lograr una mayor autonomia y conseguir superar el proceso
formativo y de evaluacion.
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- Uso de la plataforma educativa: se dispone con EducamosCLM de un
instrumento muy interesante no solo para el proceso formativo sino para la evaluacién
del alumnado. Asi, pueden plantearse actividades en linea muy diversas, ya sea
cuestionarios en linea, participacién en un debate a través de la web, planteamiento
de problemas y/o actividades y resolucion de las mismas.

- Realizacion de pruebas objetivas: existe una gran variedad de ellas, y
consistirdn en pruebas o exdmenes (escritos u orales) teniendo en cuenta los
estandares de aprendizaje evaluables los cuales tendrdn asignado un nivel de logro. En
ellas se valoraran los conocimientos propios de la materia de matematicas, ciencias de
la naturaleza y tecnologia. Sera importante el orden y la limpieza, asi como la
redaccién y la ortografia; se dara importancia a la claridad y coherencia de la
exposicién; se valorard la inclusion de dibujos y esquemas, asi como el uso adecuado
de unidades; se tendrdn en cuenta las resoluciones con planteamientos,
razonamientos y explicaciones; se observaran los errores de célculo; se valorara el
correcto planteamiento y la estrategia de resolucion.

Cada profesor del departamento elegira el instrumento de evaluacién mas adecuado
para evaluar los criterios de evaluacion de cada mddulo en base, entre otras
cuestiones, a las caracteristicas del alumnado. Estos criterios estan ponderados, asi
como la competencia especifica en la que esta incluido, para asi obtener un perfil de
salida en base a los descriptores que se trabajan en cada caso.

11.2 CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacién del alumnado se realizard teniendo en cuenta los criterios de
evaluacion expresados en la Orden 136/2022, mediante una sintesis de su trabajo
diario y los resultados obtenidos en las distintas pruebas de control y seguimiento
realizadas a lo largo del curso. Se realizard, como minimo, una prueba objetiva para
evaluar los criterios correspondientes a cada bloque de contenidos (Unidades de
Aprendizaje). Para aprobar la asignatura se debe obtener una calificacién al menos de
suficiente, que saldrd de la media obtenida de las competencias especificas y los
criterios de evaluacion evaluados.

En la modalidad a distancia (ESPAD) tendremos muy en cuenta las pruebas
presenciales realizadas en el cuatrimestre, ademas de la realizacién de las actividades
propuestas. Para el éptimo control y seguimiento del curso, el alumnado tendrd a su
disposicidn las tutorias presenciales y online, ademas de las correspondientes Aulas
Virtuales del Entorno Educativo EducamosCLM. Se establecen 3 convocatorias de
prueba presencial para ESPAD: parcial (de caracter voluntario), primera y final
(extraordinaria). La no concurrencia a la prueba presencial parcial no incurrird en la
pérdida de derecho a evaluacién. La calificacién final de cada materia se obtendra
sumando el 80% de la nota obtenida en la(s) prueba(s) objetiva(s) mas el 20%
obtenido en la realizacion de los trabajos propuestos, que tendran caracter
voluntario.

En cuanto a la estructura de los examenes escritos, estos incluirdn actividades

variadas, prestando atencidon a la inclusion y diversidad, basandose en ejercicios
similares a los practicados y en los trabajos individuales del alumno, que serdn
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convenientemente supervisados por el profesor a través de las correspondientes
tutorias.

El alumno o alumna que, por cualquier circunstancia, no se presente a la realizacion de
una prueba objetiva, debera justificarlo con el correspondiente documento oficial, a fin
de que el profesor o profesora le pueda repetir dicha prueba.

Para superar positivamente el mddulo correspondiente, serd necesario obtener una
calificacion igual o superior a suficiente en cada una de las evaluaciones. Dicha
calificacion se obtendra de la media de las competencias especificas y sus criterios de
evaluacidn evaluados, teniendo en cuenta que las calificaciones de las mismas vendran
reflejadas en los términos que expresa la Orden 144/2022: insuficiente (IN), suficiente
(SU), bien (BI), notable (NT) y sobresaliente (SB).

Dentro cada uno de los criterios se considerara como instrumentos de evaluacion:

- Pruebas objetivas propias del ambito: pruebas escritas u orales, pruebas de
desarrollo, cuestionarios en linea...

- Revision de tareas: entrega de tareas a tiempo, trabajos de investigacion,
exposicion de contenidos.

- Uso de las TIC: en este apartado se incluye el uso de las nuevas tecnologias en
conjunto, como fuente de busqueda de informacion, elaboracion de documentacion,
participacién activa en la plataforma...

- Observacion en clase: actitud positiva hacia el aprendizaje, esfuerzo diario,
comportamiento

11.3 ASPECTOS ESPECIFICOS PARA LA MODALIDAD A DISTANCIA
ORDINARIA.

Para la modalidad a distancia, se le proporcionard al alumnado a través de la
plataforma un cuadernillo con actividades de cada una de las unidades didacticas que
componen el médulo en el que esté matriculado/a, y que tendran que entregar el dia
de la prueba correspondiente.

El temario a evaluar se divide en dos partes para cada uno de los médulos, la
primera parte sera entregada (cuadernillo de actividades) y evaluada en la prueba
correspondiente a la primera evaluacion y la segunda parte sera entregada y evaluada
en la prueba correspondiente a la evaluacién ordinaria. El reparto de contenidos
quedaria de la siguiente forma:
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MODULO |

12 EVALUACION: UD1, UD2, UD3, UDA4.

22 EVALUACION: UD5, UD6, UD7, UDS8, UDS.

MODULO Il

12 EVALUACION: uD1, UD2, UD3, UD4, UDS.

22 EVALUACION: uD6, UD7, UDS, UD9, UD10y UD11.

MODULO llI

12 EVALUACION: uD1, UD2, UD3, UD4, UDS.

22 EVALUACION: uD6, UD7, UDS8.

MODULO IV

12 EVALUACION: uUD1, UD2, UD3, UDA4.

22 EVALUACION: uD6, UD7, UDS.

Como se ha indicado, se celebraran dos pruebas presenciales, una de ellas se
desarrollara a mediados del cuatrimestre, y la otra, que tendra la consideracion de
prueba final ordinaria, al término de cada cuatrimestre. La ultima prueba llevara
asociada la correspondiente calificacion del modulo a partir de los resultados de las
dos pruebas celebradas. La calificacion final del médulo en sus diferentes dmbitos
vendra determinada de la siguiente manera:

- La consecuciéon de los criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje
evaluables contemplados en las pruebas presenciales, tendra un valor ponderado de
un 80%.

- El logro de los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
contemplados en la realizacion de tareas y trabajos no presenciales, tendra un valor
ponderado de un 20%.

Cuando un alumno o alumna no se presentard a la prueba parcial, sera
evaluado de la totalidad del dmbito o materia en la considerada como final ordinaria.
En ningun caso, la no realizacién de las tareas y trabajos no presenciales supondrén la
pérdida del derecho a la participacion en las pruebas presenciales.

En la dltima sesidn de evaluacién ordinaria se procedera a la calificacion del
alumnado. Con caracter general, los alumnos/as que mantengan materia pendiente de
superacion podran presentarse a la prueba extraordinaria. No obstante, se podra
incorporar como instrumento de evaluacién extraordinaria la realizaciéon de tareas no
presenciales, siendo de aplicacién entonces para la calificacion final extraordinaria los
mismos criterios que para la ordinaria.
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11.4 RESULTADOS DE LA EVALUACION

Los resultados de la evaluacion de cada uno de los ambitos o materias de los
diferentes médulos se expresaran mediante una calificacion numérica sin emplear
decimales, en una escala de 1 a 10, que ird acompaiada de los siguientes términos:

Insuficiente: 1, 2, 3 0 4.
Suficiente: 5.

Bien: 6

Notable: 7 u 8.
Sobresaliente: 9 o0 10.

En la convocatoria de la prueba extraordinaria, cuando el alumnado no se presente a
dicha prueba, se reflejara como No Presentado (NP). Para el calculo de la nota media,
la situacién No Presentado (NP) equivaldra a la calificacion numérica obtenida para el
mismo ambito en la evaluacién final ordinaria. En el caso de que no hubiera esta
calificacion para la situacion No Presentado (NP) equivaldra a la calificacion numérica
minima establecida.

11.5 ALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE

Para el alumnado con materia pendiente de un mdédulo anterior, se le realizard
un plan de trabajo, cuyo modelo se recoge en el Anexo | de la presente programacion.

Se le proporcionara una serie de actividades para que trabajen la materia
pendiente, con actividades relacionadas con la mayoria de estandares del mdédulo y
similares a los ejercicios que les apareceran en las pruebas escritas. Ademas, se le
facilitard el acceso a los contenidos y material propio del mdédulo pendiente. El
alumnado podra hacer uso de la hora de tutoria del profesor/a de la materia para
consultar las dudas y los problemas que le surjan en la realizacién y/o estudio de los
contenidos.

Para la evaluacion, se dividira en dos partes la materia pendiente, de forma que
se le hard una primera prueba coincidiendo con la primera evaluacion de distancia, y
otra prueba con el resto de contenidos en la evaluacién ordinaria para distancia. Se
podra tener en cuenta la correcta realizacion de las actividades proporcionadas en
caso de tener una calificacion negativa, siempre segin lo considere oportuno el
profesor/a.

En caso de no superar la primera y/o segunda prueba, se aprovechara la convocatoria

extraordinaria para evaluar de los contenidos pendientes. Pasando esta convocatoria,
no se guardardn aquellas unidades didacticas superadas para futuros cursos.
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11.6 EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y LA PRACTICA
DOCENTE

La evaluacién es un elemento esencial del proceso de ensefianza aprendizaje
gue debe aplicarse tanto al aprendizaje de los alumnos como a la revisidon de la propia
practica docente.

Para ello al finalizar el curso se pasara a los alumnos el siguiente cuestionario u otro
similar y se analizaran los resultados para obtener las propuestas de mejora. La
reflexion sobre la propia practica docente es, pues, la mejor via posible de formacién
permanente.

En el Anexo Il se muestra un modelo de cuestionario para evaluar la practica docente.

12. ENSENANZAS NO FORMALES

12.1. CURSO PREPARATORIO DE ACCESO A LOS GRADOS CY D DE NIVEL 3
Y 4 DEL MARCO DE REFERENCIA.

12.1.1. MARCO LEGISLATIVO.
El marco legislativo y normativo en el que se sustenta el procedimiento de evaluacién
de competencias basicas esta compuesto por las siguientes normas y directrices:

Normativa Nacional:

e Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracién de la For-
macién Profesional. En concreto, se hace referencia a los articulos 2.4y 25.4
respecto a las competencias basicas de las personas adultas.

e Real Decreto 272/2022, de 12 de abril, por el que se establece el Marco Espa-
nol de Cualificaciones para el Aprendizaje Permanente (MECU). Los cuatro nive-
les de evaluacién del procedimiento se corresponden con los niveles de este
marco.

e Real Decreto 86/2025, de 11 de febrero, que sirve como base normativa del
Marco de Referencia general para la evaluacién y acreditacién de competencias
basicas.

e El documento también hace referencia a articulos especificos que regulan los
métodos de evaluacidon, concretamente el Art. 16.1.a para el método indirecto
de evaluacion (analisis de evidencias) y el Art. 16.1.b para el método directo de
evaluacion (pruebas).

Recomendaciones Europeas e Internacionales:

e Recomendacidon del Consejo de 19 de diciembre de 2016 relativa a Itinerarios
de mejora de las capacidades: Nuevas oportunidades para adultos.

e Recomendacidon del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las competen-
cias clave para el aprendizaje permanente.

e También se tienen en cuenta definiciones y estandares establecidos por organi-
zaciones internacionales como la UNESCO y la OCDE.
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Competencia matematica.

La competencia matematica es la habilidad de desarrollar y aplicar el razonamiento y
la perspectiva matematicos con el fin de resolver una variedad de problemas en
situaciones cotidianas. Para construir un buen dominio de la competencia matematica,
el énfasis se sitla en el proceso y la actividad, asi como en los conocimientos. La
competencia matematica entrafa —en distintos grados— la habilidad y la voluntad de
utilizar cédigos matematicos de pensamiento y representacién (férmulas, modelos,
construcciones, gréficos, tablas, diagramas).

Competencia digital.

La competencia digital implica el uso seguro, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacioén y datos, la comunicacién y la colaboracién, la
alfabetizacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion),
la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la propiedad intelectual, la resolucion de
problemas y el pensamiento critico.

12.1.2. OBJETIVOS

e El objetivo ultimo de la valoracion de las competencias basicas es hacer emerger lo
que las personas adultas son capaces de hacer en la actualidad como consecuencia de los
saberes, experiencias y aprendizajes adquiridos a lo largo de su vida (en el &mbito fami-
liar, laboral y social).

¢ No se trata de una evaluacion escolar tradicional ni busca calificar objetivos predeter-
minados desde una perspectiva curricular.

e El proposito es comprobar el nivel que la persona adulta posee mediante evidencias de
aprendizajes no formales, informales y su experiencia laboral o, en su defecto, mediante
la aplicacion de una prueba Unica.

12.1.3. CONTENIDOS

Los contenidos a evaluar se organizan en tres competencias basicas principales, cada
una subdividida en dominios competenciales estructurados en 4 niveles:

e Competencia matematica: Abarca los dominios de Numeros y Calculo, Formas y
Medidas, y Graficos y Estadisticas.

e Competencia digital: Comprende los dominios de Informacion y Alfabetizacion Digi-

tal, Comunicacion y Colaboracion, Seguridad, Creacion de Contenidos Digitales y Re-
solucion de Problemas.
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12.1.4. COMPETENCIA ESPECIFICA, CRITERIO DE EVALUACION, SABERES BASICOS.

NIVEL 3 - COMPETENCIA MATEMATICA - DOMINIO: NUMEROS Y CALCULO

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

NC3.1. Utiliza adecuadamente los
diferentes tipos de numeros y sus

NC3.1.1. Reconocery usar correc-
tamente los distintos tipos de
ndmeros: naturales, enteros,

NC3.1.1.1. Comparacién y ordenacién de numeros enteros, fraccionarios y decimales. Representacién en la recta numérica
tanto en su forma exacta como aproximada. Utilizacion de intervalos para representar los rangos de valores que puede tomar una
variable.

decimales y fraccionarios en
contextosreales.

NC3.1.1.2. Utilizacién de los nimeros enteros, fraccionarios y decimales para representar cantidades en contextos reales.

operaciones en distintos contextos
de &ambito personal o laboral,
interpretando los datos y aplicando

NC3.1.2. Realizar operaciones con

NC3.1.2.1. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios y decimales (suma, resta, multiplicacién, divisién, potenciacion
de exponente positivo y raiz cuadrada). Operaciones combinadas. Aplicacién de la jerarquia en operaciones combinadas.

resolver con seguridad operacio-
nes con numeros natura-
les enteros, fracciona-
rios y decimales en distintas situa-
ciones de la vida diaria, sometien-
do los resultados a revisién.

tecnolégicas basicas en operacio-

estrateglgs adecuadas delosl. dISltIntOS t:j'?os_ de nimeros YNC3.1.2.2. Técnicas de aproximaciones y redondeos de numeros naturales, enteros y decimales. Eleccién de una aproxima-
razonamiento. Zpllc’arsi en IStITtOT t;:ontlextos cién adecuada segdn el contexto.
el ambito personal o laboral. — - - p — - - . - -
P NC3.1.2.3. Resolucion de situaciones problematicas reales utilizando operaciones de numeros enteros, fraccionarios y decima-
les, dando elresultado con la precision adecuada y valorando la razonabilidad de los resultados.
NC3.2. Utiliza herramien- - . NC3.2.1.1. Empleo de herramientas tecnolégicas béasicas (calculadora, aplicaciones moviles, hojas de célculo o plataformas
o . NC3.2.1. Utilizar herramientas . . R . . . . . L . .

tas tecnoldgicas sencillas para educativas) para realizar o comprobar operaciones con nimeros enteros, fraccionarios y decimales. Aplicacién a situaciones

diversas de la vida diaria verificando la coherencia de los resultados segun el contexto.

nes con numeros enteros, fraccio
narios y decimales en situaciones
reales y verificar la coherencia de
los resultados.

NC3.2.1.2. Comprensién e interpretacién de la notacioén cientifica derivada de los resultados obtenidos mediante el uso de la
calculadora cientifica u otras herramientas tecnolégicas en operaciones matematicas.

NC3.3. Resuelve situacio-
nes problematicas frecuentes en
la vida cotidiana mediante la utili-
zacion de ecuaciones de primer|
grado y otras expresiones mate-
maticas simples.

NC3.3.1. Resolver situaciones

NC3.3.1.1. Traduccioén a lenguaje algebraico de enunciados sencillos para representar valores desconocidos.

problematicas utilizando el len-
guaje algebraicoy la resolucion de
ecuaciones, presentando el proce-

NC3.3.1.2. Ecuaciones de primer grado: estrategias de busqueda de soluciones por tanteo y algoritmos algebraicos. Despeje de
la incégnita en casos muy sencillos de ecuaciones de segundo grado donde solo aparecen el término principal y el término
independiente.

so y la solucién con claridad,
precisiony rigor matematico.

NC3.3.1.3. Aplicacion del lenguaje algebraico y las ecuaciones a resolucién de situaciones problematicas sencillas. Justifica-
cion del proceso seguido y presentacién de la solucidn con claridad y rigor.

NC3.4. Resuelve problemas de
proporcionalidad cuando falta una
de las variables, aplicando méto-
dos adecuados de razonamiento.

NC3.4.1. Resolver problemas
cotidianos que impli-
quen proporcionalidad

simple 'y com-

NC3.4.1.1. Razén y proporcién. Proporcionalidad directa e inversa. Definicién de magnitudes directa e inversamente proporciona-
les. Proporcionalidad simple y compuesta.

NC3.4.1.2. Calculo de términos desconocidos en relaciones de proporcionalidad simple y compuesta. Aplicacidon de lasreglas
de tres directa e inversa. Métodos para resolver problemas de proporcionalidad compuesta.

NC3.4.1.3. Aplicacion de las reglas de tres simple y compuesta a la resolucion de situaciones problematicas en contextos

puesta.

reales.




NC3.5. Resuelve relaciones senci-

llas de porcentajes a través delJ

NC3.5.1.

Calcular porcenta-

NC3.5.1.1. Concepto de porcentaje. Técnicas de calculo de porcentajes con algoritmos de lapiz y papel, calculo mentaly
herramientas digitales.

es utilizando diversas estrategias.

NC3.5.1.2. Métodos para resolver problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

andlisis de informacién, aprecian-
do el papel de las matematicas en
la vida cotidiana.

NC3.5.2.
cotidianos que impliquen calculo
de porcentajes.

Resolver  problemas

NC3.5.2.1. Aplicacion del célculo de porcentajes para resolver problemas de descuentos, disminuciones y aumentos porcen-
tuales, intereses simples, comisiones, tasas, etc., utilizando estrategias adecuadas y valorando su utilidad en situaciones de la
vida cotidiana.

NIVEL 3 - COMPETENCIA MATEMATICA - DOMINIO: FORMAS Y MEDIDAS

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

FM3.1. Resuelve proble-
mas geométricos sencillos apli-
cando el conocimiento de las|

FM3.1.1. Identificar las figuras planas y tridi-
mensionales y sus elementos, asi como

FM3.1.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: nomenclatura, descripcion, propiedades geométri-
cas, elementos caracteristicos y clasificacién en funcion de sus propiedades.

conocer las relaciones geométricas de pro-
porcionalidad, el teorema de Pitagoras y sus
aplicaciones.

FM3.1.1.2. Relaciones geométricas de congruencia y semejanza entre figuras. Teorema de Pitagoras. Aplicacién
en figuras planas y tridimensionales para determinar medidas desconocidas.

formas geomeétricas en el entorno
naturaly cultural.

FM3.1.2. Aplicar relaciones geométricas para
resolver problemas sencillos, reconociendo

FM3.1.2.1. Identificacién de figuras geométricas planas y tridimensionales y sus elementos en el entorno cotidiano
y cultural.

formas y figuras geométricas presentes en el
entorno naturaly cultural.

FM3.1.2.2. Uso de las relaciones de congruencia, semejanza y pitagérica para resolver problemas de calculo de medi-
das desconocidas en problemas geométricos de la realidad que nos rodea.

FM3.2. Utiliza métodos adecuados|
de razonamiento para la resolu-
cion de problemas de longitud

FM3.2.1. Calcular perimetros, areasy volu-

FM3.2.1.1. Célculo de longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpreta-
cion y aplicacion de las correspondientes formulas. Uso del teorema de Pitadgoras para calcular medidas descono-
cidas necesarias para el calculo de perimetros, areas y voliumenes.

menes defiguras geométricas planasytridi-
mensionales.

FM3.2.1.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucién de proble-
mas de areas.

masa, tiempo, superficie y volu-
men, eligiendo la unidad de medi-
da mas apropiada y efectuando

FM3.2.2. Emplear las operaciones matemati-
cas y las unidades de medida adecuadas

FM3.2.2.1. Resoluciéon de problemas basados en contextos reales de calculo de perimetros, areas y volumenes.

para calcular perimetros, areas y voliumenes

FM3.2.2.2. Resolucién de problemas basados en contextos reales donde intervengan magnitudes como la masay el

des fundamentales en situaciones
reales, utilizando los instrumentos
y las unidades de medida adecua-

las operacio- |y resolver situaciones de la vida cotidiana,|tiempo.
nes oportunas. considerando el tipo de magnitud involucra-|FM3.2.2.3. Estrategias de eleccidn de las unidades adecuadas al contexto en problemas que impliquen medida.
day el contexto del problema. Valoracion de la coherencia de los resultados.
. . FM3.3.1.1. Instrumentos propios de medida (reglas, cintas métricas o flexdmetros, balanzas, basculas, relojes,
FM3.3. Aplica magnitu-

FM3.3.1. Obtener medidas en contextos
reales utilizando elinstrumentoy la unidad
adecuados.

dos.

cronémetros, etc.) de las magnitudes fundamentales (longitud, masa, tiempo, superficiey volumen)y eleccién de
la unidad mas apropiada en contextos reales.

FM3.3.1.2. Aplicacion de las mediciones a situaciones reales de calculo de masas, tiempos, longitudes, areasy
volumenes.
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NIVEL 3 - COMPETENCIA MATEMATICA - DOMINIO: GRAFICOS Y ESTADISTICAS

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

GE3.1. Representa la informacién
estadistica de un conjunto de datos|

GE3.1.1. Organizar datos estadisticos en
tablas y establecer relaciones entre ellos
para extraer informacioén.

GE3.1.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones cotidianas que involucren variables
estadisticas unidimensionales cualitativas o cuantitativas discretas o continuas. Organizacién de los datos en
tablas estadisticas.

GE3.1.1.2. Analisis e interpretacién de tablas estadisticas de variables unidimensionales cualitativas, cuanti-
tativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

de uso cotidiano mediante tablas,
valorando su utilidad.

GE3.1.2. Calcular e interpretar las medidas
de centralizaciony de dispersién.

GE3.1.2.1. Célculo, interpretacion y analisis de medidas de centralizacion (media, moda y mediana) y de disper-
sién (rango, varianza y desviacién tipica) para comprender la variabilidad de los datos en contextos cotidianos,
valorando su utilidad.

GE3.1.2.2. Uso de las tablas estadisticas como otra herramienta para calcular las medidas de centralizacién ydis-
persién.

GE3.2. Analiza la informacién
presentada a través de diversos
graficos estadisticos sobre situa-
ciones cotidianas de su vida per-|
sonal o laboral, aplicando su pro-|
pio criterio.

GE3.2.1. Analizar de manera critica los distin-

GE3.2.1.1. Graficos estadisticos de una variable: diagrama de barras, histograma, linea poligonal, sector circular
y pictograma. Representacién manual o con ayuda de diferentes tecnologias.

tos tipos de graficos estadisticos y usarlos
para tomar decisiones conscientes en con-
textos de la vida personal o laboral.

GE3.2.1.2. Anélisis, interpretacidony obtencion de datos y conclusiones razonadas de graficos estadisticos que
representen situaciones cotidianas.

GE3.3. Calcula los parametros de|
probabilidad de un suceso en

GE3.3.1. Reconocer experimentos aleatorios
en contextos reales y usar técnicas de calcu-
lo de probabilidades.

GE3.3.1.1. Experimentos aleatorios simples: espacio muestraly sucesos. Tipos de sucesos: suceso seguro, suce-
so imposible, suceso complementario o contrario y sucesos compatibles e incompatibles.

GE3.3.1.2. Conceptos de azar y probabilidad. Céalculo de probabilidades en experimentos simples: fre-
cuencia relativa, regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

experimentos simples en contextos|
reales, aplicando métodos adecua-|
dos.

GE3.3.2. Aplicar el calculo de probabilidades
a situaciones contextualizadas utilizando
métodos adecuados.

GE3.3.2.1. Céalculo de probabilidades en contextos de la vida cotidiana en los que interviene el azar. Valora-
cion de la coherencia de los resultados.
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NIVEL 4 - COMPETENCIA MATEMATICA - DOMINIO: NUMEROS Y CALCULO

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

NC4.1. Interpreta la informaciéon
numérica en documentos cotidia-
nos personales y profesionales
(facturas, néminas, noticias, etc.).

NC4.1.1. Calcular porcentajes e interpretar
los porcentajes que aparecen en noticias,
encuestas y documentos cotidianos perso-|
nalesy profesionales.

NC4.1.1.1. Concepto de porcentaje. Conceptos de IVA, IRPF, cotizacion a la Seguridad Social, inflacién, comisiones,
tasas e intereses bancarios.

NC4.1.1.2. Calculo de cantidades iniciales y finales en porcentajes. Calculo del porcentaje que representa una canti-
dad de un total. Calculo de aumentos y disminuciones porcentuales encadenados o no. Uso de la calculadora u otras
herramientas digitales para los calculos.

NC4.1.1.3. Interés simple y compuesto. Calculo de intereses acumulados, capitales iniciales y finales, réditos y
tiempos en intereses simples y compuestos. Técnicas basicas para despejar las incognitas en estos casos.

NC4.1.1.4. Aplicacién del cdlculo de porcentajes a situaciones problematicas de la realidad cotidiana, en especial a los
problemas financieros.

NC4.1.2. Interpretar informacién numérica en
documentos de la vida cotidiana.

NC4.1.2.1. Interpretacién de la informacion numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas,

documentos financieros, facturas, ndminas, noticias, etc.

NC4.2. Utiliza la  modelizacion
matematica para resolver problemas
numéricos en diferentes dreas de la
vida diaria, empleando diversas|
herramientas matematicas, incluyendo
las digitales.

NC4.2.1. Aplicar el calculo de porcentajes y de
relaciones de proporcionalidad a situaciones|

NC4.2.1.1. Resolucién de problemas numéricos donde intervengan porcentajes en situaciones cotidianas y financieras. Célculos y
comprobaciones con calculadora u otras herramientas digitales. Valoracion de la razonabilidad de los resultados.

cotidianas susceptibles de ser modelizadas
matemdticamente.

NC4.2.1.2. Resolucién de problemas numéricos donde intervengan relaciones de proporcionalidad directa o inversa, simple o
compuesta, en situaciones cotidianas y financieras. Célculos y comprobaciones con calculadora u otras herramientas
digitales. Valoracion de la razonabilidad de los resultados.

NC4.3. Emplea la argumentacién
matematica  para identificar y
seleccionar la solucién éptima en

situaciones numéricas comunes de la
vida diaria, teniendo en cuenta el
contexto especifico.

NC4.3.1. Argumentar razonadamente el
procedimiento seguido y la solucién o soluciones|
obtenidas en la resolucién de situaciones
problematicas en diferentes contextos.

NC4.3.1.1. Argumentacion y justificacion razonada del proceso seguido, de los calculos empleados y de las soluciones
obtenidas en la resolucién de problemas y situaciones contextualizadas.

NC4.4. Utiliza el razonamiento

NC4.4.1. Identificar relaciones de

NC4.4.1.1. Razén y proporcién. Célculo del término desconocido de una proporcion.

proporcionalidad entre magnitudes vy hallar|
elementos desconocidos en situaciones de

NC4.4.1.2. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Proporcionalidad simple directa e inversa y proporcionalidad
compuesta. Reglas de tres directa, inversa y compuesta.

proporcionalidad.

NC4.4.1.3. Repartos directa e inversamente proporcionales.

matematico y aplica las relaciones de
proporcionalidad para resolver|
situaciones y desafios comunes en
diferentes escenarios.

NC4.4.2. Analizar y resolver situaciones

NC4.4.2.1. Aplicacion de las reglas de tres directa, inversa y compuesta a situaciones problematicas en las que aparecen
relaciones de proporcionalidad en diferentes contextos cotidianos y financieros.

problematicas en diferentes escenarios y dmbitos|
de la vida cotidiana en los que intervengan

NC4.4.2.2. Aplicacién de los repartos directa e inversamente proporcionales a situaciones problematicas cotidianas Y|
financieras.
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relaciones de proporcionalidad.

NC4.4.2.3. Resolucion de otros problemas cotidianos relacionados con la proporcionalidad: problemas de grifos y de mezclas.

NC4.5. Emplea Ia
presentar

organizada,

diversos  contextos
académicos cotidianos.

terminologia
matematica precisa y adecuada para
informacion de manera
comunicando mensajes
cientificos con exactitud y rigor en

resolucion de  situaciones

NC4.5.1. Emplear adecuadamente el lenguaje|
matematico para presentar la informacion de la

problematicas

contextualizadas con la terminologia y el rigor|
sociales  Y|cientifico adecuados.

NC4.5.1.1. Uso de la terminologia y el lenguaje matematico adecuados en la resolucion de problemas y situaciones
contextualizadas, empleando el rigor cientifico apropiado durante todo el proceso.

NIVEL 4 - COMPETENCIA MATEMATICA - DOMINIO: FORMAS Y MEDIDAS

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

FM4.1. Identifica y aplica las
estrategias oportu-
nas (identificacion de propie-
dades y caracteristicas de|
las formas geométricas V|
descomposicién de figuras
en formas mas simples) para
resolver problemas cotidia-
nos que involucren formas
geométricas, utilizando la
terminologia y la notacion
apropiadas.

FM4.1.1. Identificar las figuras
geomeétricas planas Y|

FM4.1.1.1. Curvas y figuras geométricas planas béasicas y sus elementos. Clasificacion, propiedades y nomenclatura. Compo-
sicion de figuras planas mas complejas a partir de las basicas. Identificacion de las figuras bésicas que las componen.

tridimensionales y sus elementos|

FM4.1.1.2. Figuras geométricas tridimensionales: poliedros y cuerpos de revolucién. Elementos caracteristicos de los cuerpos geométri-

para calcular medidas descono-|c0s, propiedades, nomenclaturay clasificacion. Composicion de figuras tridimensionales mas complejas a partir de las basicas. Identi-
cidas o perimetros, areas y volu-|ficacion de las figuras tridimensionales basicas que las componen.

las mismas y de las|
que de

menes de
composiciones

FM4.1.1.3. Relaciones geométricas de congruencia y semejanza entre figuras. Teorema de Pitagoras. Aplicacién en figuras planasy
ellasjtridimensionales, simples y compuestas, para resolver problemas geométricos tales como determinar medidas desconocidas. Expre-

puedan plantearse en situaciones|sion de los resultados con las unidades adecuadas al contexto.

contextualiza-
das,

FM4.1.1.4. Célculo de perimetros, longitudes, areas, areas laterales y volimenes en figuras geométricas planas y tridimensionales,
empleando diversas herra-simples y compuestas. Uso de las relaciones de congruencia, semejanza y teorema de Pitagoras para el céalculo de medidas descono-

mientas de calculo para encon-cidas necesarias. Expresion de los resultados con las unidades adecuadas al contexto.

trar las medidas desconocidas.

EM4.1.2. Reconocer e identificarlFM4.1.2.1. Identificacion de figuras geométricas planas y tridimensionales, simples y compuestas, y sus elementos en la realidad

formas geométricas en el entorno|due nos rodea.

cotidianoy aplicar las técnicas del|FM4.1.2.2. Aplicacién de las relaciones de congruencia y de semejanza y el teorema de Pitagoras para el calculo de medidas descono-
calculo de medidas desconocidas|cidas en problemas de la realidad cotidiana. Expresiéon de los resultados en las unidades mas adecuadas al contexto.

y de perimetros, areas y voliume-
nes a situaciones problematicas|
reales.

FM4.1.2.3. Aplicacién del calculo de perimetros, dreas y volumenes a problemas de la realidad cotidiana, aplicando técnicas de célculo de
medidas desconocidas en caso necesario. Expresion de los resultados en las unidades mas adecuadas al contexto.

FM4.2.1. Emplear razonamientogFM4.2.1.1. Aplicacion de las relaciones de proporcionalidad y el calculo de porcentajes en contextos relacionados con el ambito econémico
de proporcionalidad numérica |y financiero. Uso de los cambios de divisas en caso necesario para expresar los resultados en las unidades monetarias adecuadas.
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FM4.2. Conecta las matemati-
cas con otros ambitos del
conocimiento (arte, fisica,

porcentajes para resolver proble-|

mas del ambito econdmico

financieroy de la
fisica.

FM4.2.1.2. Aplicacién de la proporcionalidad directa e inversa en la resolucién de problemas basicos relacionados con espacio, velocidad
y tiempo en el contexto de movimientos rectilineos uniformes de uno o dos méviles en la fisica. Expresién de los resultados en las
unidades mas adecuadas al contexto.

disefo, etc.).

FM4.2.2. Emplear razonamientos
geométricos para identificar,

FM4.2.2.1. Identificacion de figuras geométricas, simples y compuestas, y patrones de regularidad, como frisos y mosaicos, en elarte, la
culturay el disefio, reconociendo e identificando la presencia de estos ultimos en el patrimonio cultural andaluz.

entender e interpretar elementos|
del arte, la cultura, el disefio y la
arquitectura.

FM4.2.2.2. Aplicacién de la semejanza al uso e interpretacién de mapas, croquis y planos o maquetas usados en el disefio y la arquitectura.
Célculo de escalas y medidas desconocidas de la representacién y de la realidad usando la unidad de medida mas adecuada a la
situacion.

FM4.3. Utiliza el pensamiento
computacional para modelar|
y resolver de manera efecti-
va situaciones diarias que
implican formas y medidas,
empleando las herramientas
matematicas adecuadas.

FM4.3.1. Utilizar proce-

sos algoritmicos para determinar
las soluciones a problemas de
geometria y calculo de medidas,
justificando vy argumentando
adecuadamente los razonamien-
tos seguidos y las soluciones
obtenidas y utilizando apoyo|

FM4.3.1.1. Uso de procesos algoritmicos que llevan a la obtencidn de soluciones en problemas de geometria y calculo de medidas.
Argumentacioén y justificacion razonada del proceso seguido, de los calculos empleados y de las soluciones obtenidas. Comprobacién
de los célculos y resultados con calculadora, aplicaciones de representaciones geométricas u otras herramientas informaticas.

tecnoldgico en caso necesario.
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NIVEL 4 - COMPETENCIA MATEMATICA - DOMINIO: GRAFICOS Y ESTADISTICAS

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

GE4.1. Sintetiza e interpreta la
informaciéon mas relevante de ta-
blas y gréaficos, evaluando su fiabi-
lidad y evitando los peligros de la
manipulacidny la desinformacién.

GE4.1.1. Analizar de manera critica la informa-|
cion procedente de tablas estadisticas y de
los distintos tipos de graficos estadisticos y|

GE4.1.1.1. Gréaficos estadisticos de una y dos variables: diagramas de barras, histogramas, lineas poligonales, dia-
gramas de dispersion o nube de puntos, etc. Representacién manual o con ayuda de diferentes tecnologias. Analisis
e interpretacién de la informacion representada y obtencién de conclusiones fundamentadas.

usarla para tomar decisiones conscientes y
fundamentadas en contextos de la vida per-
sonal o laboral.

GE4.1.1.2. Tablas estadisticas unidimensionales y bidimensionales. Tablas de frecuencias simples y de contingencia
o doble entrada. Obtencion, andlisis e interpretacion de informacién relevante de las tablas para obtener conclusio-
nes fundamentadas.

GE4.2.1. Organizar datos estadisticos en
tablas y graficos y establecer relaciones
entre ellos para extraerinformacion.

GE4.2.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones cotidianas que involucren variables esta-
disticas unidimensionales y bidimensionales. Organizacién de los datos en tablas y graficos estadisticos.

GE4.2. Comprende, interpreta |
valora, de manera critica y en di-
versos contextos, diferentes datos|
estadisticos para formular juicios
independientes y justificar la toma
de decisiones.

GE4.2.2. Calcular, analizar e interpretar los
pardmetros estadisticos mas comunes y las|
relaciones de dependencia entre variables
que representen situaciones cotidianas.

GE4.2.2.1. Célculo de parametros en distribuciones unidimensionales y bidimensionales. Parametros de centraliza-
cion (media, moda y mediana) y de dispersion (varianza y desviacién tipica) en distribuciones unidimensionales.
Parametros en distribuciones bidimensionales (medias marginales, centro de gravedad, desviaciones tipicas margina-
les y covarianza). Interpretacion de los valores de los parametros y obtencién de conclusiones en contextos cotidia-
nos.

GE4.2.2.2. Estudio de la dependencia estadistica en variables unidimensionales: correlacién y regresion. Calculo e
interpretacion del coeficiente de correlacién lineal y de la recta de regresién. Obtencién de conclusiones y estima-
ciones en contextos cotidianos.

GE4.3. Analiza y comprende situa-

GE4.3.1. Reconocer experimentos aleatorios
simples y compuestos y sucesos en contex-
tos reales.

GE4.3.1.1. Experimentos aleatorios simples y compuestos: espacio muestral y sucesos. Tipos de sucesos: suceso
seguro, suceso imposible, suceso complementario o contrario y sucesos compatibles e incompatibles.

GE4.3.1.2. Algebra de sucesos: suceso complementario, unién e intersecciéon de dos sucesos y leyes de Morgan.

ciones cotidianas de naturaleza
aleatoria, estimando probabilida-|
des con el propésito de tomar|
decisiones fundamentadas de
manera informada.

GE4.3.2. Aplicar el céalculo de probabilidades
a situaciones contextualizadas utilizando las|
técnicas adecuadas.

GEA4.3.2.1. Calculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos: uso de la regla de Laplace en situacio-
nes de equiprobabilidad y técnicas de recuento simples. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos.
Diagramas de arboly tablas de contingencia.

GE4.3.2.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Utilizacién del teorema de Bayes en el célculo de probabili-
dades a posteriori. Manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.

GE4.3.2.3. Resolucion de problemas sencillos de probabilidad en contextos cotidianos en los que se requiera eluso de las
técnicas y teoremas especificados. Valoracién de la razonabilidad de los resultados.
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NIVEL 3 - COMPETENCIA DIGITAL - DOMINIO: INFORMACION Y ALFABETIZACION DIGITAL

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

IAD3.1. Satisface sus necesidades de

IAD3.1.1.1. Identificacién de necesidades personales de informacién (ocio, salud, tecnologia, orientacién académica
o profesional, etc.).

IAD3.1.1. Realizar busquedas en internet
adaptadas a una necesidad concreta,

IAD3.1.1.2. Tipos de motores de blusqueda (generales, académicos, bibliotecas y base de datos publicas, entre
otros) e introduccion a las herramientas de IA aplicadas a la busqueda de informacion.

utilizando estrategias basicas para encon-
trar informaciénrelevante.

IAD3.1.1.3. Uso de motores de busqueda: palabras claves relevantes, operadores, refinamiento y configura-
cion de las opciones de la busqueda (fecha, idioma), etc.

IAD3.1.1.4. Uso basico de herramientas de IA generativa para la busqueda de informacion.

informacion segun sus intereses persona-
les, realizando busquedas en internet y|
eligiendo los resultados maés adecua-
dos.

IAD3.1.2. Seleccionar los resultados mas

IAD3.1.2.1. Evaluacién de lafiabilidad de las fuentes de informacion, distinguiendo entre fuentes oficiales, fiablesy
aquellas con intenciones comerciales o engafosas.

adecuados segun su utilidad, fiabilidad vy|
claridad, aplicando un juicio personal

IAD3.1.2.2. Aplicacién de criterios para seleccionar los resultados que mejor se ajusten a la necesidad de informa-
cion, teniendo en cuenta la calidad, la claridad y la relevancia.

razonado, y evaluar los riesgos relaciona-
dos con la seguridad fisica y mental,
derivados de la busqueda y consumo de

IAD3.1.2.3. Reconocimiento de los riesgos asociados a la informacién que se encuentra, como contenidos que pue-
dan tener un impacto negativo en la salud mentaly fisica (ciberacoso, exposicién a contenidos inadecuados, etc.).

informacion en internet.

IAD3.1.2.4. Noticias falsas y desinformacién. Identificacion de sesgos, contrastes de versiones, y evaluacién de la fuen-
te (autor, medio y propdsito).

IAD3.2. Compara y decide qué herra-
mientas, servicios o dispositivos son
adecuados a partir de busquedas de
informacion

IAD3.2.1. Comparar distintas herramien-
tas, servicios o dispositivos a partir de

IAD3.2.1.1. Caracteristicas técnicas de herramientas digitales, servicios en linea y dispositivos electrénicos para la
realizacion de busquedas de informacién.

informacion obtenida en busquedas

IAD3.2.1.2. Criterios de seleccidn tecnoldgica: utilidad, compatibilidad, accesibilidad, privacidad y coste.

digitales, justificando su eleccién en
funcion de criterios como la utilidad,

IAD3.2.1.3. Clasificacion de herramientas seglin su propdsito: comunicacién, productividad, edicién, almace-
namiento, etc.

fiabilidad, accesibilidad, privacidad o
coste.

IAD3.2.1.4. Ventajas y limitaciones de distintas soluciones tecnolégicas en contextos cotidianos o académi-
cos.

IAD3.3. Publica y clasifica informacién
digital de su interés, utilizando canales
de comunicacién sencillos.

IAD3.3.1. Publicar informacién digital de
manera clara y accesible, utilizando

IAD3.3.1.1. Plataformas de comunicacion digital: redes sociales, blogs, foros o similares. Caracteristicas principa-
les y formatos digitales de publicacién: texto, imagen, video y audio.

plataformas y canales adecuados para

IAD3.3.1.2. Normas de comunicacién digital: claridad, concisién, adecuacién al canal y al destinatario.

compartir contenidos de su interés.

IAD3.3.1.3. Elementos basicos de accesibilidad digital: tipografia, contraste y estructura de la informacion.

IAD3.3.1.4. Configuracién de privacidad y control de la audiencia en plataformas de publicacién.

IAD3.3.2. Clasificar la informacion digital|

IAD3.3.2.1. Estructuras y herramientas de organizacion digital: etiquetas, carpetas, categorias, cronologias, etc.

publicada, organizandola de forma es-

IAD3.3.2.2. Uso de marcadores y colecciones en navegadores web para clasificar y recuperar informacion.

tructurada para facilitar su recuperaciony|
uso posterior.

IAD3.3.2.3. Aplicaciones web para la organizacidon de contenidos: gestores de enlaces, tableros digitales, platafor-
mas de curacion de contenidos, entre otras.

IAD3.3.2.4. Criterios bésicos de clasificacidon: tematica, relevancia, formato y fecha.
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NIVEL 3 - COMPETENCIA DIGITAL - DOMINIO: COMUNICACION Y DIGITALIZACION

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

CC3.1. Usa determinadas tecnolo-
gias habitualespara compar-
tir informacion, datos y conteni-
dos digitales.

CC3.1.1.1. Manejo de correo electrénico, mensajeria digital y plataformas en la nube.

CC3.1.1. Utilizar correctamente
herramientas digitales comunes

CC3.1.1.2. Tipos de contenido (texto, imagen, video, audio y ficheros comprimidos) y formatos apropiados (presenta-
ciones, documentos, hojas de calculo, enlaces, etc.).

para compartir archivos e in-

CC3.1.1.3. Estrategias para una comparticion eficaz como el uso de titulos claros, mensajes breves o destinatarios correctos.

formacion en distintos formatos.

CC3.1.1.4. Buenas practicas en el etiquetado y organizacién de archivos: nombres significativos, carpetas por temas o proyectos,
etc.

CC3.1.2. Aplicar criterios de

CC3.1.2.1. Publicaciény difusién responsable en redes: Tipos de datos sensibles y personales (nombre completo, direccién, nimero de
teléfono, imagenes privadas, contrasefas, datos médicos, etc.).

responsabilidad y respeto al
compartir informacioén, evitando

CC3.1.2.2. Consecuencias de compartirinformacion sin consentimiento: riesgos legales, pérdida de privacidad, ciberacoso, suplanta-
cion de identidad.

la difusién de datos sensibles o
contenidoinadecuado.

CC3.1.2.3. Gestion de la privacidad en plataformas digitales: ajustes de visibilidad, control de permisos, bloqueo de usuariosy
eliminacién de contenido compartido.

CC3.1.2.4. Interactividad en la red: libertad de expresidn, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

CC3.2. Utiliza varias tecnologias
digitales para participar en la
sociedad.

CC3.2.1. Seleccionar y emplear|
diversas tecnologias digitales

CC3.2.1.1. Herramientas digitales para la participaciéon: formularios online, plataformas de encuestas, comentarios en blogs,
foros, redes sociales, etc.

para participar en ac-

CC3.2.1.2. Herramientas digitales para mantenerse informado: webs oficiales, canales de noticias, buscadores, etc.

tividades educativas, sociales o

CC3.2.1.3. Criterios para valorar la fiabilidad de una herramienta: origen, seguridad, respaldo institucional y privacidad.

culturales, valorando su fiabili-
dad y finalidad.

CC3.2.1.4. Riesgos asociados a la participacién digital: manipulacién, desinformacién y exposicion excesiva.

CC3.3. Comparte informacion de
naturaleza laboral o personal a

través de tecnologias digitales
basicas, actuando como inter-
mediario.

CC3.3.1. Transmitir informacion
personal o laboral de terceros a

CC3.3.1.1. Formatos apropiados para distintos tipos de informacion: curriculum, carta formal, solicitud y mensaje profesio-
nal.

través de tecnologias digitales
basicas, adaptando el mensaje

CC3.3.1.2. Responsabilidades del intermediario digital: transmitir sin alterar, confirmar recepcién y respetar la confidencia-
lidad.

al contexto y actuando con

CC3.3.1.3. Estructura y tono en la redaccién digital: mensaje formal/ informal, lenguaje claro y conciso.

responsabilidad.

CC3.3.1.4. Gestion de grupos y contactos digitales: grupos de comunicacion, listas de contactos, etc.

CC3.4. Domina el uso de platafor-
mas virtuales de comunicacién en
tiempo real, participando activa-
mente, compartiendo documen-
tos en encuentros y siguiendo las
normas de comportamiento.

CC3.4.1. Participar activamente
en encuentros virtuales, utili-

CC3.4.1.1. Manejo bdasico de plataformas de comunicacién en tiempo real (entrar/salir, activar/desactivar caAmara y micréfono,
usar el chaty levantar la mano, entre otras acciones).

zando correctamente las fun-
ciones basicas de comunica-
cién y colaboraciéon en tiempo|
real.

CC3.4.1.2. Uso de funciones colaborativas: compartir pantalla, subir o enlazar documentos y usar pizarras digitales.

CC3.4.2. Respetar las normas de
comportamiento en entornos

CC3.4.2.1. Netiqueta en aplicaciones de comunicacion en tiempo real: respeto del turno de palabra, buena actitud corporal,
vestimenta adecuada, escucha activa.

digitales sincronos, mostrando

CC3.4.2.2. Gestion de la comunicacion no verbal en plataformas virtuales.

actitudes responsables y

CC3.4.2.3. Concepto de ciudadania digital: derechos, deberes y normas de comportamiento en linea.

colaborativas.

CC3.4.2.4. Conciencia de la diferencia entre un entorno informaly uno académico o profesional.
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NIVEL 3 - COMPETENCIA DIGITAL - DOMINIO: CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

CCD3.1. Disefla y elabora contenido
digital en diversos formatos (texto, ima-
gen, audio o video) con interés comunica-
tivo, eligiendo el canaly el procedimiento|
apropiado para su difusién.

CCD3.1.1.1. Formatos digitales de contenido: texto, imagen, audio, video, etc.

CCD3.1.1. Crear contenidos digitales

CCD3.1.1.2. Conocimientos de herramientas de edicion de texto, presentaciones, imagen, audio y video.

variados (texto, imagen, audio o video)
con una finalidad comunicativa, eli-
giendo herramientas y canales adecua-

CCD3.1.1.3. Elementos de la comunicacién digital (mensaje, emisor, receptor, canal y contexto). Eleccién de la platafor-
ma de publicacién y difusiény el formato digital segun los diferentes elementos de comunicaciéon digital.

dos para su publicacién.

CCD3.1.1.4. Normas de comunicacion en entornos digitales: tono, claridad y adecuacion.

CCD3.1.2.1. Conceptos basicos de WWW (World Wide Web). Tipos de contenidos.

CCD3.1.2. Crear contenido digital en la
web, integrando informacion textual,

CCD3.1.2.2. Manejo béasico de plataformas o editores visuales que permitan integrar contenidos digitales variados.

graficay multimedia.

CCD3.1.2.3. Caracteristicas recomendadas de los contenidos digitales para su publicacion en la web.

CCD3.1.2.4. Plataformas de publicacién de contenidos en Internet.

CCD3.2. Reelabora contenidos digitales
manipulando y adaptando ligeramente
otros ya existentes para transmitir una
idea propia.

CCD3.2.1 Modificar contenidos digitales
existentes (textos, imagenes, audios o

CCD3.2.1.1. Identificacion del mensaje, estructura y elementos principales de un contenido digital antes de modificarlo.

videos) para expresar una idea propia,

CCD3.2.1.2. Técnicas bésicas de edicidon de contenido: recorte, combinacidn, reordenacion, filtrado, etc.

manteniendo la coherencia y claridad
del mensaje.

CCD3.2.1.3. Herramientas de ediciéon multimedia: editores de imagenes, audio y video.

CCD3.2.1.4. Elementos reutilizables en el entorno digital: plantillas, fragmentos y recursos libres.

CCD3.3. Reutiliza responsablemente
contenidos digitales ajenas de dominio
publico, teniendo en cuenta las licencias]
abiertas y privativas, y reconociendo sus
efectos en la creacion de contenidos
propios.

CCD3.3.1 Reutilizar contenidos digitales
respetando las licencias, citando co

CCD3.4.1.1. Tipos de licencias digitales: Creative Commons, copyright, dominio publico, etc.

CCD3.4.1.2. Condiciones de uso de contenidos digitales: uso libre, atribucién, uso comercial, modificacién, etc.

CCD3.4.1.3. Busqueda y uso de repositorios y bancos de recursos con licencia abierta.

rrectamente la fuente y diferenciando
entre uso libre y uso restringido.

CCD3.4.1.4. Reconocimiento de la autoria y atribucién adecuada.
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NIVEL 3 - COMPETENCIA DIGITAL- DOMINIO: SEGURIDAD

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

SEG3.1. Evalua la informacién encontra-
da en la red, contrastando su fiabilidad
y autenticidad con otras fuentes.

SEG3.1.1. Evaluar la fiabilidad y exacti-

SEG3.1.1.1. Evaluacién de la fiabilidad de las fuentes de informacion, distinguiendo entre fuentes oficiales, fiablesy
aquellas con intenciones comerciales o enganosas.

tud de las informaciones encontradas
en la red, contrastandolas con fuentes
fiablesy validando su veracidad.

SEG3.1.1.2. Aplicacion de criterios para seleccionar los resultados que mejor se ajusten a la necesidad de informa-
cion, teniendo en cuenta la calidad, la claridad y la relevancia.

SEG3.1.1.3. Noticias falsasy desinformacién. Identificacién de sesgos, contrastes de versiones, y evaluacién de la
fuente (autor, medio y propdsito).

SEGS3.1.2. Evaluar la fiabilidad y exacti-
tud de las respuestas generadas por|
herramientas de |A, contrastandolas
con fuentes fiables y validando su
veracidad.

SEG3.2.1.1. Comprension basica de la naturaleza de la IA y sus limitaciones.
SEG3.2.1.2. Desarrollo de pensamiento critico hacia las respuestas generadas por IA. Comprension de la necesi-
dad de verificacién con otras fuentes.

SEG3.2.1.3. Técnicas béasicas de confirmacién de la veracidad de una informacion.

SEG3.2. Conoce los riesgos del crimen
cibernético y aplica las reglas y proce-
dimientos principales para prevenirlo.

SEG3.2.1. Identificar riesgos y amena-

SEG3.2.1.1. Amenazas cibernéticas mas comunes y sus posibles consecuencias: phishing, malware y
ransomware.

zas frecuentes al utilizar dispositivos
digitales e internet, y proponer medi-
das preventivas y correctivas para
proteger la seguridad de los datos y los|
dispositivos.

SEG3.2.1.2. Riesgos de la exposicién de informacion personal en linea: robo de identidad y suplantacién de persona-
lidad.

SEG3.2.1.3. Fraudes y estafas online: Métodos mas frecuentes, plataformas empleadas, técnicas psicolégicas usadas,
etc.

SEG3.2.2. Aplicar procedimientos
basicos de seguridad digital en linea

SEG3.2.2.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas
y ataques a dispositivos.

tomando las medidas preventivas o
correctivas adecuadas para proteger-

SEG3.2.2.2. Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestién de identidades virtuales.

se cuando detecta una posible ame-
naza cibernética.

SEG3.2.2.3. Técnicas de navegacion segura: elusion de enlaces sospechosos, elusién de redes wifi publicas para
realizar actividades sensibles, etc. Procedimiento a seguir en caso de detectar un posible fraude online.

SEG3.3. Aplica métodos de comproba-
cion de seguridad, conociendo los

SEG3.3.1.1. Tipos de amenazas en plataformas de comunicacion.

riesgos en el acceso y uso de platafor-
mas de comunicacién

SEG3.3.1. Identificar riesgos comunes SEG3.3.1.2. Grooming. Reconocimiento de sefiales de alerta.

en plataformasdigitales. SEG3.3.1.3. Ciberacoso. Tipos. Impacto psicolégico y emocional.
SEG3.3.1.4. Uso responsable de credenciales de acceso.

SEG3.3.2. Aplicar métodos de com-[SEG3.3.2.1. Comprobacién de la fortaleza de contrasenas.

probacién de seguridad, como a[SEG3.3.2.2. Revision de la configuracion de privacidad en redes sociales y otras plataformas digitales.

autenticidad de mensajes y enlaces. |SEG3.3.2.3. Comprobaciénde la autenticidad de enlaces y mensajes, verificando el origen de los mismos en caso de
sospecha.

SEG3.4. Emplea y manipula sus disposi-
tivos digitales, manteniendo una correc-
ta prevencién de posibles riesgos para la
salud.

SEG3.4.1. Reconocer situaciones de
violencia o riesgo en la red, adoptando
respuestas adecuadas y desarrollando

SEG3.4.1.1. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta
y practicas de uso saludable. Situaciones de violenciay de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a conteni-
dos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

practicas saludables en el uso de

SEG3.4.1.2. Adiccién al uso de dispositivos méviles. Reconocimiento de sintomas mas habituales: ansiedad,

las
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Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

tecnologias.

estrésydependencia, entre otros. Consecuencias sobre la salud mentalyfisica. Establecimiento de horarios deuso.

SEG3.4.1.3. Ergonomia en el uso de dispositivos digitales. Higiene postural adecuada.

SEG3.4.2. Configurar y utilizar correc-
tamente las opciones de sus dispositi-|
VvOs para prevenir riesgos para la salud.

SEG3.4.2.1. Funciones de bienestar digital (herramientas de control de tiempo de pantalla, temporizadores de uso de
aplicaciones, etc.)

SEG3.4.2.2. Ajustes de brillo de pantalla. Modo nocturno. Limitacion del volumen. Uso de herramientas de accesibi-
lidad para reducir el esfuerzo visual.

en el uso de
tivos digitales,
reciclandolos alfinalde su vida util.

SEG3.5.1. Aplicar practicas de ahorro
energético en el uso de dispositivos

SEG3.4.2.3. Configuraciéon del modo de ahorro de energia en diferentes dispositivos.

SEG3.4.2.4. Uso eficiente de las opciones de energia en el sistema operativo: desactivacion de servicios o funciona-

SEG3.5. Actla de manera responsable
disposi-
optimizandolos

digitales.

lidades no utilizadas, reduccioén de brillo de pantalla, etc.

digitales y sus accesorios.

SEG3.5.1. Implementar estrategias de
reciclaje adecuadas para dispositivos

SEG3.5.1.1. Gestion de dispositivos obsoletos: donacidn, venta o reciclaje.
SEG3.5.1.2. Beneficios de la reparacion o reutilizacion de accesorios de dispositivos digitales: baterias, cables, fundas,
etc.

SEG3.5.1.3. Conocimiento del procedimiento de reciclaje de dispositivos digitales.

NIVEL 3 - COMPETENCIA DIGITAL - DOMINIO: RESOLUCION DE PROBLEMAS

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

PRO3.1. Resuelve problemas técni-|
cos comprendiendo y siguiendo los
pasos necesarios para ello.

PRO3.1.1.1. Tipologias de problemas técnicos frecuentes: fallos de software, errores de conexion, conflictos de compati-
bilidad, errores de usuario, etc.

PRO3.1.1. Reconocer la causa pro-

PRO3.1.1.2. Indicadores de fallos: mensajes de error, luces de aviso, lentitud, bloqueos, etc. Relacion entre sintomas del pro-
blemay posibles causas.

bable de un problema técnico en el
uso de dispositivos o aplicaciones

PR0O3.1.1.3. Vocabulario técnico relacionado con fallos y diagnéstico: driver, actualizacién, red, permisos, configura-
cidn, etc.

digitales.

PRO3.1.1.4. Uso de herramientas del propio sistema para el diagnéstico: gestor de tareas, configuracion del sistema, panelde
control, informes de error, etc.

PRO3.1.2. Aplicar una secuencia de

PRO3.1.2.1. Secuencias de solucién de problemas: identificacién del error, busqueda de informacion, prueba de solucio-
nes y comprobacioén de resultados.

pasos adecuada para resolver un
problema técnico habitual, con

PRO3.1.2.2. Estrategias de resolucién técnica: reinicio, actualizacién, cambio de configuracién, reinstalacién, y restau-
racion.

comprensiéon de cada accién.

PR0O3.1.2.3. Consulta de recursos digitales de ayuda: foros, manuales, paginas oficiales, tutoriales o similares.

PR0O3.1.2.4. Lectura e interpretacion de instrucciones técnicas. Evaluacion del resultado tras aplicar una solucién.

PRO3.2. Comprende la obsoles-
cencia

PROS3.2.1. Identificar las caracteristi-

casy

PR0O3.2.1.1. Tipos de obsolescencia: técnica, funcional, percibida, entre otras.
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consecuencias de la obsolescencia

PR0O3.2.1.2. Ciclo de vida de los dispositivos digitales.

programada en los dispositivos

PR0O3.2.1.3. Limitaciones impuestas por fabricantes como las actualizaciones, la bateria o incompatibilidades.

digitales.

PRO3.2.1.4. Derechos del consumidor: garantia, informacion clara y reparacién.

programada para la renovaciéon de
los dispositivos digitales, valorando
criticamente sus prosy sus contras.

PR0O3.2.2.1. Argumentos a favor de la renovacién como mejoras técnicas, la seguridad, la eficiencia y nuevas funciona-
lidades.

PRO3.2.2. Valorar de forma critica
las ventajas y desventajas de reno-

PR0O3.2.2.2. Argumentos en contra como el impacto ambiental, el coste econémico, el consumo innecesario o la depen-
denciatecnolégica.

var un dispositivo digital afectado
por obsolescencia.

PR0O3.2.2.3. Alternativas a la renovacién inmediata: reparacién, actualizacién de software, reutilizacién y reciclaje respon-
sable.

PRO3.2.2.4. Actitudes criticas y reflexivas frente a la tecnologia (ética del consumo, sostenibilidad y conciencia social).

PRO3.3. Selecciona entre varias|

PRO3.3.1.1. Tipos de necesidades frecuentes (organizacién, comunicacion, edicién, almacenamiento y colaboracion).

PRO3.3.1. Comparar  diferentes
soluciones tecnoldgicas disponibles)

PRO3.3.1.2. Herramientas y dispositivos alternativos para resolver una misma necesidad (diferentes soluciones para realizar
una tarea, por ejemplo, escribir texto, usar el mévil o el portatil, etc.).

para una misma necesidad personal
o profesional.

PRO3.3.1.3. Criterios de comparacion (funcionalidad, facilidad de uso, accesibilidad, coste y compatibilidad). Anélisis de
\ventajas e inconvenientes de cada opcién.

alternativas y lleva a la practica
soluciones tecnolégicas adecuadas
en la resolucion de problemas vy,
necesidades profesionales o perso-|
nales habituales.

PRO3.3.2.1. Pasos para la implementacion de una herramienta digital: descarga, instalacién, configuracién, pruebay uso
habitual.

PR0O3.3.2. Implementar de forma
adecuada la solucién tecnolégica
elegida, adaptandola a su contexto y|

PRO3.3.2.2. Personalizacion basica de herramientas (idioma, notificaciones, sincronizacién y accesos directos) y ajustes
segun el contexto personal o profesional (disponibilidad de dispositivos, necesidades del entornoy conectividad).

evaluando su eficacia.

PR03.3.2.3. Evaluacion del resultado tras la aplicacion (eficacia, facilidad y mejora en la tarea).

PR0O3.3.2.4. Evaluacion de la necesidad de combinar distintas herramientas para implementar una solucién tecnolé-
gica. Ecosistemas digitales.

PRO3.4. Selecciona el producto mas|
adecuado a sus necesidades, com-
prendiendo la diferencia entre la
publicidad y el producto, y relativi-|
zando los mensa-

PRO3.4.1. Seleccionar productos

PRO3.4.1.1. Caracteristicas técnicas reales de un producto (especificaciones, funcionalidades, compatibilidad y sopor-
te). Criterios de adecuacién del producto (precio, rendimiento, durabilidad, facilidad de uso y soporte técnico).

digitales adecuados a sus necesida-

PRO3.4.1.2. Estrategias comunes de marketing (exageracion, ocultacion de limites y comparaciones sesgadas).

des reales, valorando la informacion
comercial con espiritu critico.

PR0O3.4.1.3. Actitudes criticas frente al consumo impulsivo: reflexion, planificacion y consulta previa de fuentes fiables de
informacion objetiva (paginas oficiales, analisis técnicos, comparadores, foros de usuarios y similares).

jes publicitarios.

PR0O3.4.1.4. Derechos del consumidor en compras tecnolédgicas (devoluciones, garantia, servicio postventa).
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NIVEL 4 - COMPETENCIA DIGITAL - DOMINIO: ALFABETIZACION DIGITAL

Competencia especi-
fica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

IAD4.1. Realiza busque-
das avanzadas en inter-
net, aplicando criterios
de validez, cali-
dad, actualidad y fiabili-
dad.

IAD4.1.1. Buscar recursos digitales en|
Internet, entendiendo como se selec-
cionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los conteni-
dos y recursos disponibles en la red.

IAD4.1.1.1. Técnicas de busqueda avanzada: operadores booleanos, filtros por fecha, idioma, dominio y tipo de archivo.

IAD4.1.1.2. Tipologias de fuentes de informacidn digital: académicas, institucionales, periodisticas o comerciales, entre otras.

IAD4.1.1.3. Indicadores de fiabilidad: autoria, referencias, actualizacién y reputacién de la fuente.

IAD4.1.1.4. Criterios de evaluacion de contenidos digitales: relevancia, objetividad, precision y actualidad.

IAD4.1.2. Formular prompts adecua-
dos para interactuar con herramien-
tas de inteligencia artificial generativa
en la busqueda de informacion, valo-

IAD4.1.2.1. Introduccidn al uso de IA generativa como herramienta de busqueda y consulta.

IAD4.1.2.2. Elaboraciéon de prompts especificos, claros y contextualizados para mejorar la precisién de las respuestas.

IAD4.1.2.3. Evaluacion critica de las respuestas generadas por IA: verificacidon de hechos, posibles errores (alucinaciones), caren-
cia de fuentes y comparacion con los resultados obtenidos en motores de busqueda tradicionales.

rando la fiabilidad y utilidad de las
respuestas obtenidas.

IAD4.1.2.4. Conciencia del papel de la IA en la generacion de contenidos, y de sus limitaciones técnicas, éticas y epistemo-
l6gicas.

IAD4.2. Selecciona los
resultados de una bus-
queda avanzada en

IAD4.2.1. Evaluar criticamente la

IAD4.2.1.1. Funcionamiento basico de los algoritmos de busqueda y personalizacion de contenidos.

informaciéon obtenida en entornos

IAD4.2.1.2. Factores que influyen en los resultados: historial de navegacion, ubicacién, idiomay perfil del usuario.

digitales, reconociendo la influencia

IAD4.2.1.3. Sesgos algoritmicos y burbujas de filtrado en entornos digitales.

de los algoritmos de inteligencia
artificial, la personalizacién y los
factores contextuales en los resulta-
dos.

IAD4.2.1.4. Criterios criticos para la evaluacion de resultados: diversidad de fuentes, pluralidad de perspectivas, intencionalidad del conte-
nido, opacidad de los algoritmos de IA, etc.

internet, utilizando una
vision critica.

IAD4.2.2. Seleccionar de forma razona-|
da y justificada los resultados mas

IAD4.2.2.1. Detecciéon de sesgos, manipulacion o falta de objetividad. Intencionalidad y objetivos de las fuentes digitales: informa-
tivos, comerciales, persuasivos, educativos, etc.

adecuados tras una busqueda avan-

IAD4.2.2.2. Indicadores de credibilidad: autoria, referencias, soporte institucional, trayectoria de la fuente.

zada, contrastando diversas fuentesy|

IAD4.2.2.3. Métodos de contraste de informacion: comparacién de contenidos, cruce de datos y andlisis de perspectivas.

considerando su intencionalidad,
credibilidad y utilidad.

IAD4.2.2.4. Criterios de utilidad de la informacién segun el contexto: aplicabilidad, relevancia, profundidad y claridad.

IAD4.3.  Organiza el
almacenamiento de la

IAD4.3.1. Clasificar y organizar la
informacion digital obtenida a partir

IAD4.3.1.1. Herramientas de organizacion digital avanzada: gestores de referencias, aplicaciones de almacenamiento en la nube,
software de gestidén de proyectos o documentacién.

de busquedas segun criterios de

IAD4.3.1.2. Criterios de clasificacion de informacion: relevancia, autoridad de la fuente, tematica, credibilidad y actualidad.

relevancia, tematica y fuente, utili-|
zando herramientas digitales ade-
cuadas.

IAD4.3.1.3. Métodos de organizacién digital: uso de carpetas jerarquicas, etiquetas avanzadas, indices, metadatos y referencias cruza-
das.

informacién de manera
adecuada y segura para
referenciarla y reutilizar-
la posteriormente.

IAD4.3.2.1. Derechos de autory licencias de uso. Comprensién de licencias, usos permitidos y restricciones en la reutilizacion de
contenido.

IAD4.3.2. Guardar y reutilizar la in-
formacion de forma segura y respe-

IAD4.3.2.2. Medidas béasicas de proteccién de datos personales: principios de privacidad, almacenamiento seguroy proteccién de la
informacion sensible en linea.

tuosa con la propiedad intelectual,
aplicando medidas béasicas de protec-

IAD4.3.2.3. Herramientas para almacenamiento seguro: plataformas de almacenamiento cifrado, sistemas de gestion de informa-
ciony respaldo de datos.
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cion de datosy citacidon de fuentes.

IAD4.3.2.4. Normas de citacidn de fuentes. Utilizacién de herramientas para citary gestionar derechos de autor: plataformasy herra-
mientas que permiten verificar la autorizacién para utilizary compartir contenido de forma legal.

NIVEL 4 - COMPETENCIA DIGITAL - DOMINIO: COMUNICACION Y COLABORACION

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

CC4.1. Selecciona dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno perso-
nal y profesional.

CC4.1.1. Seleccionar de forma justifi-
cada dispositivos, aplicaciones vy
servicios digitales adecuados a distin-
tas situaciones personales, académi-
cas o profesionales.

CC4.1.1.1. Criterios de seleccién de herramientas digitales: funcionalidad, compatibilidad, coste, seguridad y facilidad
de uso.

CC4.1.1.2. Tipos de herramientas y servicios digitales: gestion de tareas, almacenamiento en la nube, procesa-
dores de texto colaborativos, plataformas educativas, etc.

CC4.1.1.3. Comparativas de dispositivos y aplicaciones: rendimiento, autonomia, sistema operativo y ecosis-
tema digital.

CC4.1.2. Configurar correctamente un
entorno digital, integrando varios
dispositivos y herramientas, organi-
zando dicho entorno de forma funcio-
nal.

CC4.1.2.1. Sincronizacién en entornos digitales: caracteristicas, ventajas y casos de uso.

CC4.1.2.2. Configuracién de un entorno digital personal/profesional: conexion e integracion de dispositivos, uso multi-
plataforma.

CC4.1.2.3. Ecosistemas digitales: Configuraciéon de cuentas de usuario y sincronizacion de aplicaciones.

CC4.2. Usa dispositivos digitales ejer-
ciendo una ciudadania digital activa,
civicay reflexiva.

CC4.2.1. Participar de forma respetuo-
sa, critica y responsable en entornos

CC4.2.1.1. Normas de comportamiento en entornos digitales (netiqueta).

CC4.2.1.2. Derechos y deberes en el entorno digital: privacidad, propiedad intelectual, libertad de expresiény acceso a la
informacion.

digitales, aplicando principios de
ciudadania digital y reflexionando sobre
el impacto de sus acciones en la red.

CC4.2.1.3. Identificacion y rechazo del ciberacoso, el discurso de odio, la desinformacién o la exclusién digital.

CC4.2.1.4. Participacién constructiva en plataformas digitales: foros, redes sociales y espacios colaborativos.

CC4.3. Gestiona documentacion de dife-
rente naturaleza y comparte informacion

mediante diferentes disposi-
tivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea, de

manera responsable.

CC4.3.1. Organizar, almacenar y com-
partir documentacion digital utilizando
herramientas y servicios adecuados,
respetando criterios de seguridad,
privacidad y colaboraciéon responsa-
ble.

CC4.3.1.1. Clasificacion y organizacién de archivos y carpetas en dispositivos y en la nube. Formatos de archivo
mas habituales. Conversién de formatos. Compresién de archivos.

CC4.3.1.2. Herramientas de gestion documental: almacenamiento y sincronizacién en la nube, plataformas colabo-
rativas, etc.

CC4.3.1.3. Buenas practicas en la comparticion de documentos: permisos, destinatarios adecuados y versién actuali-
zada.

CC4.3.1.4. Normas de privacidad y confidencialidad: respeto a la propiedad intelectual, uso adecuado de datos
personales, consentimiento, etc.

CC4.4. Configura dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en
linea, gestionando de manera responsa-
ble su presenciay visibilidad en la red.

CC4.4.1. Configurar y gestionar sus
dispositivos, aplicaciones y servicios
en linea aplicando criterios de seguri-
dad y privacidad, y controlar de forma
responsable su identidad y visibilidad
en entornosdigitales.

CC4.4.1.1. Configuracién de privacidad de dispositivos y herramientas digitales (doble verificacion, permisos de apli-
caciones, cookies, etc.).

CC4.4.1.2. Instalacion, actualizacién y eliminacion de aplicaciones.

CC4.4.1.3. Concepto de identidad digital y huella digital.

CC4.4.1.4. Gestion de la visibilidad en redes sociales y plataformas: perfiles publicos o privados y configura-

cion de privacidad.
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NIVEL 4 - COMPETENCIA DIGITAL - DOMINIO: CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

CCD4.1. Crea contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando
medidasde seguridad.

CCD4.1.1. Crear y compartir conteni-
dos digitales aplicando medidas basi-
cas de seguridad en el almacenamien-
toyenla distribucion de los archivos.

CCD4.1.1.1. Configuracién de permisos de acceso a documentos digitales.

CCD4.1.1.2. Uso de contrasefias seguras y cifrado para proteger archivos y bases de datos.

CCD4.1.1.3. Aplicacién de buenas practicas en la descarga y gestidn de recursos en linea.

CCD4.1.1.4. Empleo de servicios en la nube con opciones de control de acceso.

CCD4.2. Crea contenidos digitales de
forma individual o colectiva, respetando
la autoria digital.

CCD4.2.1. Trabajar colaborativamente
en la creacion de contenidos digitales,

CCD4.2.1.1. Uso de plataformas colaborativas para editar documentos, hojas de calculo y presentaciones en equipo.

CCD4.2.1.2. Organizacion del trabajo en grupo mediante calendarios compartidos, tareas y chat.

usando herramientas de comunicacion
y productividad, comprendiendo y
respetando los derechos de autor en el
entornodigital.

CCD4.2.1.3. Legislacion basica sobre propiedad intelectualy derechos de autor. Tipos de licencias digitales (Creati-
ve Commons, GNU, dominio publico y copyright).

CCD4.2.1.4. Identificacién y uso de recursos con licencias abiertas para proyectos grupales (imagenes, videos,
plantillas, etc.).

CCDA4.3. Genera nuevos recursos digitales,
de forma individual o colectiva, utilizan-
do recursos ya existentes con el fin de
aumentar elconocimiento.

CCD4.3.1. Utilizar aplicaciones de
procesamiento de texto, hojas de calcu-
lo y base de datos de manera avanza-
da, dados unos requisitos de usuarioy
unos objetivos complejos.

CCD4.3.1.1. Dominio avanzado de procesadores de texto: uso estructurado de formatos, estilos, plantillas, tablase
indices.

CCD4.3.1.2. Gestién de hojas de calculo con operaciones, funciones y graficos aplicados al anélisis y presen-
tacion de datos.

CCD4.3.1.3. Creacién y consulta de bases de datos relacionales: disefio de tablas, uso de relaciones y consul-
tas basicas.

CCD4.3.1.4. Importacién y exportacién de datos en distintos formatos y proteccidon de los contenidos genera-
dos.

CCD4.3.2. Elaborar y publicar conteni-
dos en la web, integrando informacion
textual, graficay multimedia.

CCD4.3.2.1. Funcionamiento basico de Internet. Caracteristicas de WWW (World Wide Web). Estructura de una pagina
web. Tipos de contenidos.

CCD4.3.2.2. Manejo de plataformas o editores visuales que permitan integrar texto, imagenes y multimedia.

CCD4.3.2.3. Elaboracion y difusiéon de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién y videos.

CCD4.3.2.4. Métodos de publicacion de informacién en la web.
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NIVEL 4 - COMPETENCIA DIGITAL - DOMINIO: SEGURIDAD

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

SEG4.1. Evalua los riesgos en el uso de

SEG4.1.1.1. Amenazas cibernéticas mas comunes y sus posibles consecuencias: phishing, ransomware, acce-
sos no autorizados y botnets.

SEG4.1.1. Analizar y valorar los riesgos
de seguridad asociados al uso de dis-

SEG4.1.1.2. Fraudes y estafas online: Métodos mas frecuentes, plataformas empleadas, técnicas psicoldgicas usadas,
etc.

positivos digitales.

SEG4.1.1.3. Riesgos de conectarse a redes publicas o a otros dispositivos (Wi-Fi y Bluetooth).

SEG4.1.1.4. Vulnerabilidades y software malicioso

tecnologias digitales para proteger los
dispositivos y los datos personales.

SEG4.1.2.1. Proteccién de la informacion: confidencialidad, integridad y disponibilidad.

SEG4.1.2. Evaluar amenazas a la

SEG4.1.2.2. Datos personales. Derechos digitales: proteccién de datos, derecho al olvidoy consentimiento. Redes
Sociales. Ciberacoso.

protecciéon de datos personales y toma
de decisionesinformadas.

SEG4.1.2.3. Identificacion de amenazas segun el contexto en elque se exponen los datos personales: redes sociales,
formularios web, uso de la nube, etc.

SEG4.1.2.4. Riesgos y consecuencias de la exposicién de informacion personal en linea o el robo de identi-
dad: fraude econdmico, suplantacién de personalidad, pérdida de reputacidény acoso.

SEG4.2. Desarrolla buenas practicas en
el uso de las tecnologias digitales, apli-
cando politicas de ciberseguridad.

SEG4.2.1.1. Gestion segura de contrasefias. Autenticacidn en dos pasos.

SEG4.2.1. Identificar e integrar buenas

SEG4.2.1.2. Actualizaciéon y mantenimiento de sistemas.

practicas de ciberseguridad en el uso
cotidiano de herramientas digitales.

SEG4.2.1.3. Navegacion segura. Seguridad en redes wifi. Buenas practicas de conexién en redes publicas. Configu-
racion de la privacidad en navegadores, aplicaciones y redes sociales.

SEG4.2.1.4. Medidas de prevencion frente al robo o pérdida de dispositivos.

SEG4.3. Protege los dispositivos y los
datos personales, aplicando medidas de

SEG4.3.1. Emplear medidas de seguri-
dad informatica necesarias para la

SEG4.3.1.1. Importancia del cifrado de la informacién y las comunicaciones. Certificados digitales. Firma electréni-
ca. HTTPS.

protecciéon de las personas y de sus

SEG4.3.1.2. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.

datos, comprendiendo los principios
de la ciberseguridad, identificando
amenazasy riesgos.

SEG4.3.1.3. Deteccioén de vulnerabilidades, virus y software malicioso.

seguridad al usar las tecnologias digita-
les.

SEG4.3.2. Proteger la privacidad en
Internety reconocer contenido, contac-
tos o conductas inapropiadas, sabien-
do informar alrespecto.

SEG4.3.2.1. Control de la huella digital.

SEG4.3.2.2. Identificacién de conductas sospechosas o peligrosas en Internet.

SEG4.3.2.3. Reconocimiento de contenidos o comportamientos inapropiados como mensajes ofensivos, grooming
o sextorsion. Procedimiento de bloqueo y denuncia.

SEGA4.4. Hace un uso critico, legal y seguro
de las tecnologias digitales, mantenien-
do una correcta prevencién de posibles
riesgos para lasalud.

SEG4.4.1. Evaluar y justificar sus
decisiones al utilizar tecnologias digita-
les, considerando aspectos legales,
éticos y de impacto social, demos-
trando una actitud responsable v,
respetuosa en linea.

SEG4.4.1.1. Principios éticos y de responsabilidad digital: etiqueta digital y uso adecuado de recursos digitales
existentes.

SEG4.4.1.2. Aspectos legales del uso de las tecnologias digitales: propiedad intelectual, licencias de software y pro-
teccion de datos.

SEG4.4.2. Reconocer situaciones de|
violencia o riesgo en la red, adoptando

SEG4.4.1.1. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta
y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red: ciberacoso, sextorsiéon, acceso a conteni-

respuestas.

dos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.
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Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

practicas saludables en el uso de
las tecnologias.

SEG4.4.1.2. Adiccidon aluso de dispositivos moviles. Reconocimiento de sintomas mas habituales (ansiedad, estrés,
dependencia, etc.). Consecuencias sobre la salud mentaly fisica. Establecimiento de horarios de uso.

SEG4.4.1.3. Ergonomia en el uso de dispositivos digitales. Postura corporal adecuada. Salud visual y auditiva. Medidas
de prevencion de los problemas mas frecuentes. Ajustes de brillo de pantalla. Modo nocturno. Limitacién del volu-
men. Uso de herramientas de accesibilidad para reducir el esfuerzo visual.

SEG4.4.1.4. Funciones de bienestar digital (herramientas de control de tiempo de pantalla, temporizadores de uso de
aplicaciones, etc.). Personalizacién de notificaciones para favorecer la concentracién. Modo descanso y modo sin
distracciones.

SEG4.5. Realiza un uso sostenible de las;

tecnologias digitales,
medio ambiente.

protegiendo

el

SEG4.5.1. Comprender las implicacio-|
nes del uso de dispositivos digitales en
la sostenibilidad del planeta, aplican-
do practicas de ahorro energético.

SEG4.5.1.1. Impacto ambientalde la produccién de dispositivos: consumo de recursos, extraccion de tierras raras,
concepto de huella de carbono.

SEG4.5.1.2. Obsolescencia programada. Consecuencias medioambientales, sociales y econémicas

SEG4.5.1.3. Gasto energético de los dispositivos digitales. Configuracién del modo de ahorro de energia en diferentes
dispositivos y aplicaciones.

SEG4.5.1.4. Problemas ambientales causados por la IA: consumo masivo de energia y agua, necesidad de grandes
infraestructuras, etc. Uso responsable de esta tecnologia.

SEG4.5.2. Implementar estrategias de
reciclaje adecuadas para dispositivos
digitales y sus accesorios, como la
correcta eliminacién de baterias,
cables y dispositivos obsoletos, y la
separacion de materiales reciclables
segun las normativas locales.

SEG4.5.2.1. Concepto de economia circular. Principios clave y beneficios.

SEG4.5.2.2. Gestion de dispositivos obsoletos: donacidn, venta o reciclaje.

SEG4.5.2.3. Beneficios de la reparacion o reutilizacién de accesorios de dispositivos digitales: baterias, cables,
fundas...

SEG4.5.2.4. Conocimiento del procedimiento de reciclaje de dispositivos digitales.
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NIVEL 4 - COMPETENCIA DIGITAL - DOMINIO: RESOLUCION DE PROBLEMAS

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

PRO4.1. Conoce soluciones
tecnoldgicas y da respuesta a
necesidades concretas de

PRO4.1.1. Identificar necesidades

PRO4.1.1.1. Introduccién a las redes de ordenadores. Tipos de redes. Tipos de medios de transmision.

especificas de conectividad o cone-
xién de equipos en distintos contex-

PRO4.1.1.2. Tecnologias de comunicaciéon cableadas e inaldmbricas para conexiéon de dispositivos (Ethernet, wifi, Blue-
tooth, NFC, USB, etc.)

tos, y seleccionar soluciones tecno-

PRO4.1.1.3. Parametros de configuracion de red basicos (direcciones IP, DNS, puerta de enlace, asignacion dindmica, etc.).

légicas precisas y eficaces, justifi-
cando su idoneidad técnica.

PRO4.1.1.4. Configuracion basica de parametros de red en distintos dispositivos digitales.

conectividad y conexiéon de|
equipos, con precision y efica-
cia.

PRO4.1.2. Identificar problemas
técnicos que pueden producirse al
conectar equipos en redes de area

PRO4.1.2.1. Diagndstico yresolucién de problemas fisicos en redes cableadas (estado de la conexién segun las luces de la tarjeta
de red o del router).

personal o local y los resuelve ade-
cuadamente buscando informacién

PRO4.1.2.2. Diagnéstico y resolucion de problemas en redes inaldmbricas (problemas de emparejamiento, interferencias, cobertura
insuficiente, etc. ).

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

Saberes basicos

sies necesario.

PRO4.1.2.3. Comprobacion de los parametros de configuracién de la red.

PRO4.2. Comprende el uso
ético de los dispositivos digita-
les, valorandolo criticamente.

PRO4.2.1. Analizar y valorar critica-

PRO4.2.1.1. Principios éticos del uso digital (respeto a la privacidad, seguridad de los datos, derechos de autory acceso equitati-
Vo).

mente el uso ético de los dispositi-
vos digitales, considerando su im-

PRO4.2.1.2. Derechos del usuario en el entorno digital: derechos ARCO (acceso, rectificacion, cancelacién y oposicién), derecho
al olvido, etc.

pacto en la sociedad, elindividuo y el
medio ambiente.

PRO4.2.1.3. Obligaciones del usuario en el entorno digital (respeto a la propiedad intelectual, respeto a otros usuarios, etc.)

PROA4.3. Desarrolla soluciones
sostenibles relacionadas con
los dispositivos  digitales

PRO4.3.1.1. Identificacién de necesidades tecnoldgicas (trabajo, educacién, comunicacién y acceso a la informacion).

PRO4.3.1. Identificar necesidades |
problemas concretos que pueden

PRO4.3.1.2. Caracteristicas de soluciones sostenibles (baja huella de carbono, bajo consumo energético, materiales recicla-
bles).

ser resueltos mediante soluciones
digitales sostenibles, considerando

PRO4.3.1.3. Evaluacién de la sostenibilidad ambiental (reciclaje, reduccion de residuos electréonicos y durabilidad de los disposi-
tivos).

su impacto ambiental, econémico vy
social.

PRO4.3.1.4. Estrategias para la minimizacién de desechos digitales (alargar la vida util de los dispositivos, reutilizacionde compo-
nentes, reparacion).

dando respuesta a problemas|
y necesidades concretas.

PROA4.3.2. Desarrollar e implementar|
soluciones digitales innovadoras VY|

PRO4.3.2.1. Evaluacién de alternativas tecnoldgicas mas sostenibles (comparacién de dispositivos con bajo consumo frente a
modelos tradicionales).

sostenibles, aplicando criterios]
técnicos que optimicen el uso de los

PR0O4.3.2.2. Uso de herramientas y materiales ecoldgicos (tecnologias reutilizables, reciclaje de componentes y dispositi-
vos modulares).

recursos disponibles y reduzcan el
impacto negativo sobre el entorno.

PR0O4.3.2.3. Cumplimiento de normativas y certificaciones medioambientales (certificados energéticos y estandares ecolégi-
cos internacionales).

PRO4.4.1.1. Procedimiento para laimplementacion de una solucién digital: adquisicion, instalacion, configuraciéninicial, valida-

cion, pruebas funcionales e integracion en el flujo de trabajo.
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PRO4.4.1.

ras, aplicando conocimientos de las

PRO4.4. Desarrolla solucionesjtecnologias

innovadoras para dar respuestajteniendo presente la evolucién de

a diversas necesidades, mos-
trando curiosidad por la evolu-

las mismas.

y desarrollar
soluciones tecnoldgicas innovado-

PRO4.4.1.2. Personalizacién y ajuste de soluciones tecnolégicas: Configuraciéon de preferencias o perfiles de usuarios, sincroni-
zacion con otros dispositivos o plataformas, adaptacion a las condiciones y necesidades del entorno, contemplando requisitos
especificos de conectividad y funcionalidades necesarias.

PRO4.4.1.3. Evaluacidon delresultado tras la aplicacion: anélisis de la eficaciay laidoneidad en la resoluciéon del problema, estudio
de la facilidad de uso y la experiencia de usuario, estimacién de la mejora en la productividad obtenida.

PRO4.4.1.4. Evaluacidn de la necesidad de combinar distintas herramientas para implementar una solucién tecnoldgica. Consi-
deracion de las ventajas de los ecosistemas digitales como sistemas integrados de herramientas interconectadas para poten-
ciar la funcionalidad global.

cion de las tecnologias digita-
les

PRO4.4.2. Demostrar interés y cu-
riosidad por las tendencias emer-
gentes en el ambito digital.

PRO4.4.2.1. Formulacion de preguntas tecnolégicas relevantes e identificacién de carencias en los conocimientos sobre tecnolo-
gia.

PRO4.4.2.2. Tendencias tecnoldgicas emergentes: inteligencia artificial, realidad aumentada, internet de las cosas, blo-
ckchain, 5G, etc.

PRO4.4.2.3. Curiosidad por la evolucion tecnolégica: seguimiento de avances, analisis de nuevas herramientas y dispositi-
Vos.
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12.1.5. TEMPORALIZACION.

e Las pruebas se deben aplicar en un tiempo ajustado a la disponibilidad y necesidades
de la persona adulta, preferentemente a lo largo de una mafana (incluyendo la com-
probacién de las tres competencias, si procede).

e Se exige una administracion flexible de las pruebas. Si la situacidn lo requiere, se de-
beria aumentar el tiempo para su realizacién.

¢ El orden de realizacién de las tareas puede adaptarse a las necesidades de la persona
candidata (por ejemplo, comenzar con los ejercicios mas sencillos).

e Se recomienda reducir al minimo el tiempo de espera de las personas que acuden a
acreditar sus competencias.

TEMAS Sesiones
UD 1. Numeros, operaciones y herramientas tecnolégicas para 20
resolver problemas con precision y seguridad
UD 2. Repartir, medir, ahorrar o planificar para organizar la vida 20
diaria.
UD 3. Porcentajes en contextos econémicos y sociales para to- 20
mar decisiones con confianza
UD 4. Las ecuaciones de primer grado Ilave matematica para 20
entender v resolver situaciones reales.
UD 5. Entiende el espacio que te rodea. Longitud, masa, 20

tiempo, volumen, temperatura, velocidad. Formas, tamanfos,
posiciones y relaciones de los objetos en el espacio

UD 6. Recopila, ordena y estudia datos personales y laborales 20
para obtener conclusiones confiables y prever resultados.

TEMAS Sesiones
UD 1. Repartir, medir, ahorrar o planificar con ingenio. Propor- 20
cidn directa e inversa
UD 2. Cdlculos porcentuales para entender aumentos, 20
descuentos v tomar decisiones en contextos econdmicos v de
UD 3. Las tablas, graficos y modelos matematicos herramientas 20
clave para organizar, entender y comunicar informacion, ademas
UD 4. Entender datos de facturas, néminas y documentos para 20
interpretar informacién numeérica v desarrollar un pensamiento
UD 5. Geometria y trigonometria aplicadas para diseiiar, calcular 20

y plantear soluciones creativas y estructuradas a problemas de
ciencia, disefo y arte

UD 6. Recoge, organiza, analiza datos y saca conclusiones fiables, anticipan- 20
dote a los riesgos en la vida cotidiana. Estadistica y probabilidad




TEMAS Sesiones
UD 1. Titulo Explorando la red: Buscando, Seleccionando y Orga- 20
nizando Informacidn para publicar informacién con responsabi-
lidad
UD 2. Reporteros digitales: contar, diseiiar y difundir para 20
construir una sociedad mas iusta
UD 3. Centro de Redaccién Digital: Disefia, Reutiliza y Comparte 20
informacién para construir una sociedad sostenible
UD 4. Guardianes Digitales: Conectados y Protegidos contra los 20
riesgos cibernéticos
UD 5. Escudo Cibernético: Seguridad y Fiabilidad en Internet pa- 20
ra protegernos de los riesgos que entrafia
UD 6. Habilidades digitales para ser eficaces en la vida y el traba- 20
jo
TEMAS Sesiones

UD 1. Detectives Digitales: Buscando, Seleccionando y Organi- 20
zando Informacion
UD 2. Conexiones Inteligentes: Comunicarse y Colaborar en la 20
Era Digital
UD 3. Laboratorio de Creacién: Produciendo Contenidos 20
Digitales
UD 4. Creadores Eticos: Publicando y Respetando la Autoria Digi- 20
tal
UD 5. Guardianes Digitales: Protegiendo tu Identidad y Seguri- 20
dad en Linea

20

UD 6. Resolviendo Problemas con Tecnologia: Del Error a la In-
novacion
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12.1.6 RELACION DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES CON LAS DISTINTAS UNIDADES

DIDACTICAS

COMPETENCIA MATEMATICA N3

Unidades

Aprendizajes del nivel competencial

UD 1. NuUmeros, operaciones y
herramientas tecnoldgicas para resolver
problemas con precisién y seguridad

NC.3.1 Utiliza adecuadamente los
diferentes tipos de numeros y sus
operaciones en distintos contextos de
ambito personal o laboral, interpretando

los datos vy aplicando estrategias
adecuadas de razonamiento. NC.3.2
Utiliza herramientas tecnoldgicas

sencillas para resolver con seguridad
operaciones con numeros naturales
enteros, fraccionarios y decimales en
distintas situaciones de la vida diaria,
sometiendo los resultados a revision.

UD 2. Repartir, medir, ahorrar o planificar
para organizar la vida diaria

NC.3.4 Resuelve problemas de
proporcionalidad cuando falta una de las
variables, aplicando métodos adecuados
de razonamiento

contextos
para tomar

UD 3. Porcentajes en
econémicos y sociales
decisiones con confianza

NC.3.5 Resuelve relaciones sencillas de
porcentajes a través del analisis de
informacién, apreciando el papel de las
matematicas en la vida cotidiana

UD 4. Las ecuaciones de primer grado
llave matematica para entender vy
resolver situaciones reales

NC.3.3 Resuelve situaciones
problemdaticas frecuentes en la vida
cotidiana mediante la utilizacién de
ecuaciones de primer grado y otras
expresiones matematicas simples.

UD 5. Entiende el espacio que te rodea.
Longitud, masa, tiempo, volumen,
temperatura, velocidad. Formas,
tamafios, posiciones y relaciones de los
objetos en el espacio

Formas y medidas (FM.3.1, FM.3.2,

FM.3.3)

UD 6. Recopila, ordena y estudia datos
personales y laborales para obtener
conclusiones  confiables 'y  prever
resultados.

Gréaficos y estadisticas (GE.3.1, GE.3.2,
GE.3.3)
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UD 1. Numeros, operaciones y herramientas tecnologicas para
resolver problemas con precision y seguridad

N¢ horas: 20

Dominio Competencial: NiUmeros y calculo (NC)

Aprendizajes del nivel competencial:

NC.3.1 Utiliza adecuadamente los diferentes tipos de nimeros y
sus operaciones en distintos contextos de ambito personal o
laboral, interpretando los datos y aplicando estrategias adecuadas
de razonamiento.

NC.3.2 Utiliza herramientas tecnoldgicas sencillas para resolver
con seguridad operaciones con niUmeros naturales enteros,
fraccionarios y decimales en distintas situaciones de la vida diaria,
sometiendo los resultados a revision.

Objetivos:
Resolver problemas numéricos aplicando operaciones basi-

cas y combinadas con diferentes tipos de nimeros, respe-
tando la prioridad de operaciones.

Emplear herramientas tecnoldgicas para realizar calculos
con precisidn, de manera segura y responsable.

Interpretar y verificar resultados obtenidos en calculos y
problemas, comprobando su coherencia mediante razona-
miento légico.

Aplicar el razonamiento matematico en situaciones coti-
dianas, escolares o laborales seleccionando la operacién
adecuada al contexto.

Comunicar vy justificar procedimientos seguidos en la resolu-
cién de calculos, explicando de forma clara los pasos realiza-
dos.

Demostrar responsabilidad y ética en el uso de los numeros
y la tecnologia, valorando su importancia en la vida diaria.

Conocimientos:

Operaciones basicas con nimeros naturales y enteros: suma, resta multiplicacion y division. (NC.3.1)
Operaciones que comprendan sumas, restas, multiplicaciones, divisiones y paréntesis simultdaneamente con nimeros naturales y

enteros. Prioridad de operaciones. (NC.3.1)

Operaciones con numeros racionales. Suma, resta, multiplicacion y division de fracciones. Operaciones combinadas con fracciones.

(NC.3.1)
Potencias y raices (NC.3.1)

Estrategias de razonamiento légico en la resolucidn de problemas. (NC.3.1)

Interpretacion de datos en contextos personales y laborales. (NC.3.1)

Procedimientos para verificar la coherencia de los resultados. (NC.3.1)
Aplicaciones practicas de los numeros en situaciones cotidianas y laborales. (NC.3.1)




Tipos de numeros: naturales, enteros, decimales y fraccionarios. (NC.3.2)

Operaciones bdsicas (suma, resta, multiplicacidn, divisién, potencias y raices) . (NC.3.2)

Funcionalidades de herramientas tecnoldgicas sencillas para calculos con nUmeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios.
(NC.3.2)

Estrategias para verificar la coherencia de los resultados con herramientas tecnolégicas para calculos con nimeros naturales, en-
teros, decimales y fraccionarios. (NC.3.2)

Aplicaciones de calculos numéricos en situaciones cotidianas. (NC.3.2)

Procedimientos seguros y responsables al usar tecnologia para resolver problemas para calculos con nimeros naturales, enteros,
decimales y fraccionarios. (NC.3.2)

Capacidades:

Identifica los tipos de nimeros adecuados para cada contexto. (NC.3.1)
Selecciona la operacion matematica mas apropiada. (NC.3.1)

Aplica correctamente operaciones en problemas practicos. (NC.3.1)
Interpreta datos obtenidos en los cdlculos. (NC.3.1)

Utiliza estrategias de razonamiento para resolver problemas. (NC.3.1)
Verifica la coherencia y exactitud de los resultados obtenidos. (NC.3.1)
Identifica herramientas tecnoldgicas adecuadas para calculos. (NC.3.2)
Aplica operaciones con nimeros naturales, decimales y fraccionarios usando tecnologia. (NC.3.2)
Resuelve problemas cotidianos de manera segura y precisa. (NC.3.2)
Comprueba y revisa resultados obtenidos. (NC.3.2)

Ajusta cdlculos en caso de errores o inconsistencias. (NC.3.2)

Explica los procedimientos seguidos en los calculos con tecnologia. (NC.3.2)

Actitudes:

Valora la importancia de usar los nimeros y operaciones correctamente. (NC.3.1)
Mantiene atencion y cuidado al interpretar datos vy realizar calculos. (NC.3.1)

Actua con responsabilidad y légica al aplicar estrategias de razonamiento. (NC.3.1)
Mantiene cuidado y responsabilidad al usar herramientas tecnoldgicas. (NC.3.2)
Valora la utilidad de la tecnologia para realizar calculos precisos. (NC.3.2)

Actua con atencidn y ética al resolver problemas numéricos en la vida diaria. (NC.3.2)
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Emplear adecuadamente los diferentes tipos de nimeros y sus
operaciones en distintos contextos de ambito personal o
laboral, interpretando los da-tos y aplicando estrategias de
razonamiento adecuadas. (NC.3.1)

Emplear herramientas tecno-légicas sencillas para resolver con
seguridad operaciones con numeros naturales, fraccionarios y
decimales en distintas situaciones de la vida diaria, sometiendo
los resultados a revision. (NC.3.2)

Realiza correctamente operaciones bdsicas con numeros
naturales y enteros: suma, resta, multiplicacion y division.
(NC.3.1.a)

Aplica correctamente la prioridad de operaciones para resolver
operaciones que comprendan sumas, restas, multiplicaciones,
divisiones vy paréntesis simultaneamente, con numeros
naturales y enteros. (NC.3.1.b)

Resuelve correctamente sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones con niumeros racionales y operaciones combinadas y
con paréntesis. (NC.3.1.c)

Averigua el valor de potencias enteras positivas y de raices de
cuadrados perfectos. (NC.3.1.d)

Utiliza estrategias de razonamiento para resolver problemas de
manera ldogica y coherente. (NC.3.1.e)

Interpreta los datos obtenidos en los calculos. (NC.3.1.f)

Verifica la coherencia y exactitud de los resultados obtenidos.
(NC.3.1.8)

Aplica correctamente las operaciones en problemas de la vida
personal o laboral. (NC.3.1.h)

Reconoce herramientas tecnoldgicas sencillas utiles para
calculos con nudmeros naturales, enteros, decimales vy
fracciones. (NC.3.2.a)

Aplica operaciones con numeros naturales, enteros, decimales y
fraccionarios utilizando la tecnologia. (NC.3.2.b)
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Resuelve problemas cotidianos de manera precisa y segura
usando herramientas tecnoldgicas sencillas para cdlculos con
nimeros naturales, enteros, decimales vy fraccionarios.
(NC.3.2.c)

Comprueba y revisa los resultados obtenidos con la herramienta
tecnoldgica para cdlculos con nimeros naturales,

enteros, decimales y fraccionarios. (NC.3.2.d)

Ajusta calculos en caso de inconsistencias o errores detectados.
(NC.3.2.e)

Explica los procedimientos seguidos para resolver los calculos
con numeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios con
usando la tecnologia. (NC.3.2.f)

Metodologia:
Breve exposicion de los conceptos matematicos.
Ejemplos practicos resueltos.

Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a

una situacion practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar.
Calculadora
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UD 2. Repartir, medir, ahorrar o planificar para organizar la vi-
da diaria

N° horas: 20

Dominio Competencial: NOmeros y Calculo (NC)

Aprendizajes del nivel competencial:
NC.3.4 Resuelve problemas de proporcionalidad cuando falta una
de las variables, aplicando métodos adecuados de razonamiento.

Objetivos:

Identificar y analizar variables conocidas y desconocidas en
problemas de proporcionalidad, distinguiendo entre relacio-
nes de proporcionalidad directa e inversa.

Seleccionar y aplicar correctamente la regla de tres simple
directa o inversa para resolver problemas practicos cotidia-
nos.

Despejar variables faltantes en relaciones de proporcionali-
dad utilizando procedimientos algebraicos adecuados.

Calcular resultados precisos y coherentes con el contexto,
validando y verificando la exactitud mediante métodos de
comprobacién.

Explicar con claridad y orden el procedimiento seguido en
la resolucion de problemas de proporcionalidad, justifican-
do decisiones y pasos.

Demostrar actitudes de responsabilidad y pensamiento cri-
tico valorando la precision de calculos y aplicando razona-
miento légico en la resolucion de problemas.
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Conocimientos:

Concepto de proporcionalidad directa e inversa. Identificacion de magnitudes proporcionales en situaciones cotidianas. (NC.3.4)
Procedimiento de la regla de tres directa simple. Estrategias para despejar una variable desconocida en una relacion de proporcio-
nalidad directa. (NC.3.4)

Aplicacion de la regla de tres directa en la resolucion de situaciones de la vida cotidiana. (NC.3.4)

Procedimiento de la regla de tres inversas simples. Estrategias para despejar una variable desconocida en una relacién de propor-
cionalidad inversa. (NC.3.4)

Aplicacion de la regla de tres inversas en la resolucién de situaciones de la vida cotidiana. (NC.3.4)

Métodos de verificacidon y validacidn de resultados en el contexto del problema. (NC.3.4)

Capacidades:

Reconoce variables conocidas y desconocidas en problemas proporcionales. (NC.3.4)

Determina si la relacion entre las magnitudes es directa o inversa. (NC.3.4)

Selecciona el método adecuado para calcular la variable faltante. (NC.3.4)

Aplica correctamente la regla de tres simple directa e inversa. (NC.3.4)

Calcula resultados precisos y coherentes con el contexto del problema. (NC.3.4)

Explica de manera clara y ordenada el procedimiento seguido en la resolucion. (NC.3.4

Actitudes:

Muestra disposicion para resolver problemas aplicando razonamiento légico y matematico. (NC.3.4)
Valora la precisiéon y el orden en los calculos realizados. (NC.3.4)

Verifica y reflexiona criticamente sobre la coherencia de los resultados obtenidos. (NC.3.4)

Criterios de evaluacion Indicadores observables

Resolver problemas de proporcionalidad cuando falta una | Identifica y reconoce variables directa e inversamente
variable, aplicando correctamente la regla de tres y otros | proporcionales en situaciones cotidianas. (NC.3.4.a)

métodos de razonamiento. (NC.3.4) Calcula con precision la variable faltante en una relacién de
proporcionalidad directa. (NC.3.4.b)

Identifica la variable desconocida en un problema de
proporcionalidad directa y plantea y resuelve correctamente la
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regla de tres correspondiente. (NC.3.4.c)

Calcula con precision la variable faltante en una relacidon de
proporcionalidad inversa. (NC.3.4.d)

Identifica la variable desconocida en un problema de
proporcionalidad inversa y plantea y resuelve correctamente la
regla de tres correspondiente. (NC.3.4.e)

Verifica que el resultado obtenido sea coherente con el
contexto del problema. (NC.3.4.f)

Metodologia:
Breve exposicion de los conceptos matematicos.
Ejemplos practicos resueltos.

Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucién a

una situacion practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar.
Calculadora
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UD 3. Porcentajes en contextos econémicos y sociales para
tomar decisiones con confianza

N° horas: 20

Dominio Competencial: Nameros y Calculo

Aprendizajes del nivel competencial:

NC.3.5 Resuelve relaciones sencillas de porcentajes a través del
analisis de informacidn, apreciando el papel de las matematicas en
la vida cotidiana

Objetivos:

Identificar y reconocer porcentajes sencillos en diversos con-
textos y conjuntos de datos.

Calcular valores porcentuales sobre cantidades concretas
aplicando estrategias matematicas adecuadas.

Representar porcentajes visualmente mediante graficos, dia-
gramas o esquemas que faciliten su comprension.

Comparar porcentajes y analizar relaciones entre las magni-
tudes involucradas en situaciones reales.

Resolver problemas practicos empleando el razonamiento
matematico aplicado a los porcentajes.

Valorar la importancia y utilidad de los porcentajes en la

vida cotidiana, manteniendo precision y orden en los calcu-
los.

Conocimientos:
Concepto de porcentaje y su relacién con la cantidad total. (NC.3.5)

Significado y representacion de porcentajes sencillos: 25 %, 50 %, 75 %, 100 %.(NC.3.5)
Estrategias para calcular porcentajes de cantidades concretas. (NC.3.5)
Representacion de porcentajes mediante graficos, diagramas o esquemas. (NC.3.5)
Comparacion de porcentajes y analisis de relaciones entre cantidades. (NC.3.5)

Aplicaciones de porcentajes en la vida cotidiana. (NC.3.5)
Capacidades:

Reconoce porcentajes sencillos en distintos contextos y conjuntos de datos. (NC.3.5)

Calcula valores de porcentajes sobre cantidades concretas. (NC.3.5)

Representa porcentajes de forma visual mediante graficos o diagramas. (NC.3.5)
Compara porcentajes y explica la relacion entre las magnitudes involucradas. (NC.3.5)

Aplica el razonamiento matematico para resolver problemas practicos. (NC.3.5)
Evalua la utilidad de los porcentajes y las matematicas en situaciones reales. (NC.3.5)
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Actitudes:

Muestra interés por analizar informacion y resolver problemas con porcentajes. (NC.3.5)
Valora la importancia de las matematicas para la vida cotidiana. (NC.3.5)
Mantiene precisidon y orden al calcular, representar y comparar porcentajes. (NC.3.5)

Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Analizar informacién vy resolver relaciones sencillas de
porcentajes, valorando la aplicacion de las matematicas en la
vida cotidiana. (NC.3.5)

Identifica porcentajes sencillos (25%,50%, 75%, 100%) en datos
o situaciones cotidianas. (NC.3.5.a)

Calcula correctamente valores correspondientes a porcentajes
de un total. (NC.3.5.b)

Utiliza estrategias matematicas como la regla de tres para
calcular porcentajes de cantidades concretas. (NC.3.5.c)
Representa porcentajes mediante graficos, diagramas o
esquemas. (NC.3.5.d)

Compara porcentajes y explica la relacidon entre las cantidades
involucradas. (NC.3.5.e)

Aplica el razonamiento matematico para resolver problemas
practicos con porcentajes. (NC.3.5.f)

Metodologia:

Breve exposicion de los conceptos matematicos. Ejemplos practicos resueltos.
Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a

una situacion practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar. Calculadora
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UD 4. Las ecuaciones de primer grado llave matematica para Objetivos:

entender y resolver situaciones reales Identificar y representar problemas cotidianos a través de

N° horas: 20 expresiones algebraicas y ecuaciones de primer grado.
Resolver ecuaciones y expresiones matematicas simples apli-

Dominio Competencial: Numeros y Calculo cando procedimientos adecuados y precisos.

Aprendizajes del nivel competencial: Comprobar la coherencia y exactitud de los resultados obte-

) ] . ) nidos mediante métodos de verificacion.
NC.3.3 Resuelve situaciones problematicas frecuentes en la vida

cotidiana mediante la utilizacién de ecuaciones de primer grado y
otras expresiones matematicas simples.

Ajustar calculos y procedimientos ante errores o inconsisten-
cias detectadas en la resolucién.

Explicar y justificar con claridad los procedimientos utiliza-
dos para resolver problemas algebraicos.

Demostrar actitudes de responsabilidad, atencion y légica
valorando la utilidad del algebra en la vida cotidiana.

Conocimientos:

Introduccion al lenguaje algebraico. Operacidn con expresiones algebraicas. Expresion algebraica de frases literales. (NC.3.3)
Conceptos de ecuaciones de primer grado y expresiones matematicas simples. (NC.3.3)

Procedimientos para resolver ecuaciones y expresiones basicas y comprobacién del resultado. (NC.3.3)

Aplicacion de ecuaciones y expresiones simples en situaciones de la vida cotidiana. (NC.3.3)

Estrategias para comprobar la coherencia de los resultados: sustituir en la expresién original, usar la operacion inversa, hacer esti-

maciones aproximadas, analizar si el resultado tiene sentido (signo, magnitud, contexto). (NC.3.3)
Importancia de la precisién y la légica en la resolucién de problemas. (NC.3.3)

Capacidades:

Identifica problemas cotidianos que se pueden representar con ecuaciones o expresiones. (NC.3.3)
Representa correctamente los problemas mediante ecuaciones y expresiones. (NC.3.3)

Resuelve ecuaciones y expresiones matematicas simples. (NC.3.3)

Comprueba la coherencia de los resultados obtenidos. (NC.3.3)

Ajusta los célculos en caso de errores o inconsistencias. (NC.3.3)
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Explica vy justifica los procedimientos utilizados para resolver los problemas. (NC.3.3)
Actitudes:

Valora la utilidad de las ecuaciones y expresiones matematicas en la vida diaria. (NC.3.3)
Mantiene atencion y precision al resolver problemas matemadticos. (NC.3.3)

Actua con responsabilidad y logica al aplicar procedimientos de resolucion. (NC.3.3)

Criterios de evaluacion Indicadores observables

Resolver situaciones problematicas frecuentes en la vida | Expresa en lenguaje algebraico expresiones literales de
cotidiana mediante la utilizacién de ecuaciones de primer | situaciones o problemas. (NC.3.3.a)

grado y otras expresiones matematicas simples. (NC.3.3) Identifica problemas cotidianos que pueden resolverse con
ecuaciones de primer grado y expresiones matematicas simples.
(NC.3.3.b)

Aplica procedimientos adecuados para resolver ecuaciones y
expresiones simples y comprueba el resultado. (NC.3.3.c)
Representa correctamente los problemas mediante ecuaciones
y expresiones matematicas simples. (NC.3.3.d) Comprueba la
coherencia de los resultados obtenidos y ajusta los calculos y la
resolucién en caso de errores o inconsistencias. (NC.3.3.e)
Explica y justifica los procedimientos utilizados para resolver los
problemas. (NC.3.3.f)

Metodologia:
Breve exposicion de los conceptos matematicos. Ejemplos practicos resueltos.
Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucién a

una situacion practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar. Calculadora




UD 5. Entiende el espacio que te rodea. Longitud, masa,
tiempo, volumen, temperatura, velocidad. Formas, tamanos,
posiciones y relaciones de los objetos en el espacio

N° horas: 20

Dominio Competencial: Formas y Medidas (FM)

Aprendizajes del nivel competencial:

Formas y medidas (FM.3.1, FM.3.2, FM.3.3)

Objetivos:
Identificar y analizar figuras geométricas y sus propiedades
en el entorno natural y cultural.

Aplicar férmulas y procedimientos geométricos para resol-
ver problemas practicos y representar soluciones mediante
esquemas o dibujos.

Seleccionar y utilizar correctamente unidades de medida y
convertirlas segun el contexto para resolver problemas de
longitud, area, volumen y otras magnitudes.

Manejar instrumentos de medicidn con precisién y reali-
zar mediciones confiables en situaciones reales.

Planificar y ejecutar calculos matematicos relacionados con
magnitudes y medidas, verificando la coherencia y exacti-
tud de resultados.

Demostrar actitudes de curiosidad, cuidado y responsabili-
dad valorando la utilidad de la geometria y las magnitudes
para interpretar y resolver problemas cotidianos.

Conocimientos:

Nombres y propiedades basicas de figuras geométricas (lados, vértices, angulos). (FM.3.1)
Formas geométricas presentes en la naturaleza y en construcciones culturales. (FM.3.1)
Formulas basicas de calculo (area, perimetro, volumen) para figuras sencillas. (FM.3.1)
Procedimientos para representar problemas geométricos en diagramas o dibujos. (FM.3.1)

Estrategias para aplicar la geometria a situaciones practicas. (FM.3.1)

Unidades de medida y su conversion en problemas geométricos. (FM.3.1)

Unidades de longitud, masa, tiempo, superficie y volumen. (FM.3.2)
Factores de conversion y relaciones entre distintas unidades. (FM.3.2)

Métodos de razonamiento para planificar y resolver problemas. (FM.3.

2)
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Procedimientos para realizar operaciones matematicas correctas. (FM.3.2)
Criterios para seleccionar la unidad de medida mas adecuada. (FM.3.2)
Aplicaciones practicas de medidas y célculos en contextos cotidianos. (FM.3.2)
Magnitudes fundamentales: longitud, masa, tiempo, temperatura, etc. (FM.3.3)
Unidades de medida correspondientes a cada magnitud. (FM.3.3)

Instrumentos de medicidn y su uso correcto. (FM.3.3)

Procedimientos para medir y calcular cantidades fisicas. (FM.3.3)

Equivalencias y conversiones entre distintas unidades. (FM.3.3)

Aplicaciones de las magnitudes fundamentales en contextos reales. (FM.3.3)

Capacidades:

Aplica férmulas geométricas para resolver problemas practicos. (FM.3.1)

Identifica figuras geométricas en distintos contextos del entorno. (FM.3.1)

Representa y comunica soluciones de problemas geométricos mediante dibujos o esquemas. (FM.3.1)
Analiza problemas y selecciona la estrategia geométrica adecuada. (FM.3.1)

Compara resultados y verifica la precisién de los célculos. (FM.3.1)

Explica procedimientos y razonamientos aplicados en la resolucién de problemas. (FM.3.1)

Indicador observable. (FM.3.2)

Identifica la unidad de medida correcta para cada situacién. (FM.3.2)

Aplica métodos de razonamiento ldgico para planificar la resolucion de problemas. (FM.3.2)
Ejecuta operaciones matematicas correctas para resolver problemas de medida. (FM.3.2)
Elige la unidad de medida mas adecuada segun el contexto. (FM.3.2)

Explica de manera clara los procedimientos y cdlculos realizados. (FM.3.2)

Selecciona la magnitud y unidad de medida adecuada para cada situacion. (FM.3.3)
Utiliza correctamente los instrumentos de medicion segun la magnitud. (FM.3.3)

Realiza mediciones precisas y confiables. (FM.3.3)

Convierte unidades de medida correctamente. (FM.3.3)

Aplica calculos para interpretar resultados de mediciones. (FM.3.3)

Verifica la exactitud y coherencia de las mediciones realizadas. (FM.3.3)

Actitudes:

Interés por observar y relacionar figuras geométricas con el entorno natural y cultural. (FM.3.1)

Cuidado y precision al realizar calculos y representaciones geométricas. (FM.3.1)

Valoracién de la geometria como herramienta util para entender y solucionar situaciones de la vida cotidiana. (FM.3.1)
Interés por aplicar medidas y calculos en problemas cotidianos. (FM.3.2)
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Precision y cuidado al realizar operaciones matematicas y conversiones. (FM.3.2)
Valoracion de la importancia del razonamiento légico para resolver problemas de medidas. (FM.3.2)

Curiosidad por medir y analizar fenémenos del entorno. (FM.3.3)

Responsabilidad al utilizar instrumentos de medicién con cuidado. (FM.3.3)
Perseverancia y precision al resolver problemas que involucran magnitudes fundamentales. (FM.3.3)

Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Aplicar correctamente el conocimiento de las formas
geomeétricas para solucionar problemas sencillos presentes en
el entorno natural y cultural. (FM.3.1)

Emplear de manera correcta métodos de razonamiento para
resolver problemas de longitud, masa, tiempo, superficie y
volumen, seleccionando la unidad mas adecuada y realizando
los cdlculos necesarios. (FM.3.2)

Utilizar correctamente las magnitudes fundamentales en
situaciones reales, utilizando instrumentos y unidades de
medida apropiados. (FM.3.3)

Identifica nombres y propiedades bdsicas de figuras
geométricas (lados, vértices, angulos) (FM.3.1.a)

Relaciona las propiedades geométricas con situaciones de la
vida cotidiana. (FM.3.1.b)

Aplica formulas y propiedades de figuras geométricas para
resolver problemas practicos. (FM.3.1.c)

Representa graficamente soluciones a problemas geométricos.
(FM.3.1.d)

Explica verbal y matematicamente el procedimiento para
resolver problemas. (FM.3.1.e)

Evalua la exactitud de los resultados obtenidos en problemas
geométricos. (FM.3.1.f)

Identifica correctamente las unidades de medida involucradas
en un problema. (FM.3.2.a)

Reconoce la escala de unidades y realiza las conversiones
necesarias entre ellas. (FM.3.2.b)

Aplica métodos de razonamiento adecuados para planificar la
resolucién. (FM.3.2.c)

Realiza operaciones matematicas
multiplicacion, division, conversidn)
(FM.3.2.d)

Selecciona la unidad de medida mas apropiada segun el

correctas (suma, resta,
segun la situacidn.
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contexto del problema. (FM.3.2.e)

Explica verbalmente los pasos y procedimientos utilizados en la
resolucién del problema., verificando la coherencia y exactitud
de los resultados obtenidos. (FM.3.2.f)

Identifica la magnitud fundamental correspondiente a cada
situacién (longitud, masa, tiempo, temperatura,

etc.). (FM.3.3.a)

Selecciona la unidad de medida correspondiente a cada
magnitud. (FM.3.3.b)

Selecciona instrumentos de medicion adecuados para cada
magnitud (regla, balanza, crondmetro, termémetro, etc.) y
realiza mediciones precisas utilizando las unidades correctas.
(FM.3.3.c)

Aplica célculos matematicos para interpretar resultados de
mediciones. (FM.3.3.d)

Convierte entre diferentes unidades de medida seglin sea
necesario. (FM.3.3.e)

Verifica y valida las mediciones realizadas en situaciones de la
vida cotidiana. (FM.3.3.f)

Metodologia:

Breve exposicion de los conceptos matematicos. Ejemplos practicos resueltos.
Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a

una situacién practica.

Recursos materiales:

Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar. Calculadora
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UD 6. Recopila, ordena y estudia datos personales y laborales | Objetivos:
para obtener conclusiones confiables y prever resultados

Recoger, organizar y clasificar datos mediante tablas estadis-
N° horas: 20 ticas aplicando criterios claros y relevantes para contextos
cotidianos.

Dominio Competencial: Graficos y estadisticas

Interpretar y explicar la informacién contenida en tablas y
graficos estadisticos distinguiendo datos utiles de irrelevan-
tes.

Aprendizajes del nivel competencial:

Gréficos y estadisticas (GE.3.1, GE.3.2, GE.3.3) . . " . .
Aplicar el analisis grafico para tomar decisiones en situa-

ciones personales y laborales mediante la interpretacion
de diagramas de barras, sectores, lineas o pictogramas.

Identificar y calcular probabilidades de eventos en experi-
mentos simples usando métodos adecuados y representando
resultados en diferentes formatos.

Diferenciar entre sucesos mas y menos probables y expli-
car su significado en contextos reales.

Valorar la utilidad de los datos organizados y la probabili-
dad para fundamentar decisiones con precisién, mostran-
do disposicion y criterio critico.

Conocimientos:

Concepto y estructura de una tabla estadistica. (GE.3.1)

Procedimientos basicos para organizar datos en filas y columnas. (GE.3.1)

Clasificacion de datos: cuantitativos y cualitativos. (GE.3.1)

Elementos que conforman una tabla (titulo, encabezados, categorias, totales). (GE.3.1)
Criterios de seleccion de datos relevantes en contextos cotidianos. (GE.3.1)

Funciones y beneficios del uso de tablas en la vida diaria. (GE.3.1)

Tipos de graficos estadisticos y sus usos (barras, sectores, lineas, pictogramas). (GE.3.2)
Elementos de un gréfico: titulo, ejes, leyenda, valores. (GE.3.2)
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Procedimientos para analizar datos representados graficamente. (GE.3.2)
Concepto de relevancia de la informacién en contextos cotidianos. (GE.3.2)
Criterios para evaluar la utilidad de los datos. (GE.3.2)

Aplicaciones practicas de los graficos en la vida personal y laboral. (GE.3.2)
Concepto de probabilidad y su interpretacion en experimentos simples. (GE.3.3)
Tipos de sucesos: seguros, posibles e imposibles. (GE.3.3)

Métodos para calcular la probabilidad (frecuencia cldsica y experimental). (GE.3.3)
Representacion de probabilidades en fracciones, decimales y porcentajes. (GE.3.3)
Aplicacion de la probabilidad en contextos cotidianos y laborales. (GE.3.3)
Diferenciacion entre eventos mas y menos probables. (GE.3.3)

Capacidades:

Recoge datos de situaciones cotidianas de forma sistematica. (GE.3.1)

Ordena la informacion recopilada en categorias claras. (GE.3.1)

Construye tablas estadisticas aplicando criterios de organizacion. (GE.3.1)
Diferencia datos utiles de los innecesarios al representar informacion. (GE.3.1)
Explica con sus palabras la informacién contenida en la tabla elaborada. (GE.3.1)
Aplica las tablas creadas para responder a necesidades cotidianas. (GE.3.1)
Localiza informacidn relevante en distintos graficos estadisticos. (GE.3.2)
Interpreta correctamente los datos presentados en cada tipo de grafico. (GE.3.2)
Diferencia la informacidn significativa de la irrelevante. (GE.3.2)

Explica las conclusiones obtenidas de los graficos con claridad. (GE.3.2)

Aplica su criterio para valorar la utilidad de los datos en contextos reales. (GE.3.2)

Relaciona los datos analizados con situaciones cotidianas de su vida personal o laboral. (GE.3.2)

Identifica los posibles resultados de un experimento simple. (GE.3.3)
Selecciona y aplica el método adecuado para calcular probabilidades. (GE.3.3)

Representa los resultados correctamente en distintos formatos (fraccién, decimal, porcentaje). (GE.3.3)

Distingue entre sucesos mas probables y menos probables. (GE.3.3)
Explica de manera clara la interpretacién de los resultados obtenidos. (GE.3.3)
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Aplica los célculos de probabilidad para tomar decisiones o hacer predicciones en contextos reales. (GE.3.3)

Actitudes:

Muestra disposicidn para organizar informaciéon de manera ordenada. (GE.3.1)

Valora la utilidad de las tablas como herramienta para comprender datos. (GE.3.1)

Mantiene interés en aplicar la estadistica a situaciones de la vida diaria. (GE.3.1)

Muestra interés en analizar e interpretar informacién presentada graficamente. (GE.3.2)

Valora la importancia de aplicar su criterio para tomar decisiones basadas en datos. (GE.3.2)

Mantiene disposicion para relacionar la informacion con su vida cotidiana y laboral. (GE.3.2)

Muestra interés por calcular y comprender la probabilidad en experimentos cotidianos. (GE.3.3)

Valora la utilidad de aplicar métodos adecuados para obtener resultados confiables. (GE.3.3)

Mantiene disposicién para relacionar los resultados probabilisticos con decisiones o situaciones reales. (GE.3.3)

Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Organizar la informacion estadistica de un conjunto de datos
de uso cotidiano mediante tablas, valorando su utilidad.
(GE.3.1)

Interpretar la informacidon presentada en diversos graficos
estadisticos sobre situaciones cotidianas de su vida personal o
laboral, aplicando su propio criterio. (GE.3.2)

Determinar los parametros de probabilidad de un suceso en
experimentos simples en contextos reales, aplicando métodos
adecuados. (GE.3.3)

Presenta correctamente los datos de uso cotidiano en una tabla
estadistica. (GE.3.1.a)

Organiza la informacién de manera clara y ordenada. (GE.3.1.b)
Utiliza encabezados, categorias y valores adecuados en la tabla.
(GE.3.1.c)

Reconoce los elementos que conforman una tabla (titulo,
encabezados, categorias, totales). (GE.3.1.d)

Diferencia entre datos relevantes e irrelevantes al elaborar la
tabla. (GE.3.1.e)

Explica la utilidad de la tabla para interpretar la informacion de
situaciones de la vida cotidiana. (GE.3.1.f)

Diferencia entre graficos adecuados y no adecuados segun el
tipo de informacion. (GE.3.2.a)

Comprende el significado de la informacion representada en
cada grafico. (GE.3.2.b)

Identifica correctamente los datos relevantes en distintos tipos
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de graficos. (GE.3.2.c)

Explica con claridad las conclusiones obtenidas a partir de los
graficos. (GE.3.2.d)

Aplica su propio criterio para evaluar la importancia y utilidad
de los datos. (GE.3.2.e)

Relaciona la informacioén interpretada con situaciones concretas
de la vida cotidiana o laboral. (GE.3.2.f)

Identifica correctamente el suceso y sus posibles resultados en
un experimento simple. (GE.3.3.a)

Diferencia entre suceso seguro, posible e imposible y diferencia
entre eventos mas y menos probables en el contexto del
experimento. (GE.3.3.b)

Aplica el método adecuado para calcular la probabilidad del
suceso. (GE.3.3.c)

Representa los resultados utilizando fracciones, decimales o
porcentajes segln corresponda. (GE.3.3.d)

Explica con claridad los resultados obtenidos y su
interpretacion. (GE.3.3.e)

Aplica la probabilidad calculada para tomar decisiones o hacer
predicciones en situaciones reales. (GE.3.3.f)

Metodologia:

Breve exposicion de los conceptos matematicos. Ejemplos practicos resueltos.
Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a

una situacion practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar. Calculadora
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COMPETENCIA MATEMATICA N4

Unidades

Aprendizajes del nivel competencial

UD 1. Repartir, medir, ahorrar o planificar
con ingenio. Proporcién directa e inversa

NC.4.4 Utiliza el razonamiento
matematico y aplica las relaciones de

proporcionalidad para resolver
situaciones y desafios comunes en
diferentes escenarios.
UD 2. Calculos porcentuales para| NC.4.4 Utiliza el razonamiento
entender aumentos, descuentos y tomar | matemdatico y aplica las relaciones de
decisiones en contextos econdmicos y de | proporcionalidad para resolver
consumo situaciones y desafios comunes en

diferentes escenarios.

UD 3. Las tablas, graficos y modelos
matematicos herramientas clave para
organizar, entender y comunicar
informacién, ademas de fortalecer el
razonamiento logico

GE.4.1 Sintetiza e interpreta la
informacién mas relevante de tablas vy
graficos, evaluando su fiabilidad vy
evitando los peligros de la manipulacion y
la desinformacién.

NC.4.2 Utiliza la modelizacion matematica
para resolver problemas numéricos en
diferentes areas de la vida diaria,
empleando diversas herramientas
matematicas, incluyendo las digitales.
NC.4.5 Emplea la terminologia
matematica precisa y adecuada para
presentar informacion de manera
organizada, = comunicando  mensajes
cientificos con exactitud y rigor en
diversos contextos sociales y académicos
cotidianos

UD 4. Entender datos de facturas,
néminas y documentos para interpretar
informacién numérica y desarrollar un
pensamiento critico y responsable

NC.4.1 Interpreta la  informacién
numérica en documentos cotidianos
personales vy profesionales (facturas,

nominas, noticias, etc.), extrayendo la
informacién  relevante para tomar
decisiones fundamentadas en situaciones
practicas.

NC.4.3 Emplea la argumentacion
matematica para identificar y seleccionar
la solucion o6ptima en situaciones
numéricas comunes de la vida diaria,
teniendo en cuenta el contexto
especifico.

UD 5. Geometria vy trigonometria
aplicadas para disefiar, calcular y plantear
soluciones creativas y estructuradas a
problemas de ciencia, disefio y arte

FM 4.1. Identifica y aplica las estrategias
oportunas (identificacion de propiedades
y caracteristicas de las formas
geométricas y descomposicion de figuras
en formas mas simples) para resolver
problemas cotidianos que involucren




formas  geométricas, utilizando Ila
terminologia y la notaciéon apropiadas.
FM 4.2. Conecta las matematicas con
otros ambitos del conocimiento (arte,
fisica, disefio etc.) y las emplea para dar
respuesta a situaciones geomeétricas
cotidianas en diferentes escenarios.

FM 4.3, Utiliza el pensamiento
computacional para modelar y resolver
de manera efectiva situaciones diarias
que implican formas y medidas,
empleando las herramientas matematicas
adecuadas.

UD 6. Recoge, organiza, analiza datos y
saca conclusiones fiables, anticipandote a
los riesgos en la vida cotidiana. Estadistica
y probabilidad

GE.4.2 Comprende, interpreta y valora,
de manera critica y en diversos contextos,
diferentes datos estadisticos para
formular juicios independientes vy
justificar la toma de decisiones.

GE.4.3 Analiza y comprende situaciones

cotidianas de naturaleza aleatoria,
estimando  probabilidades con el
proposito de tomar decisiones

fundamentadas de manera informada
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UD 1. Repartir, medir, ahorrar o planificar con ingenio.
Proporcion directa e inversa

N° horas: 20

Dominio Competencial: Nimeros y calculo (NC)

Aprendizajes del nivel competencial:

NC.4.4 Utiliza el razonamiento matematico y aplica las relaciones
de proporcionalidad para resolver situaciones y desafios comunes
en diferentes escenarios.

Objetivos:

Reconocer y distinguir magnitudes proporcionales en situaciones
cotidianas, identificando si la relacion es directa o inversa.

Aplicar correctamente la regla de tres simple directa e inversa
para resolver problemas practicos con una incégnita.

Determinar el tipo de relacién proporcional y calcular valores
desconocidos con precisién y coherencia, explicando el proce-
dimiento seguido.

Validar y verificar los resultados obtenidos, utilizando dis-
tintos métodos para comprobar su correccion en el con-
texto del problema.

Proponer soluciones alternativas y justificar decisiones en situa-
ciones que requieren aplicar proporcionalidad, reflexionando so-
bre la aplicabilidad de los resultados.

Demostrar razonamiento matematico, precisién y actitud critica al
abordar problemas de proporcionalidad en la vida cotidiana o la-
boral.

Conocimientos:
Concepto de proporcionalidad directa e inversa. (NC.4.4)

Identificacion de magnitudes proporcionales en la vida cotidiana. (NC.4.4)

Procedimiento de la regla de tres simple. (NC.4.4)

Estrategias para resolver problemas con una variable desconocida. (NC.4.4)
Diferencias entre situaciones de proporcionalidad directa e inversa. (NC.4.4)

Métodos para validar y verificar resultados obtenidos. (NC.4.4)
Capacidades:

Reconoce magnitudes proporcionales en distintos contextos. (NC.4.4)
Determina el tipo de relacion proporcional en cada situacién. (NC.4.4)




Aplica correctamente la regla de tres directa e inversa. (NC.4.4)

Calcula valores desconocidos con precisidn y coherencia. (NC.4.4)

Explica de manera ordenada el procedimiento seguido. (NC.4.4)

Propone soluciones alternativas basadas en la proporcionalidad. (NC.4.4)

Actitudes:

Muestra disposicidn para resolver problemas mediante razonamiento matematico. (NC.4.4)

Valora la precisién y la coherencia en los célculos realizados. (NC.4.4)

Reflexiona criticamente sobre los resultados obtenidos y su aplicabilidad en la vida cotidiana. (NC.4.4)

Criterios de evaluacion Indicadores observables

Usar el razonamiento matematico y aplicar relaciones de Identifica relaciones de proporcionalidad directa e inversa en
proporcionalidad para resolver situaciones cotidianas en | diversas situaciones. (NC.4.4.a)

distintos contextos. (NC.4.4) Selecciona el procedimiento adecuado (regla de tres simple o

proporcionalidad inversa) segun el contexto. (NC.4.4.b)

Aplica correctamente los célculos para determinar valores
desconocidos. (NC.4.4.c)

Explica con claridad los pasos y razonamientos empleados en la
resolucion. (NC.4.4.d)

Verifica la coherencia de los resultados con la situacion
planteada. (NC.4.4.e)

Propone soluciones alternativas basadas en el razonamiento
proporcional. (NC.4.4.f)

Metodologia:

Breve exposicion de los conceptos matematicos. Ejemplos practicos resueltos.

Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a
una situacion practica.

Recursos materiales:

Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar. Calculadora
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UD 2. Calculos porcentuales para entender aumentos, Objetivos:
descuentos y tomar decisiones en contextos econémicos y de

Analizar diferentes situaciones cotidianas para interpretar el por-
consumo

centaje como una proporcion sobre 100.
N° horas: 20 Resolver problemas aplicando estrategias de calculo de incremen-

— - - y tos y decrementos porcentuales en contextos diversos.
Dominio Competencial: Nimeros y calculo (NC) y P

Justificar los procedimientos empleados en el célculo de porcenta-

Aprendizajes del nivel competencial: : o -
jes acumulados, comparando distintos métodos.

NC.4.4 Utiliza el razonamiento matematico y aplica las relaciones | Calcular con precision la cantidad inicial a partir de un valor final
de proporcionalidad para resolver situaciones y desafios comunes | incrementado o disminuido por un porcentaje dado.
en diferentes escenarios. Aplicar los célculos porcentuales para tomar decisiones funda-

mentadas en situaciones econdmicas y de consumo.

Valorar la relevancia del uso de porcentajes en la vida dia-
ria, mostrando una actitud critica y reflexiva ante su aplica-
cion.

Conocimientos:

El porcentaje como una proporcion sobre 100. (NC.4.4)

Estrategias para calcular incrementos y decrementos porcentuales y porcentajes acumulados. (NC.4.4)

Calculo de la cantidad inicial a partir de una cantidad incrementada (por ejemplo, con un impuesto) o decrementada (por ejemplo una
depreciacién). (NC.4.4)

Capacidades:

Entiende el porcentaje como una proporcidn sobre 100. (NC.4.4)

Conoce y aplica estrategias para calcular incrementos y decrementos porcentuales y porcentajes acumulados. (NC.4.4)

Calcula la cantidad inicial a partir de una cantidad incrementada (por ejemplo, con un impuesto) o decrementada (por ejemplo, una
depreciacién). (NC.4.4)

Actitudes:

Reconoce la importancia de dominar los célculos con porcentajes en quehaceres habituales (ir de compras, pagar impuestos,
entender estadisticas...). (NC.4.4)
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Usar el razonamiento matematico y aplicar relaciones de
proporcionalidad para resolver situaciones cotidianas en
distintos contextos.

Calcula porcentajes entendiéndolos como una proporcién sobre 100.
(NC.4.4.8)

Aplica estrategias para calcular incrementos y decrementos
porcentuales y porcentajes acumulados. (NC.4.4.h)

Calcula una cantidad inicial a partir de una cantidad incrementada
(por ejemplo, con un impuesto) o decrementada (por ejemplo, una
depreciacion). (NC.4.4.i)

Metodologia:

Breve exposicion de los conceptos matematicos. Ejemplos practicos resueltos.
Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a una

situacion practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar. Calculadora
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UD 3. Las tablas, graficos y modelos matematicos herramientas clave
para organizar, entender y comunicar informacion, ademas de forta-
lecer el razonamiento légico

N° horas: 20

Dominio Competencial: Nimeros y calculo (NC) y Graficas y estadis-
tica (GE)

Aprendizajes del nivel competencial:

GE.4.1 Sintetiza e interpreta la informaciéon mas relevante de tablas y gra-
ficos, evaluando su fiabilidad y evitando los peligros de la manipulaciény
la desinformacién.

NC.4.2 Utiliza la modelizacién matematica para resolver problemas nu-
méricos en diferentes dreas de la vida diaria, empleando diversas herra-
mientas matematicas, incluyendo las digitales.

NC.4.5 Emplea la terminologia matematica precisa y adecuada para pre-
sentar informacion de manera organizada, comunicando mensajes cienti-
ficos con exactitud y rigor en diversos contextos sociales y académicos
cotidianos

Objetivos:

Analizar tablas, graficos y hojas de datos para identificar y
seleccionar la informacién mas relevante y evaluar su fiabili-
dad critica y rigurosamente.

Detectar y justificar la identificacion de fuentes de desinfor-
macion o manipulacion en datos presentados, aplicando cri-
terios matematicos y estadisticos.

Construir modelos matematicos aplicando herramientas,
formulas y procedimientos adecuados para representar si-
tuaciones cotidianas o laborales.

Resolver problemas mediante la aplicacion y ajuste de
modelos matematicos, verificando la coherencia y validez
de los resultados obtenidos.

Comunicar y explicar de forma clara, precisa y estructurada
conceptos, procedimientos y resultados matematicos
usando la terminologia y formatos adecuados.

Valorar la importancia de una actitud critica y responsable

ante la informacion matematica y su comunicacién para la
toma de decisiones fundamentadas.

Conocimientos:
Tipos de tablas y graficos y su propdsito. (GE.4.1)

Concepto de informacidn relevante y criterios de seleccién de datos. (GE.4.1)

Indicadores de fiabilidad de los datos. (GE.4.1)
Fuentes de desinformacidn y técnicas de manipulacion de datos. (GE.4.1)
Procedimientos basicos para interpretar datos de forma critica. (GE.4.1)

Aplicaciones practicas de la interpretacién de datos en la vida cotidiana y laboral. (GE.4.1)

Conceptos basicos de modelizacion matematica. (NC.4.2)

111



Tipos de herramientas matematicas y su uso (reglas, formulas, graficas, software, aplicaciones). (NC.4.2)
Procedimientos para construir y aplicar modelos matematicos. (NC.4.2)

Estrategias para verificar y validar resultados. (NC.4.2)

Aplicaciones de la modelizacion en contextos personales y cotidianos. (NC.4.2)
Importancia de la precision y coherencia en los modelos matematicos. (NC.4.2)
Terminologia matematica basica y precisa (nUmeros, operaciones, porcentajes, proporciones, etc.). (NC.4.5)
Formas de organizar informacién (tablas, graficos, diagramas, esquemas). (NC.4.5)

Reglas para la presentacion clara y coherente de datos y resultados. (NC.4.5)

Estrategias de comunicacién de mensajes cientificos con exactitud y rigor. (NC.4.5)
Relacion entre lenguaje matematico y contexto cotidiano o académico. (NC.4.5)

Normas de interpretacion y verificacion de resultados en diferentes contextos. (NC.4.5)
Capacidades:

Identifica los datos mas relevantes en tablas y graficos. (GE.4.1)

Interpreta correctamente la informacién representada. (GE.4.1)

Evalla la confiabilidad de los datos presentados. (GE.4.1)

Detecta errores, sesgos o manipulaciones en la informacion. (GE.4.1)

Compara informacion de distintas fuentes para verificar su validez. (GE.4.1)

Utiliza la informacion interpretada para argumentar o tomar decisiones. (GE.4.1)
Identifica problemas que pueden resolverse mediante modelizacion matematica. (NC.4.2)
Selecciona herramientas matemadticas adecuadas para representar situaciones. (NC.4.2)
Construye modelos matematicos correctos. (NC.4.2)

Aplica los modelos para resolver problemas numéricos en contextos diarios. (NC.4.2)
Verifica la coherencia de los resultados obtenidos. (NC.4.2)

Ajusta y mejora los modelos segun los resultados o nuevas condiciones. (NC.4.2)

Utiliza terminologia matematica de forma adecuada en distintos contextos. (NC.4.5)
Organiza datos y resultados de manera clara y estructurada. (NC.4.5)

Representa informacién mediante graficos, tablas y esquemas correctamente. (NC.4.5)
Explica conceptos matematicos con precisién y claridad. (NC.4.5)

Aplica el lenguaje matematico en la resolucion de problemas cotidianos y académicos. (NC.4.5)
Verifica la coherencia y exactitud de la informacion presentada. (NC.4.5)

Actitudes:

Mantiene una actitud critica y reflexiva frente a la informacidn presentada. (GE.4.1)
Valora la importancia de utilizar datos confiables para tomar decisiones. (GE.4.1)
Demuestra interés en evitar la propagacion de informacion manipulada o falsa. (GE.4.1)
Valora la utilidad de la modelizacién matematica para resolver problemas. (NC.4.2)
Mantiene interés y disposicion para aplicar diversas herramientas matematicas. (NC.4.2)
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Actua con responsabilidad y precision al construir y aplicar modelos. (NC.4.2)

Muestra interés por comunicar ideas matematicas de manera precisa y rigurosa. (NC.4.5)

Valora la importancia de la terminologia matemadtica para la comprension y presentacién de informacién. (NC.4.5)
Mantiene orden y cuidado al organizar y presentar datos en distintos contextos. (NC.4.5)

Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Analizar e interpretar la informacion mas relevante de tablas y
graficos, evaluando su fiabilidad y evitando la manipulacién y
la desinformacion. (GE.4.1)

Aplicar la modelizacion matematica para resolver problemas
numéricos en diferentes areas de la vida diaria, empleando
diversas herramientas matematicas, incluidas las digitales.
(NC.4.2)

Comunicar informacién utilizando terminologia matematica
precisa, organizando datos y mensajes cientificos con exactitud
y rigor en contextos sociales y académicos. (NC.4.5)

Aplica la informacion tomar decisiones
fundamentadas. (GE.4.1.f)

Identifica problemas numéricos que pueden ser abordados mediante
modelizacion matematica. (NC.4.2.a)

Selecciona herramientas matematicas adecuadas,
digitales, para representar la situacion. (NC.4.2.b)
Construye modelos matematicos que reflejen correctamente el
problema. (NC.4.2.c)

Aplica el modelo para resolver problemas en contextos de la vida
diaria. (NC.4.2.d)

Verifica y analiza la coherencia de los resultados obtenidos. (NC.4.2.e)
Ajusta y mejora los modelos segun los resultados o nuevas
condiciones. (NC.4.2.f)
Emplea correctamente
informacién. (NC.4.5.a)
Organiza datos y resultados de manera clara y coherente. (NC.4.5.b)
Representa informacion mediante tablas, graficos, diagramas o
esquemas adecuados. (NC.4.5.c)

Explica conceptos matematicos de manera precisa y comprensible.
(NC.4.5.d)

Aplica la terminologia matematica en la resolucién de problemas

practicos. (NC.4.5.e)

interpretada para

incluyendo

términos matematicos al presentar
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Verifica la exactitud y coherencia de los mensajes matematicos
presentados. (NC.4.5.f)

Metodologia:

Breve exposicion de los conceptos matematicos. Ejemplos practicos resueltos.

Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a una
situacion practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar.
Calculadora
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UD 4. Entender datos de facturas, néminas y documentos para
interpretar informacién numérica y desarrollar un pensamiento
critico y responsable

N° horas: 20

Dominio Competencial: Numeros y calculo (NC)

Aprendizajes del nivel competencial:

NC.4.1 Interpreta la informacidon numérica en documentos cotidia-
nos personales y profesionales (facturas, néminas, noticias, etc.),
extrayendo la informacidn relevante para tomar decisiones funda-
mentadas en situaciones practicas.

NC.4.3 Emplea la argumentacion matematica para identificar y se-
leccionar la solucion éptima en situaciones numéricas comunes de
la vida diaria, teniendo en cuenta el contexto especifico.

Objetivos:

Identificar y reconocer distintos documentos cotidianos per-
sonales y profesionales que contienen datos numéricos, se-
leccionando la informacion relevante para su analisis.

Analizar y extraer conclusiones precisas de la informacion
numérica presentada en documentos para apoyar la toma
de decisiones fundamentadas.

Comparar y evaluar alternativas numéricas utilizando razo-
namiento y argumentacion matematica contextualizada.

Justificar la seleccidn de soluciones adecuadas para proble-
mas practicos, aplicando criterios matematicos y verificando
su coherencia y viabilidad.

Ajustar soluciones ante la deteccion de errores o
inconsistencias, demostrando capacidad critica y
flexibilidad en la resolucién.

Valorar la importancia de un analisis riguroso y responsable
de la informacién numérica y la argumentacion matematica
en decisiones personales y profesionales.

Conocimientos:

Tipos de documentos cotidianos personales y profesionales que contienen datos numéricos. (NC.4.1)
Estructura y contenido de facturas, nédminas, estadisticas, noticias y reportes. (NC.4.1)

Conceptos basicos de analisis numérico y valor posicional. (NC.4.1)
Estrategias para identificar informacién relevante. (NC.4.1)
Procedimientos para analizar datos y extraer conclusiones. (NC.4.1)

Importancia de la informacién numérica en la toma de decisiones. (NC.4.1)

Conceptos de argumentacion y razonamiento matematico. (NC.4.3)
Estrategias para analizar y comparar alternativas numéricas. (NC.4.3)
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Procedimientos para seleccionar la solucién mas adecuada segun el contexto. NC.4.3)
Métodos para comprobar la coherencia y viabilidad de soluciones. (NC.4.3)

Aplicaciones de la argumentacion matematica en situaciones de la vida cotidiana. (NC.4.3)
llmportancia de considerar el contexto en la toma de decisiones numéricas. (NC.4.3)

|Capacidades:

Reconoce documentos que contienen informacién numérica. (NC.4.1)

[Identifica y selecciona datos relevantes de cada documento. (NC.4.1)

Analiza correctamente la informacion numérica. (NC.4.1)

Extrae informacion util para la toma de decisiones. (NC.4.1)

Evalua los datos para resolver situaciones practicas. (NC.4.1)

Aplica la informacién analizada para tomar decisiones fundamentadas. (NC.4.1)
lidentifica situaciones que requieren analisis matematico para la toma de decisiones. (NC.4.3)
Aplica razonamiento y argumentacion matematica para evaluar alternativas. (NC.4.3)
Selecciona la solucion mas adecuada segun el contexto y los datos disponibles. (NC.4.3)
Justifica sus elecciones utilizando argumentos matematicos. (NC.4.3)

Comprueba la coherencia y viabilidad de la solucion seleccionada. (NC.4.3)

Ajusta la solucion en caso de detectar errores o inconsistencias. (NC.4.3)

Actitudes:

\Valora la importancia de analizar correctamente la informaciéon numérica. (NC.4.1)

[Mantiene atencion y cuidado al examinar documentos. (NC.4.1)

Actua de manera responsable y fundamentada al tomar decisiones basadas en datos. (NC.4.1)
\Valora la importancia de la argumentacién matematica en la toma de decisiones. (NC.4.3)
[Mantiene atencion y rigor al analizar alternativas numéricas. (NC.4.3)

Actia de manera responsable y fundamentada al seleccionar soluciones. (NC.4.3)
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Analiza la informacién  numérica en
documentos  cotidianos personales vy
profesionales, extrayendo Ila informacidn
relevante para tomar decisiones

fundamentadas en situaciones practicas

Utilizar la argumentacion matematica para
identificar y seleccionar la solucién éptima en
situaciones numéricas comunes de la vida
diaria, considerando el contexto especifico

Reconoce los distintos tipos de documentos que contienen informacion
numérica (facturas, nédminas, noticias, etc.). (NC.4.1.a)

Identifica los datos numéricos relevantes en cada documento. (NC.4.1.b)
Comprende el significado de los nimeros y su relaciéon con la informacién del
documento. (NC.4.1.c)

Extrae informacidn util para la toma de decisiones. (NC.4.1.d)

Analiza la informacion numérica para evaluar situaciones practicas. (NC.4.1.e)
Toma decisiones fundamentadas basadas en la informacion analizada. (NC.4.1.f)
Reconoce situaciones numéricas comunes que requieren analisis para la toma
de decisiones. (NC.4.3.a)

Aplica razonamiento y argumentacion matematica para evaluar alternativas.

(NC.4.3.b)
Selecciona la solucién mas adecuada segun el contexto y los datos disponibles.
(NC.4.3.¢)
Justifica la eleccion de la solucion mediante argumentos matematicos.

(NC.4.3.d)
Comprueba la coherencia y viabilidad de la solucion seleccionada. (NC.4.3.e)
Ajusta la solucién en caso de detectar inconsistencias o errores. (NC.4.3.f)

Metodologia:

Breve exposicion de los conceptos matematicos.

Ejemplos practicos resueltos.

Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a

una situacién practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar.
Calculadora
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UD 5. Geometria y trigonometria aplicadas para disenar, calculary
plantear soluciones creativas y estructuradas a problemas de cien-
cia, diseho y arte

N° horas: 20

Dominio Competencial: Formas y medidas

Aprendizajes del nivel competencial:

FM 4.1. Identifica y aplica las estrategias oportunas (identificacion de
propiedades y caracteristicas de las formas geométricas y descomposi-
cién de figuras en formas mas simples) para resolver problemas cotidia-
nos que involucren formas geométricas, utilizando la terminologiay la
notacidn apropiadas.

FM 4.2. Conecta las matematicas con otros ambitos del conocimiento (ar-
te, fisica, disefio etc) y las emplea para dar respuesta a situaciones geomé-
tricas cotidianas en diferentes escenarios.

FM 4.3. Utiliza el pensamiento computacional para modelar y resolver de
manera efectiva situaciones diarias que implican formas y medidas, em-
pleando las herramientas matematicas adecuadas.

Objetivos:

Identificar y analizar propiedades y caracteristicas de figu-
ras geométricas, aplicando estrategias para descomponer
figuras complejas en formas simples.

Aplicar formulas basicas y razones trigonométricas para re-
solver problemas geométricos practicos en contextos coti-
dianos y profesionales.

Representar graficamente soluciones geométricas utilizan-
do terminologia y notacién adecuada con precision y rigor.

Relacionar conceptos matematicos con otras areas del
conocimiento como arte, fisica y disefio para proponer
soluciones creativas a problemas.

Descomponer problemas complejos en partes manejables
mediante pensamiento computacional, disefiando algorit-
MOos 0 pasos sistematicos para su resolucion.

Comunicar con claridad y responsabilidad los procedimien-

tos y resultados, valorando la importancia de la geometria
como herramienta practica y la interdisciplinariedad.

Conocimientos:

Propiedades y caracteristicas de figuras geométricas (lados, angulos, simetria). (FM.4.1)
Estrategias para descomponer figuras complejas en figuras mas simples. (FM.4.1)
Formulas basicas de perimetro, drea y volumen de figuras geométricas. (FM.4.1)

Terminologia y notacion geométrica adecuada. (FM.4.1)

Procedimientos para resolver problemas geométricos aplicados a la vida cotidiana. (FM.4.1)

Relacién de figuras geométricas con objetos y situaciones reales. (FM.4.1)
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Relaciones entre conceptos matematicos y otras dreas del conocimiento (arte, fisica, disefio, etc.). (FM.4.2)
Principios matematicos aplicables a situaciones de la vida cotidiana. (FM.4.2)

Fundamentos de otras disciplinas como arte, fisica y disefio para establecer relaciones. (FM.4.2)
Estrategias para analizar y resolver problemas geométricos en diferentes contextos. (FM.4.2)

Técnicas de representacion grafica y visualizacion de ideas matematicas. (FM.4.2)

Métodos para aplicar la creatividad en la resolucion de problemas utilizando matematicas. (FM.4.2)
Elementos y variables relevantes de un problema relacionado con formas y medidas. (FM.4.3)

Principios del pensamiento computacional (descomposicidn, reconocimiento de patrones, abstraccion, algoritmos). (FM.4.3)
Herramientas matematicas para modelar problemas (tablas, diagramas, formulas, graficos). (FM.4.3)
Estrategias para resolver problemas paso a paso. (FM.4.3)

Procedimientos para verificar resultados. (FM.4.3)

Aplicaciones del pensamiento computacional en situaciones cotidianas. (FM.4.3)

Capacidades:

Identifica figuras geométricas presentes en problemas cotidianos. (FM.4.1)

Selecciona y aplica estrategias geométricas adecuadas para resolver problemas. (FM.4.1)

Descompone figuras complejas en formas mas simples para facilitar el calculo. (FM.4.1)

Representa graficamente soluciones con notacién correcta. (FM.4.1)

Explica de manera clara el procedimiento seguido para resolver problemas. (FM.4.1)

Comprueba la exactitud de los resultados obtenidos. (FM.4.1)

Resuelve problemas reales utilizando las razones trigonométricas basicas (seno, coseno y tangente). (FM.4.1)
Relaciona conceptos matematicos con otras areas del conocimiento como arte, fisica y disefio. (FM.4.2)
Aplica conocimientos de geometria para resolver problemas cotidianos. (FM.4.2)

Explica de manera clara cémo las matematicas se integran con otras disciplinas. (FM.4.2)

Analiza situaciones reales para identificar oportunidades de uso de las matematicas. (FM.4.2)
Representa ideas matematicas mediante diagramas, graficos o modelos visuales. (FM.4.2)

Propone soluciones creativas a problemas geométricos en distintos contextos. (FM.4.2)

Descompone problemas complejos en partes manejables. (FM.4.3) Reconoce patrones y relaciones entre elementos de un problema.

(FM.4.3)

Aplica herramientas matematicas para modelar situaciones cotidianas. (FM.4.3)
Disefia algoritmos o pasos sistematicos para resolver problemas. (FM.4.3)
Evalua la efectividad de sus soluciones y realiza ajustes. (FM.4.3)

Comunica de manera clara las soluciones y el proceso seguido. (FM.4.3)
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Actitudes:

Interés por aplicar estrategias geométricas en situaciones reales. (FM.4.1)

Precisién y responsabilidad en la utilizacién de terminologia y notacién. (FM.4.1)

Valoracién de la geometria como herramienta practica para la resolucion de problemas. (FM.4.1)
Curiosidad por descubrir como las matematicas se relacionan con otras disciplinas. (FM.4.2)
Perseverancia al enfrentar problemas geométricos y buscar soluciones efectivas. (FM.4.2)

Apertura para integrar ideas de distintas dreas del conocimiento en la resolucién de problemas. (FM.4.2)
Descompone problemas complejos en partes manejables. (FM.4.3)

Reconoce patrones y relaciones entre elementos de un problema. (FM.4.3)

Aplica herramientas matematicas para modelar situaciones cotidianas. (FM.4.3)

Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Seleccionar y emplear correctamente estrategias
geométricas adecuadas para resolver problemas
cotidianos que involucren figuras geométricas,
usando terminologia y notacién correcta. (FM.4.1)

Relacionar las matematicas con diversas dareas del
conocimiento (arte, fisica, disefio, etc.) y aplicarlas
para resolver situaciones geomeétricas de la vida
cotidiana en distintos contextos. (FM.4.2)

Aplicar el pensamiento computacional para modelar
y resolver situaciones diarias que involucran formas
y medidas, utilizando herramientas matematicas
adecuadas. (FM.4.3)

Descompone figuras complejas en formas mas simples para facilitar el calculo.
(FM.4.1.3)

Aplica férmulas y propiedades geométricas correctamente. (FM.4.1.b)

Utiliza terminologia y notacion geométrica apropiada al explicar soluciones.
(FM.4.1.c)

Elige estrategias geométricas apropiadas segun el tipo de problema. (FM.4.1.d)
Verifica la exactitud de los resultados obtenidos en la resolucién de problemas
reales. (FM.4.1.e)

Utiliza las razones trigonométricas basicas (seno, coseno y tangente) como
herramientas para la resolucién de problemas reales. (FM.4.1.f)
Identifica relaciones entre conceptos matematicos y otras
conocimiento (arte, fisica, disefio, etc.). (FM.4.2.a)

Aplica conocimientos matematicos para resolver situaciones geométricas
cotidianas. (FM.4.2.b)

Explica verbal o por escrito como las matematicas se integran con otras
disciplinas. (FM.4.2.c)

Analiza escenarios reales para detectar oportunidades de uso de las
matematicas. (FM.4.2.d)

areas del
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Representa graficamente o mediante diagramas la relacion entre matematicas y
otras areas. (FM.4.2.e)

Propone soluciones creativas a problemas geométricos usando conceptos
matematicos relacionados con otras disciplinas. (FM.4.2.f)

Identifica los elementos y variables relevantes de un problema relacionado con
formas y medidas. (FM.4.3.a)

Disefa estrategias paso a paso para resolver problemas utilizando pensamiento
computacional. (FM.4.3.b) Selecciona herramientas matemadticas adecuadas
para modelar situaciones cotidianas. (FM.4.3.c)

Representa problemas mediante diagramas, tablas o modelos matematicos.
(FM.4.3.d)

Aplica procedimientos sistematicos para resolver problemas de manera efectiva.
(FM.4.3.e)

Evalua y verifica la exactitud de las soluciones obtenidas. (FM.4.3.f)

Metodologia:

Breve exposicion de los conceptos matematicos. Ejemplos practicos resueltos.
Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a una

situacion practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar.
Calculadora
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Objetivos:
Seleccionar y analizar datos estadisticos relevantes en distintos

contextos utilizando tablas, graficos y diagramas para una inter-
N° horas: 20 pretacion critica.

Evaluar la fiabilidad y detectar manipulaciones en la in-
formacidn estadistica, aplicando juicio critico en la inter-
pretacién de datos.

Dominio Competencial: Graficos y estadistica (GE)
Aprendizajes del nivel competencial:

GE.4.2 Comprende, interpreta y valora, de manera critica y en
diversos contextos, diferentes datos estadisticos para formular
juicios independientes y justificar la toma de decisiones.

Formular conclusiones claras y fundamentadas basadas en evi-
dencia estadistica para apoyar la toma de decisiones informadas.

Identificar y comprender situaciones aleatorias y su naturaleza en

GE.4.3 Analiza y comprende situaciones cotidianas de naturaleza contextos cotidianos y laborales.

aleatoria, estimando probabilidades con el propésito de tomar deci-| c|culary interpretar probabilidades de eventos simples en diver-

siones fundamentadas de manera informada sos formatos, relaciondndolas con predicciones y consecuencias
reales.

Aplicar una actitud critica y responsable valorando la importancia
de fundamentar decisiones en datos confiables y utilizando la
probabilidad para decisiones fundamentadas.

Conocimientos:

Tipos de datos estadisticos y su representacién (tablas, graficos, diagramas). (GE.4.2)
Conceptos de fiabilidad, relevancia y manipulacién de datos. (GE.4.2)

Procedimientos para interpretar datos de manera critica. (GE.4.2)

Estrategias para formular juicios basados en evidencia estadistica. (GE.4.2)
Importancia de la estadistica en la toma de decisiones en distintos contextos. (GE.4.2)
Aplicaciones de la interpretacion critica de datos en la vida cotidiana y laboral. (GE.4.2)
Concepto de azar y situaciones de naturaleza aleatoria. (GE.4.3)

Principios basicos de probabilidad y su interpretacién. (GE.4.3)
Métodos para estimar probabilidades de eventos simples. (GE.4.3)
Representacion de probabilidades en fracciones, decimales y porcentajes. (GE.4.3)
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Aplicaciones de la probabilidad para tomar decisiones en la vida cotidiana. (GE.4.3)
Diferenciacién entre eventos mas probables y menos probables. (GE.4.3)

Capacidades:

Selecciona los datos mas importantes para el andlisis en distintos contextos. (GE.4.2)
Interpreta informacion estadistica de forma clara y precisa. (GE.4.2)

Evalua la fiabilidad de los datos y detecta posibles manipulaciones. (GE.4.2)

Explica y argumenta sus conclusiones de manera fundamentada. (GE.4.2)

Aplica el juicio critico para valorar la informacion antes de decidir. (GE.4.2)

Toma decisiones basadas en los datos analizados y justifica sus elecciones. (GE.4.2)
Identifica sucesos aleatorios en situaciones cotidianas. (GE.4.3) Estima la probabilidad de ocurrencia de eventos simples. (GE.4.3)
Distingue entre sucesos mas y menos probables. (GE.4.3)

Explica los resultados de manera clara y fundamentada. (GE.4.3)

Aplica los célculos de probabilidad para tomar decisiones informadas. (GE.4.3)
Relaciona la probabilidad estimada con predicciones o consecuencias posibles. (GE.4.3)

Actitudes:

Mantiene una actitud critica frente a la informacién estadistica presentada. (GE.4.2)

Valora la importancia de fundamentar decisiones en datos confiables. (GE.4.2)

Muestra disposicién para aplicar la informacién estadistica en contextos reales. (GE.4.2)

Muestra interés en comprender situaciones de naturaleza aleatoria. (GE.4.3)

Valora la importancia de usar la probabilidad para fundamentar decisiones. (GE.4.3)

Mantiene disposicidn para aplicar los conocimientos sobre azar y probabilidad en contextos reales. (GE.4.3)
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Analizar y evaluar diferentes datos estadisticos de
manera critica en diversos contextos para formular
juicios independientes vy justificar decisiones.
(GE.4.2)

Interpretar y evaluar situaciones cotidianas de
naturaleza aleatoria, estimando probabilidades para
tomar decisiones fundamentadas. (GE.4.3)

Identifica y selecciona los datos estadisticos mds relevantes en distintos
contextos. (GE.4.2.a)

Interpreta correctamente la informacién presentada en tablas y graficos.
(GE.4.2.b)

Diferencia entre informacién confiable y dudosa o manipulada. (GE.4.2.c)

Explica sus conclusiones de manera clara y fundamentada. (GE.4.2.d)

Aplica su juicio critico para valorar la informacién antes de tomar decisiones.
(GE.4.2.e)

Justifica decisiones basadas en los datos analizados, relacionandolos con
situaciones reales. (GE.4.2.f)

Identifica situaciones de la vida diaria que presentan cardcter aleatorio.
(GE.4.3.3)

Estima la probabilidad de ocurrencia de sucesos aleatorios en contextos
cotidianos. (GE.4.3.b)

Relaciona los resultados de su andlisis con posibles consecuencias o
predicciones. (GE.4.3.c)

Explica claramente las conclusiones obtenidas a partir de la estimacion de
probabilidades. (GE.4.3.d)

Aplica la informacién probabilistica para fundamentar decisiones en contextos
reales. (GE.4.3.e)

Diferencia eventos mds y menos probables segin los datos o condiciones
disponibles. (GE.4.3.)
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Metodologia:

Breve exposicion de los conceptos matematicos. Ejem-

plos practicos resueltos.

Varias actividades competenciales en las que el estudiante tiene que interrelacionar los distintos aprendizajes para dar solucion a una
situacion practica.

Recursos materiales:
Cuaderno, instrumentos para escribir y borrar.
Calculadora
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COMPETENCIA DIGITAL N3

Unidades

Aprendizajes del nivel competencial

UD 1. Habilidades digitales para ser
eficaces en la vida y el trabajo

PRO3.1. Resuelve problemas técnicos
comprendiendo y siguiendo los pasos
necesarios para ello.

PRO3.2. Comprende la obsolescencia
programada para la renovacién de los
dispositivos digitales, valorando
criticamente sus pros y sus contras.
PRO3.3. Selecciona entre varias
alternativas y lleva a la practica
soluciones tecnoldgicas adecuadas en la
resolucion de problemas y necesidades
profesionales o personales habituales.
PRO3.4. Selecciona el producto mas
adecuado a sus necesidades,
comprendiendo la diferencia entre la
publicidad y el producto, y relativizando
los mensajes publicitarios.

UD 2. Titulo Explorando la red: Buscando,
Seleccionando y Organizando
Informacién para publicar informacion
con responsabilidad

IAD3.1. Satisface sus necesidades de
informacién  segun  sus  intereses
personales, realizando busquedas en
internet y eligiendo los resultados mas
adecuados.

IAD.3.2 Compara y decide qué
herramientas, servicios o dispositivos son
adecuados a partir de busquedas de
informacion.

IAD.3.3 Publica y clasifica informacion
digital de su interés, utilizando canales de
comunicacion sencillos

UD 3. Reporteros digitales: contar,
disefiar y difundir para construir una
sociedad mas justa

CC3.1. Usa determinadas tecnologias
habituales para compartir informacion,
datos y contenidos digitales.

CC.3.2 Utiliza varias tecnologias digitales
para participar en la sociedad

CC.3.3 Comparte informacion de
naturaleza laboral o personal a través de
tecnologias digitales basicas, actuando
como persona intermediaria

CC.3.4 Domina el uso de plataformas
virtuales de comunicacion en tiempo real,
participando activamente, compartiendo
documentos en encuentros y siguiendo
las normas de comportamiento.

UD 4. Centro de Redaccion Digital:
Disefia, Reutiliza y Comparte informacion
para construir una sociedad sostenible

CCD3.1. Disefia y elabora contenido
digital en diversos formatos (texto,
imagen, audio o video) con interés




comunicativo, eligiendo el canal y el
procedimiento  apropiado para su
difusion.

CCD3.2. Reelabora contenidos digitales
manipulando y adaptando ligeramente
otros ya existentes para transmitir una
idea propia.

CCD3.3. Reutiliza  responsablemente
contenidos digitales ajenas de dominio
publico, teniendo en cuenta las licencias
abiertas y privativas, y reconociendo sus
efectos en la creacion de contenidos
propios.

UD 5. Guardianes Digitales: Conectados y
Protegidos contra los riesgos cibernéticos

SEG3.1. Evalua la informacién encontrada
en la red, contrastando su fiabilidad vy
autenticidad con otras fuentes.

SEG3.2. Conoce los riesgos del crimen
cibernético y aplica las reglas vy
procedimientos principales para
prevenirlo.

UD 6. Escudo Cibernético: Seguridad y
Fiabilidad en Internet para protegernos
de los riesgos que entrafia

SEG3.3. Aplica métodos de comprobacion
de seguridad, conociendo los riesgos en el

acceso y uso de plataformas de
comunicacion
SEG3.4. Emplea y manipula sus

dispositivos digitales, manteniendo una
correcta prevencidon de posibles riesgos
para la salud.

SEG3.5. Actua de manera responsable en
el uso de dispositivos digitales,
optimizandolos y reciclandolos al final de
su vida util.

127




UD 1. Titulo Explorando la red: Buscando, Seleccionando y Objetivos:
Organizando Informacidn para publicar informacion con responsa-
bilidad -Satisfacer las necesidades de informacidn segun los intere-

ses personales, realizando busquedas en internet y eligiendo

N2 horas: 20h los resultados mdas adecuados

Dominio Competencial: IAD -Comparary decidir qué herramientas, servicios o disposi-

tivos son adecuados a partir de busquedas de informacién.
-Publicar y clasificar informacion digital de su interés, utili-
zando canales de comunicacién sencillos

Aprendizajes del nivel competencial:
-IAD3.1, IAD3.2, 1AD3.3

Conocimientos:

Concepto de necesidades de informacion segln intereses personales.

Estrategias para realizar busquedas efectivas en internet utilizando palabras clave y operadores de busqueda para obtener resulta-
dos relevantes.

Diferencias entre fuentes fiables y no fiables de informacion en internet.

Criterios para seleccionar informacidn adecuada y pertinente.

Procedimientos para organizary utilizar la informacién obtenida en funcion del objetivo de la busqueda.
Tipos de herramientas, servicios y dispositivos disponibles.

Caracteristicas, funciones y usos de diferentes opciones tecnolégicas.

Criterios de comparacion: ventajas, desventajas y funcionalidades.

Factores para evaluar la pertinencia seglin necesidades o intereses personales.

Conceptos de fiabilidad, facilidad de uso y eficiencia en herramientas y dispositivos.

Procedimientos para tomar decisiones basadas en informacién recopilada.

Tipos de canales de comunicacidn digitales sencillos (correo, blogs, redes, foros, etc.).

Procedimientos para publicar informacién en canales digitales.

Estrategias basicas para clasificar y organizar informacion digital por categorias o temas.

Importancia de seleccionar informacion relevante y de interés personal.

Normas basicas de seguridad y uso responsable al compartir informacidn digital.

Procedimientos para revisar y corregir informacion antes de publicarla.




Capacidades:

Realiza busquedas en internet segun sus intereses personales.

Aplica palabras clave y operadores de busqueda para obtener informacion relevante.
Evalua la fiabilidad y pertinencia de las fuentes de informacién.

Selecciona los resultados mas adecuados para satisfacer sus necesidades de informacidn.
Compara y contrasta distintas fuentes antes de elegir la informacion a utilizar.

Organiza y utiliza la informacién obtenida para cumplir con el objetivo de la busqueda.
Analiza caracteristicas, funciones y usos de diferentes herramientas, servicios o dispositivos.
Compara ventajas y desventajas de distintas opciones tecnoldgicas.

Evalua la pertinencia de cada opcidn segun sus necesidades o intereses.

Justifica la eleccidn de la herramienta, servicio o dispositivo mas adecuado.

Aplica criterios de fiabilidad, facilidad de uso y eficiencia para tomar decisiones.

Selecciona de manera auténoma la opcidon mas apropiada a partir de la informacion recopilada.

Comparte informacion digital de su interés en canales de comunicacion sencillos.
Publica informacién de manera correcta y organizada.

Clasifica y organiza la informacion digital por categorias o temas.

Selecciona informacion relevante antes de compartirla.

Aplica normas basicas de seguridad y uso responsable al compartir informacion.
Revisa y corrige la informacion antes de publicarla si es necesario.

Actitudes:

Muestra interés por obtener informacion relevante y adecuada a sus necesidades.
Mantiene una actitud critica y responsable al seleccionar informacion en internet.
Valora la fiabilidad y utilidad de la informacion antes de utilizarla.

Muestra responsabilidad al analizar y decidir sobre herramientas, servicios o dispositivos.
Mantiene una actitud critica y reflexiva al comparar distintas opciones.

Valora la pertinencia, fiabilidad y utilidad de las opciones antes de tomar decisiones.
Muestra responsabilidad y cuidado al compartir informacion digital.

Mantiene una actitud critica y reflexiva al seleccionar y publicar informacidn.
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

-Cubrir las necesidades de informacién segun los
intereses personales, realizando busquedas en
internet y eligiendo los resultados mas
adecuados.

-Aplicar palabras clave relevantes para obtener
informacién pertinente y evalla los resultados
de busqueda y selecciona los mas adecuados.
-Comparar distintas fuentes para determinar la
informacién mas fiable y atil.

-Ajustar la estrategia de busqueda si los
resultados iniciales no  satisfacen  sus
necesidades.

-Utilizar la informacion obtenida para cumplir
con el objetivo de la busqueda.

- Identificar diferentes herramientas, servicios o
dispositivos relevantes segun la informacién
obtenida.

-Comparar caracteristicas, ventajas y
desventajas de las opciones disponibles.
-Publicar y clasificar informacién digital de su
interés, utilizando canales de comunicacién
sencillos.

-Realiza busquedas en internet ajustadas a sus intereses personales.

-Aplica palabras clave relevantes para obtener informacion pertinente y evalla
los resultados de busqueda y selecciona los mas adecuados.

-Compara distintas fuentes para determinar la informacidon mas fiable y atil.
-Ajusta la estrategia de busqueda si los resultados iniciales no satisfacen sus
necesidades.

-Utiliza la informacion obtenida para cumplir con el objetivo de la busqueda.
-ldentifica diferentes herramientas, servicios o dispositivos relevantes segun la
informacidén obtenida.

-Compara caracteristicas, ventajas y desventajas de las opciones disponibles.
-Evalua la pertinencia de cada opcidn seglun sus necesidades o intereses. -
Justifica la eleccion de la herramienta, servicio o dispositivo mas adecuado. -
Utiliza criterios objetivos como funcionalidad, facilidad de uso vy fiabilidad para
tomar decisiones.

-Muestra autonomia al seleccionar la opcién mas apropiada a partir de la
informacidn recopilada.

-Selecciona informaciéon de su interés para compartir en canales digitales
sencillos.

-Publica informacién en los canales de comunicacién indicados de manera
correcta.

-Clasifica u organiza la informacion digital publicada segun categorias o temas.
-Aplica normas basicas de seguridad y uso responsable al compartir
informacion.

-Revisa y corrige la informacién antes de publicarla si es necesario.

-Muestra autonomia y responsabilidad al gestionar informacidn digital.
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Metodologia:

- Aprendizaje por competencias.

- Aprendizaje basado en retos (resolucién de un problema real).
- Demostraciones practicas de herramientas digitales.

Recursos materiales:
Ordenadores, conexidn a Internet, Google/Bing, Padlet o Drive para organizar informacion, fichas de evaluacion de fuentes.

UD 2. Reporteros digitales: contar, diseiiar y difundir para Objetivos:

construir una sociedad mas justa Emplear determinadas tecnologias habituales para compartir infor-

N° horas: 20 macion, dat.os y contemfios <.j|g|tales. N .
Emplear varias tecnologias digitales para participar en la sociedad.

Dominio Competencial: CC Difundir informacién de naturaleza laboral o personal a través de

Manejar plataformas virtuales de comunicacion en tiempo real,
participando activamente, compartiendo documentos en encuen-

Aprendizajes del nivel competencial: tros y siguiendo las normas de comportamiento.
- CC3.1,CC3.2,CC3.3,CC3.4

tecnologias digitales basicas, actuando como persona intermediaria.

Conocimientos:

Tipos de tecnologias digitales habituales para compartir informacién (correo, redes sociales, aplicaciones de mensajeria, blogs).
Funciones y caracteristicas principales de cada tecnologia digital.

Procedimientos basicos para compartir informacion y contenidos mediante estas tecnologias.

Criterios para seleccionar la tecnologia adecuada segun el tipo de informacién a compartir.

Normas de seguridad y privacidad al compartir informacion en entornos digitales.
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Importancia del uso responsable de las tecnologias digitales habituales.

Tipos de tecnologias digitales utilizadas para la participacién social (redes sociales, aplicaciones de comunicacion, plataformas cola-

borativas).

Funciones y caracteristicas de cada tecnologia para interactuar en la sociedad.

Criterios para seleccionar tecnologias digitales confiables y seguras.

Conceptos basicos de privacidad y proteccion de datos al participar digitalmente.

Importancia de la participacion digital en la sociedad actual.

Diferencias entre tecnologias digitales confiables y no confiables para la interaccion social.

Tipos de tecnologias digitales basicas para difundir informacién (correo, WhatsApp, aplicaciones de mensajeria).
Funciones y tareas de intermediacion en la comunicacion digital.

Procedimientos para redirigir mensajes e informacion de manera adecuada.

Estrategias para compartir informacioén laboral o personal de forma clara y precisa.

Normas basicas de seguridad y privacidad al usar tecnologias digitales.

Importancia de la responsabilidad y autonomia al actuar como intermediario digital.

Tipos de plataformas virtuales de comunicacion en tiempo real (Zoom, Teams, Meet, etc.).
Funciones y herramientas de cada plataforma para interactuar y compartir documentos.

Normas de comportamiento y etiqueta digital en reuniones virtuales.

Procedimientos para participar activamente en encuentros digitales.

Métodos para compartir documentos y recursos de manera correcta durante reuniones virtuales.
Importancia de la autonomia y responsabilidad al usar plataformas virtuales en tiempo real.
Capacidades:

Emplea tecnologias digitales habituales para compartir informacién y contenidos.

Selecciona la tecnologia mas adecuada segun el tipo de informacién a compartir.

Aplica correctamente las funciones de cada tecnologia para comunicar informacion.

Comparte informacion de manera clara y segura utilizando las tecnologias indicadas.

Aplica normas de seguridad y privacidad al emplear tecnologias digitales.

Muestra autonomia y responsabilidad al utilizar tecnologias digitales para compartir informacién.
Emplea varias tecnologias digitales para participar en la sociedad.
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Selecciona tecnologias digitales confiables y seguras segun la actividad social.

Aplica correctamente las funciones de cada tecnologia para interactuar digitalmente.
Evalua la pertinencia de cada tecnologia para la participacidn social.

Aplica criterios basicos de privacidad y proteccion de datos al usar tecnologias digitales.
Muestra autonomia y responsabilidad al interactuar en la sociedad mediante tecnologias digitales.
Difunde informacion laboral o personal a través de tecnologias digitales basicas.

Actua como intermediario redirigiendo mensajes e informacion de manera adecuada.
Utiliza correctamente canales digitales basicos (correo, WhatsApp, aplicaciones de mensajeria).
Comparte informacion clara, precisa y relevante segun el contexto.

Aplica normas basicas de seguridad y privacidad al difundir informacién digital.

Muestra autonomia y responsabilidad al desempefiar funciones de intermediacién digital.
Maneja plataformas virtuales de comunicacién en tiempo real.

Participa activamente en reuniones virtuales aportando ideas y colaborando con otros.
Comparte documentos y recursos de manera correcta durante encuentros digitales.
Aplica normas de comportamiento y etiqueta digital en entornos virtuales.

Utiliza funciones de la plataforma para interactuar eficientemente con otros participantes.
Muestra autonomia y responsabilidad al usar plataformas virtuales en tiempo real.

Actitudes:

Muestra interés por emplear tecnologias digitales para compartir informacion.

Mantiene una actitud responsable y segura al utilizar tecnologias digitales.

Valora la utilidad y eficacia de las tecnologias digitales habituales para la comunicacion.
Muestra interés por participar en la sociedad utilizando varias tecnologias digitales.

Mantiene una actitud responsable y critica al emplear herramientas digitales para la interaccién social.

Valora la importancia de la participacion digital segura y efectiva en distintos entornos sociales.
Muestra responsabilidad y compromiso al difundir informacion laboral o personal.

Mantiene una actitud cuidadosa y respetuosa al actuar como intermediario digital.

Valora la importancia de la claridad y eficacia en la comunicacién digital.

Muestra interés y participacidn activa en reuniones virtuales.
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Emplear determinadas tecnologias habituales
para compartir informacion, datos y contenidos
digitales.

Emplear varias tecnologias digitales para
participar en la sociedad.

Difundir informacion de naturaleza laboral o
personal a través de tecnologias digitales
basicas, actuando como persona intermediaria.

Manejar plataformas virtuales de comunicacién
en tiempo real, participando activamente,
compartiendo documentos en encuentros y
siguiendo las normas de comportamiento.

-Reconoce las tecnologias digitales habituales utilizadas para compartir
informacidn (correo, redes sociales, blogs, aplicaciones de mensajeria).

-Aplica correctamente las herramientas digitales para compartir informacion y
contenidos.

-Selecciona la tecnologia mas adecuada segun el tipo de informacion a
compartir.

-Comparte informacién de manera clara y segura usando las tecnologias
indicadas.

-Respeta normas bdasicas de privacidad y uso responsable al emplear las
tecnologias.

-Muestra autonomia y seguridad al compartir informacion digital utilizando
tecnologias habituales.

-ldentifica diferentes tecnologias digitales que permiten la participacion social
(redes, aplicaciones de comunicacidén, plataformas colaborativas).

-Emplea correctamente varias tecnologias digitales para interactuar vy
participar en la sociedad.

-Evalua la pertinencia de cada tecnologia segun la actividad social a realizar.
-Aplica criterios basicos de seguridad y privacidad al usar varias tecnologias
digitales.

-Diferencia entre tecnologias confiables y no confiables para la participacién
social.

-Muestra autonomia y responsabilidad al participar en la sociedad usando
varias tecnologias digitales.

-ldentifica informacion laboral o personal que requiere ser compartida
mediante tecnologias digitales basicas.

-Utiliza correctamente canales digitales
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bdsicos (correo, WhatsApp, aplicaciones de mensajeria) para difundir
informacion.

-Actia como intermediario, redirigiendo mensajes o informacién de manera
adecuada.

-Comparte informacidn clara, precisa y relevante segun el contexto.

-Aplica normas basicas de seguridad y privacidad al difundir informacién
digital.

-Muestra autonomia y responsabilidad al actuar como persona intermediaria
en la comunicacion digital.

-ldentifica plataformas virtuales de comunicacién en tiempo real (Zoom,
Teams, Meet, etc.).

-Participa activamente en reuniones virtuales, aportando ideas y colaborando
con otros.

-Comparte documentos y recursos de manera correcta durante los encuentros
digitales.

-Aplica normas de comportamiento y etiqueta digital en entornos virtuales en
tiempo real.

-Selecciona y utiliza las funciones adecuadas de la plataforma para interactuar
eficientemente.

-Muestra autonomia y responsabilidad al manejar plataformas de
comunicacion en tiempo real.

Metodologia: aprendizaje por competencias, uso de plataformas colaborativas en tiempo real, ABP
Recursos materiales: Ordenadores/tablets, herramientas de colaboracién, rubricas de trabajo en equipo.
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N° horas: 20 -Disefar y elaborar contenido digital en diversos formatos (texto,
imagen, audio o video) con interés comunicativo, eligiendo el ca-
Dominio Competencial: CCD nal y el procedimiento apropiados para su difusion.

-Reelaborar contenidos digitales, manipulando y adaptando lige-

Aprendizajes del nivel competencial: ramente otros ya existentes para transmitir una idea propia.

CCD 3.1,CCD 3.2,CCD 3.3
-Reutilizar responsablemente contenidos digitales ajenas de do-

minio publico, teniendo en cuenta las licencias abiertas y privati-
vas, y reconociendo sus efectos en la creacién de contenidos pro-
pios.

Conocimientos:

Tipos de contenido digital: texto, imagen, audio y video. Caracteristicas de cada formato y su funcidn comunicativa.
Procedimientos y herramientas para crear y elaborar contenido digital.

Criterios para seleccionar canales de difusion adecuados segun el contenido.

Normas basicas de seguridad, privacidad y uso responsable al compartir contenido
digital. Importancia de la creatividad y pertinencia en la comunicacién digital.

Tipos de contenidos digitales que pueden ser modificados (texto, imagen, audio, video).
Procedimientos y herramientas digitales para manipular y adaptar contenidos existentes.
Estrategias para reelaborar informacién manteniendo coherencia y claridad.

Criterios para transmitir ideas propias a partir de contenidos existentes.

Importancia de la creatividad y originalidad en la modificaciéon de contenidos digitales.
Normas basicas de ética y responsabilidad al adaptar contenidos de otros.

Tipos de contenidos digitales de dominio publico y sus caracteristicas.

Diferencias entre licencias abiertas y privativas.

Normas basicas de uso responsable y ético de contenidos ajenos.

Efectos de la reutilizacidn de contenidos ajenos en la creacién de nuevos contenidos.
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Procedimientos para verificar la licencia y derechos de uso de un contenido digital.

Importancia de la autonomia, ética y responsabilidad al integrar contenidos de terceros en trabajos propios.

Capacidades:

Crea y elabora contenido digital en diversos formatos (texto, imagen, audio, video). Selecciona el formato mas adecuado segun el

objetivo comunicativo.

Elige el canal digital apropiado para difundir el contenido.

Aplica procedimientos correctos para compartir contenido de manera segura y responsable.
Evalua la pertinencia y eficacia del contenido creado para comunicar ideas o informacion.

Muestra autonomia y creatividad al generar contenido digital para distintos fines comunicativos

Modifica contenidos digitales existentes para transmitir ideas propias.

Mantiene coherencia y claridad en los contenidos al realizar modificaciones.

Evalua la pertinencia de los cambios realizados segun el objetivo comunicativo.

Aplica creatividad y originalidad al reelaborar contenidos digitales.

Muestra autonomia y responsabilidad al modificar contenidos de otros.

Aplica contenidos digitales ajenos de dominio publico de manera responsable.
Verifica y respeta las licencias abiertas y privativas antes de reutilizar contenidos.
Evalla los efectos de integrar contenidos ajenos en la creacidén de contenidos propios.
Selecciona contenidos adecuados segun las licencias y la finalidad de uso.

Mantiene coherencia y claridad al combinar contenidos ajenos con propios.

Muestra autonomia, ética y responsabilidad al reutilizar contenidos digitales de terceros.
Actitudes:

Muestra interés y creatividad al crear y elaborar contenido digital.

Mantiene una actitud responsable y ética al difundir informacion digital.

Valora la importancia de la pertinencia y claridad del contenido para comunicar eficazmente.

Muestra creatividad y proactividad al modificar contenidos digitales.

Mantiene una actitud responsable y ética al adaptar informacion de otros.
Valora la importancia de la coherencia y claridad en los contenidos modificados.
Muestra ética y responsabilidad al reutilizar contenidos digitales ajenos.
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Mantiene una actitud respetuosa hacia la propiedad intelectual y las licencias.
Valora la importancia de integrar contenidos ajenos de manera responsable en la creacién de trabajos propios.

Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Crear y elaborar contenido digital en diversos
formatos (texto, imagen, audio o video) con
interés comunicativo, eligiendo el canal y el
procedimiento apropiados para su difusion.

Modificar contenidos digitales, manipulando y
adaptando ligeramente otros ya existentes para
transmitir una idea propia.

Aplicar responsablemente contenidos digitales
ajenas de dominio publico, teniendo en cuenta
las licencias abiertas 'y privativas, vy
reconociendo sus efectos en la creacion de
contenidos propios.

-ldentifica los diferentes formatos de contenido digital (texto, imagen, audio,
video) segln el objetivo comunicativo.

-Crea y elabora contenido digital de manera clara y atractiva.

-Selecciona el canal digital mas adecuado para la difusion del contenido.
-Aplica procedimientos correctos para compartir contenido digital de manera
segura y responsable.

-Valora la pertinencia y eficacia del contenido creado para comunicar ideas o
informacién.

-Muestra autonomia y creatividad al generar contenido digital para distintos
fines comunicativos.

-ldentifica contenidos digitales existentes que pueden adaptarse o
modificarse.
-Manipula y adapta informacion digital de manera correcta para transmitir una
idea propia.

-Aplica herramientas digitales para realizar cambios en contenidos existentes.
-Valora la pertinencia de los cambios realizados en funcién del objetivo
comunicativo.

-Mantiene la claridad y coherencia del contenido al realizar modificaciones.
-Muestra creatividad, autonomia y responsabilidad al reelaborar contenidos
digitales.

-Identifica contenidos digitales de dominio publico y sus licencias (abiertas o
privativas).

-Aplica contenidos ajenos respetando las licencias correspondientes.
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-Selecciona contenidos apropiados segun las licencias y finalidad de uso.
-Mantiene coherencia, claridad y responsabilidad al integrar contenidos ajenos
en sus propios trabajos.

-Muestra autonomia y ética al reutilizar contenidos digitales de terceros.

Metodologia:
Aprendizaje por competencias, uso de plataformas colaborativas en tiempo real.

Recursos materiales:
Ordenadores, conexidn a Internet.
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UD 4. Guardianes Digitales: Conectados y Protegidos contra los ries- Objetivos:
| gos cibernéticos

N° horas: 20 -Evaluar la informacion encontrada en la red, contrastando
su fiabilidad y autenticidad con otras fuentes.

Dominio Competencial: SEG
Aprendizajes del nivel competencial: -Conocer los riesgos del crimen cibernético y aplicar las re-
SEG 3.1, SEG 3.2- glas y procedimientos principales para prevenirlo.

Conocimientos:

Concepto de fuente de informacion y tipos de fuentes (primarias, secundarias, fiables y no
fiables). Criterios para evaluar la fiabilidad y autenticidad de la informacion en linea.

Estrategias para contrastar informacién entre distintas fuentes.

Diferencia entre hechos, opiniones y posibles sesgos en la informacion.

Métodos para identificar noticias falsas, desinformacion o contenidos manipulados.
Importancia de la actualidad y relevancia de la informacién para el tema de estudio.

Tipos de crimen cibernético: phishing, malware, hacking, suplantacion de identidad, entre otros.
Principales riesgos asociados al uso de internet y redes sociales.

Estrategias y reglas basicas para la prevencidn de ataques cibernéticos.

Importancia de contrasefias seguras, actualizaciones y antivirus.
Consecuencias legales y personales del crimen cibernético.
Buenas practicas para la proteccién de datos personales y dispositivos digitales.

Capacidades:

Identifica fuentes confiables y reconocidas en la red.

Contrasta informacién entre distintas fuentes para verificar su autenticidad.

Diferencia hechos verificables de opiniones o juicios subjetivos.

Sefiala errores, inconsistencias o posibles sesgos en la informacidn encontrada.

Comprueba la fecha de publicacién para asegurar la actualidad de la informacion.

Selecciona informacion relevante y pertinente para el tema de estudio tras el analisis comparativo.
Identifica riesgos y amenazas cibernéticas en entornos digitales.
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Aplica reglas y procedimientos basicos para prevenir ataques cibernéticos.
Configura contrasefas seguras y actualiza medidas de seguridad en dispositivos.
Reconoce comportamientos de riesgo y actua para evitarlos.

Sefiala posibles amenazas al usar internet y redes sociales.

Toma decisiones responsables para proteger sus datos y dispositivos.

Actitudes:

Muestra responsabilidad al verificar la fiabilidad y autenticidad de la informacién antes de utilizarla.
Demuestra pensamiento critico y curiosidad frente a los contenidos encontrados en la red.

Valora el uso de fuentes confiables y actualizadas para fundamentar sus investigaciones.

Muestra responsabilidad y precaucién al navegar en entornos digitales.

Valora la importancia de la seguridad y la prevencion frente al crimen cibernético.

Demuestra ética y cuidado al proteger su informacion y la de otros.

Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Analizar la informacidn encontrada en la red,
contrastando su fiabilidad y autenticidad con otras
fuentes.

Identificar los riesgos del crimen cibernético y aplicar
las reglas y procedimientos principales para prevenirlo

-Identifica si la informacién proviene de fuentes confiables vy
reconocidas.

-Contrasta la informacién con otras fuentes para verificar su
autenticidad.

-Diferencia entre hechos verificables y opiniones o juicios subjetivos.
-Sefiala posibles errores, inconsistencias o sesgos en la informacion
encontrada.

-Comprueba la fecha de publicaciéon para evaluar la actualidad de la
informacién.

-Selecciona informacién relevante y pertinente para el tema de estudio
tras el analisis comparativo.

-Reconoce los diferentes tipos de crimen cibernético (phishing, malware,
hacking, suplantacion de identidad).
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-ldentifica comportamientos de riesgo que pueden favorecer ataques
cibernéticos.

-Aplica medidas bdasicas de seguridad digital (contrasefias seguras,
antivirus, actualizaciones).

-Respeta normas y procedimientos de seguridad al usar redes,
aplicaciones y - servicios en linea.

-Sefiala posibles amenazas al navegar por internet o al interactuar en
redes sociales.

-Toma decisiones preventivas para minimizar riesgos y proteger sus
dispositivos y datos personales.

Metodologia:
Aprendizaje por competencias.

Recursos materiales:

Ordenadores, conexidn a Internet.
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N2 horas: 20 —ApIicar. métodos de comprobacién de seguridad, conocien_—
do los riesgos en el acceso y uso de plataformas de comuni-
Dominio Competencial: SEG cacion.

Emplear y manipular los propios dispositivos digitales,
manteniendo una correcta prevencion de posibles riesgos
para la salud.

Aprendizajes del nivel competencial:
SEG 3.3,SEG 3.4, SEG 3.5

-Actuar de manera responsable en el uso de dispositivos
digitales, optimizandolos y reciclandolos al final de su vida
atil.

Conocimientos:
Tipos de riesgos en plataformas de comunicacidn: virus, phishing, suplantacion de identidad y fraudes digitales.

Métodos de comprobacién de seguridad: verificacién de enlaces, certificados SSL, autenticacidon de usuarios.
Configuracion de opciones de privacidad y seguridad en plataformas digitales.

Buenas practicas para proteger la informacién personal y sensible en entornos digitales.
Consecuencias del uso inseguro de plataformas de comunicacion.

Estrategias preventivas para minimizar riesgos en la comunicacién digital.

Riesgos fisicos y psicoldgicos asociados al uso prolongado de dispositivos digitales.
Importancia de la postura correcta y la ergonomia en el uso de equipos digitales.
Estrategias de prevencidn: pausas activas, ajustes de brillo y posicién de pantallas.
Sefales de fatiga, estrés o malestar por uso excesivo de tecnologias.

Consecuencias del uso inadecuado de dispositivos para la salud a corto y largo plazo.

Buenas practicas para un manejo seguro y saludable de dispositivos digitales.

Estrategias para optimizar el uso y rendimiento de dispositivos digitales.

Componentes de dispositivos que pueden reciclarse y su correcta disposicion.

Buenas practicas para prolongar la vida util de los equipos electrénicos.

Importancia de adoptar habitos responsables y sostenibles en el uso de tecnologia.

Normas y procedimientos de reciclaje de equipos electrénicos y consecuencias ambientales.
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Capacidades:

Identifica riesgos al acceder y usar plataformas de comunicacion.

Implementa métodos de comprobacién de seguridad en enlaces, archivos y usuarios.
Configura opciones de privacidad y seguridad en plataformas digitales.

Sefiala situaciones de riesgo y aplica medidas preventivas al interactuar en entornos digitales.
Evalua la confiabilidad de plataformas antes de compartir informacién personal o sensible.
Mantiene de manera constante practicas seguras al usar herramientas de comunicacion digital.
Utiliza y manipula dispositivos digitales manteniendo postura correcta y ergonomia.
Aplica pausas y descansos durante sesiones prolongadas de uso digital.

Ajusta brillo, contraste y altura de pantallas para proteger la vista.

Reconoce riesgos fisicos o psicoldgicos y actua preventivamente.

Evita conductas que puedan generar fatiga, estrés o lesiones.

Utiliza los dispositivos digitales de manera eficiente y responsable.

Aplica técnicas para optimizar el rendimiento y prolongar la vida util de los equipos.
Reconoce y separa componentes reciclables de dispositivos electrénicos.

Gestiona la disposicidn de dispositivos obsoletos de manera responsable.

Evallia sus habitos de uso para mejorar la sostenibilidad digital.

Mantiene habitos saludables y seguros en el uso diario de dispositivos digitales.

Mantiene de manera constante practicas responsables y sostenibles con la tecnologia.
Actitudes:

Muestra responsabilidad y precaucién al interactuar en plataformas de comunicacion.
Valora la importancia de proteger su informacién y la de otros en entornos digitales.

Demuestra constancia y compromiso en la aplicaciéon de métodos de seguridad y prevencidn de riesgos.

Muestra responsabilidad y cuidado por su salud durante el uso de dispositivos digitales.

Valora la importancia de aplicar medidas preventivas frente a riesgos digitales.

Demuestra constancia y compromiso en mantener habitos saludables al interactuar con la tecnologia.
Muestra responsabilidad y cuidado en el uso de dispositivos digitales.

Valora la importancia del reciclaje y la sostenibilidad en la tecnologia.

Demuestra compromiso y constancia en la adopcion de habitos digitales responsables y sostenibles.
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Implementar métodos de comprobacion de
seguridad, identificando los riesgos en el acceso y uso
de plataformas de comunicacion.

Utilizar y manipular los propios dispositivos digitales,
aplicando medidas de prevencion frente a riesgos
para la salud

Gestionar de manera responsable los dispositivos
digitales, optimizandolos y asegurando su reciclaje al
finalizar su vida util.

-Reconoce los riesgos asociados al acceso y uso de plataformas de
comunicacion (virus, phishing, suplantacion de identidad).

-Aplica métodos de comprobaciéon de seguridad como verificacién de
enlaces, certificados SSL y autenticacion de usuarios.

-Configura correctamente opciones de privacidad y seguridad en
plataformas digitales.

-Sefiala situaciones de riesgo y toma medidas preventivas al usar
herramientas de comunicacién.

-Evalua la confiabilidad de las plataformas antes de enviar informacién
personal o sensible.

-Demuestra constancia en la aplicacion de métodos de seguridad al
interactuar en entornos digitales.

-Ajusta la posicion del dispositivo y la postura corporal para evitar fatiga
y lesiones.

-Aplica pausas y descansos durante el uso prolongado de dispositivos.
-Configura correctamente brillo, contraste y altura de pantallas para
cuidar la vista.

-Evita acciones que puedan generar riesgos fisicos o psicologicos durante
el uso de dispositivos.

-Reconoce signos de fatiga, estrés o molestias

fisicas por el uso digital y actua para mitigarlos.

-Utiliza los dispositivos digitales de manera eficiente, evitando mal uso o
desperdicio.

-Aplica medidas para optimizar el rendimiento y prolongar la vida util de
sus dispositivos.

-Gestiona de manera responsable la disposicidon de equipos electrdnicos
obsoletos.
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-Evalta el impacto de sus acciones sobre el ahorro de recursos y la
sostenibilidad.

-ldentifica componentes de los dispositivos que pueden ser reciclados y
demuestra constancia en habitos responsables y sostenibles en el uso de
tecnologias digitales.

Metodologia:
Aprendizaje por competencias.

Recursos materiales:

Ordenadores, conexidn a Internet.
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Objetivos:
UD 6. Habilidades digitales para ser eficaces en la vida y el trabajo )

Resolver problemas técnicos, comprendiendo y siguiendo
N2 horas: 20 los pasos necesarios para ello.

Dominio Competencial: PRO Comprender la obsolescencia programada para la renovacion

de los dispositivos digitales, valorando criticamente sus pros
y sus contras.

Seleccionar entre varias alternativas y llevar a la practica

Aprendizajes del nivel competencial: soluciones tecnolégicas adecuadas en la resolucién de pro-
PRO 3.1, PRO 3.2, PRO 3.3, PRO 3.4 blemas y necesidades profesionales o personales habitua-
les.

Seleccionar el producto mas adecuado a sus necesidades,
comprendiendo la diferencia entre la publicidad y el produc-
to, y relativizando los mensajes publicitarios.

Conocimientos:

Tipos de problemas técnicos comunes en dispositivos y aplicaciones.
Procedimientos y pasos basicos para diagnosticar y resolver problemas técnicos.
Estrategias para planificar y seguir secuencias logicas en la resolucion de problemas.
Herramientas y recursos disponibles para solucionar fallos.

Importancia de evaluar la efectividad de las soluciones aplicadas.

Criterios para identificar cuando se requiere ayuda externa o informacion adicional.
Aprende el concepto de obsolescencia programada.

Aprende causas y tipos de obsolescencia en dispositivos digitales.

Aprende sobre impacto econdmico y ambiental de la obsolescencia.

Aprende ventajas y desventajas de la renovacién periddica de dispositivos.

Aprende estrategias para prolongar la vida util de los dispositivos.

Aprende sobre regulaciones y tendencias en consumo responsable de tecnologia.

Tipos de soluciones tecnoldgicas segun la necesidad (comunicacién, productividad, gestion, creatividad, etc.)
Funcionalidades y caracteristicas principales de las herramientas disponibles.
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Diferencias entre soluciones gratuitas y de pago.

Conceptos de integracidon tecnoldgica y compatibilidad entre aplicaciones.
Procedimientos de seguridad y privacidad digital.

Estrategias para evaluar la eficacia de soluciones tecnoldgicas.

Conceptos de Eublicidad y marketing.

Estrategias publicitarias comunes y técnicas de persuasion.

Caracteristicas y funcionalidades de productos similares.

Criterios de comparacién de productos (calidad, precio, durabilidad, utilidad).
Diferencia entre percepcion publicitaria y realidad del producto.
Consecuencias de decisiones de compra poco informadas.

Capacidades:

Identifica problemas técnicos en dispositivos y aplicaciones.

Comprende y sigue los pasos necesarios para solucionar problemas.

Aplica procedimientos adecuados de forma secuencial y légica.

Evalua la eficacia de las soluciones implementadas.

Ajusta estrategias segun los resultados obtenidos durante la resolucion.
Reconoce la necesidad de buscar informacion o ayuda externa cuando el problema lo requiere.
Identifica sefiales de obsolescencia en dispositivos digitales.

Analiza criticamente ventajas y desventajas de renovar dispositivos.

Evalua alternativas de renovacién frente a prolongacion de vida util.
Aplica criterios de sostenibilidad en la seleccion de dispositivos.

Comunica de manera clara y argumentada sobre obsolescencia programada.
Propone soluciones para reducir el impacto negativo de la obsolescencia.
Identifica y compara alternativas tecnoldgicas para un problema especifico.
Selecciona la solucion mas adecuada segun el contexto.

Aplica la solucidn tecnoldgica de manera efectiva en situaciones reales.
Ajusta la solucion segun resultados o cambios en la necesidad.

Evalla la efectividad de la solucién implementada.

Utiliza herramientas tecnoldgicas de manera eficiente y responsable.
Analiza criticamente los mensajes publicitarios.

Identifica las caracteristicas reales de un producto.

Compara productos alternativos segun criterios objetivos.

Selecciona el producto méas adecuado a sus necesidades.

Justifica sus elecciones de compra con argumentos claros.

Evalua la relacion calidad-precio y utilidad de los productos

Actitudes:

Muestra responsabilidad y proactividad frente a problemas técnicos.
Valora la importancia de seguir pasos estructurados para resolver fallos.
Demuestra constancia y perseverancia
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Muestra conciencia sobre el consumo responsable de tecnologia.

Valora criticamente la renovacion de dispositivos frente a la sostenibilidad.

Demuestra responsabilidad al tomar decisiones de actualizacién tecnoldgica.

Valora la importancia de elegir la solucién tecnoldgica adecuada.

Mantiene disposicion para aprender y probar nuevas tecnologias

Muestra responsabilidad y cuidado por su salud durante el uso de los dispositivos digitales.
ActuUa con responsabilidad y ética al implementar soluciones digitales

Mantiene pensamiento critico frente a la publicidad.

Valora la importancia de tomar decisiones de compra informadas.
ActuUa con responsabilidad al elegir productos segun sus necesidades reales.

Criterios de evaluacion

Indicadores observables

Solucionar problemas técnicos comprendiendo y
aplicando los pasos necesarios para su resolucién
Analizar la obsolescencia programada de los
dispositivos digitales y valorar criticamente sus
ventajas y desventajas.

Elegir y aplicar soluciones tecnolégicas adecuadas en
la resolucion de problemas y necesidades
profesionales o personales habituales

Elegir el producto mas adecuado a sus necesidades,
comprendiendo la diferencia entre la publicidad y el
producto, y relativizando los mensajes publicitarios

-ldentifica correctamente el problema técnico presente en dispositivos o
aplicaciones.

-Comprende los pasos necesarios para - diagnosticar y solucionar el
problema.

-Aplica procedimientos adecuados siguiendo una secuencia légica.
-Evalua la efectividad de la solucidn implementada.

-Ajusta los pasos seguidos en funcidn de los resultados obtenidos.
-Reconoce cuando es necesario buscar ayuda o informacion adicional
para solucionar el problema.

-Reconoce el concepto de obsolescencia programada en dispositivos
digitales.

-Identifica factores que provocan la obsolescencia de los dispositivos.
-Analiza ventajas y desventajas de la obsolescencia programada.

-Evalua el impacto econdmico, social y ambiental de la obsolescencia.
-Argumenta criticamente sobre la renovacidon o reemplazo de
dispositivos.

-Propone estrategias para alargar la vida util de los dispositivos.
-ldentifica las alternativas tecnoldgicas disponibles para un problema o
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necesidad

-Analiza ventajas y limitaciones de cada alternativa

-Selecciona la solucién tecnoldgica mas adecuada segun el contexto
-Aplica correctamente la solucidn elegida en situaciones reales

-Evalua la efectividad de la soluciédn implementada

-Ajusta la solucién tecnolégica segun resultados o cambios en la
necesidad

-Identifica las caracteristicas principales de un producto

-Diferencia entre las caracteristicas reales del producto y la publicidad
que lo promociona

-Analiza criticamente los mensajes publicitarios

-Compara productos alternativos segun utilidad, calidad y precio
-Selecciona el producto mas adecuado a sus necesidades reales

Metodologia:
Aprendizaje por competencias.

Recursos materiales:

Ordenadores, conexién a Internet.
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COMPETENCIA DIGITAL N4

Unidades

Aprendizajes del nivel competencial

UD 1. Detectives Digitales: Buscando,
Seleccionando y Organizando
Informacioén

IAD.4.1 Realiza busquedas avanzadas en
internet, aplicando criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad.

IAD.4.2 Selecciona los resultados de una
busqueda avanzada en internet,
utilizando una visidn critica.

IAD.4.3 Organiza el almacenamiento de la
informacién de manera adecuada vy
segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

ub 2. Conexiones Inteligentes:
Comunicarse y Colaborar en la Era Digital

CC.4.1 Selecciona dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno
personal y profesional.

CC.A4.2 Usa dispositivos digitales
ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.
CC.4.3 Gestiona
diferente  naturaleza vy
informacién mediante
dispositivos  digitales,
aplicaciones y servicios en
manera responsable.

CC.4.4 Configura dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en
linea, gestionando de manera
responsable su presencia y visibilidad en
la red.

documentacién de
comparte
diferentes
herramientas,
linea, de

UD 3. Laboratorio de Creacidén:
Produciendo Contenidos Digitales

CCD.4.1 Crea contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad.

CCD.4.2 Crea contenidos digitales de
forma individual o colectiva, respetando
la autoria digital.

CCD.4.3 Genera nuevos recursos digitales,
de forma individual o colectiva, utilizando
recursos ya existentes con el fin de
aumentar el conocimiento.

UD 4. Creadores Eticos: Publicando vy
Respetando la Autoria Digital

CCD.4.1 Crea contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad.

CCD.4.2 Crea contenidos digitales de
forma individual o colectiva, respetando
la autoria digital

CCD.4.3 Genera nuevos recursos digitales,
de forma individual o colectiva, utilizando




recursos ya existentes con el fin de
aumentar el conocimiento.

UD 5. Guardianes Digitales: Protegiendo
tu Identidad y Seguridad en Linea

SEG.4.1 Evalua los riesgos en el uso de
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos y los datos personales.
SEG.4.2 Desarrolla buenas practicas en el
uso de las tecnologias digitales, aplicando
politicas de ciberseguridad.

SEG.4.3 Protege los dispositivos y los
datos personales, aplicando medidas de
seguridad al usar las tecnologias digitales.
SEG.4.4 Hace un uso critico, legal y seguro
de las tecnologias digitales, manteniendo
una correcta prevencion de posibles
riesgos para la salud.

SEG.4.5 Realiza un uso sostenible de las
tecnologias digitales, protegiendo el
medio ambiente.

UD 6. Resolviendo Problemas
Tecnologia: Del Error a la Innovacion

con

PRO.4.1 Conoce soluciones tecnoldgicas y
da respuesta a necesidades concretas de
conectividad y conexion de equipos, con
precision y eficacia.

PRO.4.2 Comprende el uso ético de los
dispositivos digitales, valorandolo
criticamente.

PRO.4.3 Desarrolla soluciones sostenibles
relacionadas con los dispositivos digitales,

dando respuesta a problemas vy
necesidades concretas.

PRO.4.4 Desarrolla soluciones
innovadoras para dar respuesta a
diversas necesidades, mostrando

curiosidad por la evolucion de las

tecnologias digitales.
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Objetivos:
N2 horas: 20h

-Realizar busquedas avanzadas en internet, aplicando crite-
rios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad.

-Seleccionar los resultados de una busqueda avanzada en
internet, utilizando una visidn critica.

-Organizar el almacenamiento de la informacién de manera
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla poste-

Dominio Competencial: IAD

Aprendizajes del nivel competencial:

IAD.4.1 Realiza busquedas avanzadas en internet, aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad.

IAD.4.2 Selecciona los resultados de una busqueda avanzada en in-

ternet, utilizando una vision critica. _
IAD.4.3 Organiza el almacenamiento de la informacion de manera riormente
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

Conocimientos:

Concepto y utilidad de las busquedas avanzadas en internet.

Uso de operadores de busqueda y herramientas especializadas. (OR, AND, comillas) y filtros especializados.
Criterios de validez y calidad de la informacidn digital.

Pardametros para evaluar la fiabilidad de las fuentes (autoria, propdsito, reputacion).
Importancia de la actualidad de la informacién encontrada.

Fiabilidad de las fuentes (autoria, propdsito, reputacion).

Criterios de evaluacién de informacidn: pertinencia, fiabilidad, actualidad y calidad.
Técnicas para identificar informacidn relevante en resultados de busqueda.
Diferencias entre fuentes fiables y no fiables.

Procedimientos para comparar y contrastar informacion de distintas fuentes.
Estrategias para aplicar un pensamiento critico en la seleccion de informacién.
Métodos bdsicos para clasificar y organizar informacién digital.

Tipos de almacenamiento digital (nube, dispositivos locales, aplicaciones, etc.).
Estrategias para etiquetar y referenciar informacion para su posterior uso.
Principios de seguridad y proteccion de la informacion digital.




Procedimientos para mantener actualizado y ordenado el almacenamiento.
Importancia de la organizacidn para facilitar la reutilizacién de la informacién.
Capacidades:

Efectua busquedas avanzadas utilizando operadores y herramientas especializadas en internet.

Aplica criterios de validez para seleccionar informacién precisa y correcta.
Evalua la calidad de las fuentes consultadas antes de utilizarlas.

Verifica la actualidad de la informacién obtenida.

Comprueba la fiabilidad de las fuentes de informacion digital.

Ajusta la estrategia de busqueda para obtener resultados mds pertinentes y completo.

Valora la precisidon y relevancia de la informacién antes de utilizarla.

Elige resultados relevantes en busquedas avanzadas segun sus necesidades.
Evalua la fiabilidad y actualidad de la informacion encontrada.

Aplica criterios de pertinencia y validez para decidir qué resultados utilizar.
Compara y contrasta informacién de distintas fuentes antes de seleccionar.
Justifica sus elecciones de manera coherente y critica.

Organiza la informacidn digital de manera ordenada y accesible.

Clasifica informacion segun categorias, temas o criterios establecidos.

Etigueta y referencia la informacidn para facilitar su identificacion futura.

Aplica medidas basicas de seguridad para proteger la informacién almacenada.
Mantiene actualizado y revisa periddicamente el almacenamiento de informacion.
Gestiona de manera autéonoma la informacion digital para su posterior reutilizacion
Actitudes:

Muestra interés por obtener informacién valida, actual y fiable.

Mantiene una actitud critica al evaluar la calidad y fiabilidad de las fuentes.
Muestra autonomia y criterio propio al seleccionar informacién adecuada.
Mantiene una actitud critica y reflexiva al seleccionar informacion en internet.
Valora la fiabilidad, calidad y pertinencia de los resultados antes de utilizarlos.

Muestra responsabilidad y autonomia al tomar decisiones sobre qué informacién usar.
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Muestra responsabilidad al organizar y almacenar informacién digital.
Mantiene una actitud cuidadosa y segura respecto a la proteccion de la informacién.
Valora la organizacion y accesibilidad de la informacidn para su reutilizacién futura.

Criterios de evaluacion

Indicadores observables

-Efectuar busquedas avanzadas en internet,
aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad de la informacion.

-Seleccionar informacion relevante aplicando

criterios de validez, calidad, actualidad vy
fiabilidad.
-Ajustar la estrategia de busqueda para

obtener resultados mas pertinentes.

-Elegir los resultados de una

blusqueda avanzada en internet, utilizando una
vision critica.

-Justificar la eleccidén de resultados de manera
argumentada y critica.

-Comparar distintas fuentes antes de decidir el
almacenamiento de la informacién de manera
adecuada y segura para referenciarla vy
reutilizarla posteriormente.

-Almacenar informacién de forma ordenada y
accesible.

-Etiquetar o referencia la informacion para
localizarla facilmente.

-Aplicar medidas de seguridad (contrasefias,

- Aplica criterios de validez para seleccionar informacién precisa y correcta.
-Evalua la calidad y fiabilidad de las fuentes antes de utilizarlas.

-Verifica la fecha y la actualidad de la informacién encontrada.

-Comprueba la fiabilidad de las fuentes consultadas.

-Evalua la calidad, fiabilidad y actualidad de la informacién encontrada.

-Justifica sus elecciones de manera coherente y critica.

-Muestra autonomia y criterio propio al elegir la informacién adecuada.
-Clasifica la informacion digital segun categorias, temas o criterios establecidos.
-Almacena la informacién de manera ordenada y accesible para su posterior
uso.

-Etiqueta o referencia la informacién para facilitar su identificacion futura.
-Muestra autonomia y responsabilidad en la gestion de la informacién digital.
-Utiliza operadores y herramientas de busqueda avanzada en internet.

-Ajusta la busqueda seguin los resultados para obtener informacién mas
pertinente.

-Identifica los resultados mas relevantes en una busqueda avanzada.

-Aplica criterios de pertinencia y validez para decidir qué resultados utilizar.
-Compara diferentes fuentes antes de seleccionar la informacion final.

-Justifica sus elecciones de manera coherente y critica.

-Muestra autonomia y criterio propio al elegir la informacion adecuada.
-Almacena la informacién de manera ordenada y accesible para su posterior
uso.
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privacidad). -Aplica medidas basicas de seguridad para proteger la informacidn almacenada.
-- Revisar vy actualizar periédicamente el | -Etiqueta o referencia la informacidn para facilitar su identificacion futura.

almacenamiento. -Revisa periddicamente la organizacion del almacenamiento para mantenerlo
-- Mostrar autonomia y responsabilidad en la | actualizado.
gestion de la informacion. -Muestra autonomia y responsabilidad en la gestion de la informacién digital.

Metodologia:
Aprendizaje basado en retos (resolucion de un problema real), demostraciones practicas de herramientas digitales, trabajo individual
con tutoria y reflexién grupal.

Recursos materiales:
Ordenadores, conexion a Internet, Google/Bing, Padlet o Drive para organizar informacién, fichas de evaluacion de fuentes
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UD 2. Conexiones Inteligentes: Comunicarse y Colaborar en la Era
Digital

N2 horas: 20

Dominio Competencial: CC

Aprendizajes del nivel competencial:

CC.4.1 Selecciona dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal y profesio-
nal. CC.4.2 Usa dispositivos digitales ejerciendo una ciudadania digi-
tal activa, civica y reflexiva.

CC.4.3 Gestiona documentacion de diferente naturaleza y
comparte informacion mediante diferentes dispositivos digita-

les, herramientas, aplicaciones y servicios en linea, de manera
responsable.

CC.4.4 Configura dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea, gestionando de manera responsable su presencia
y visibilidad en la red.

Objetivos:

-Seleccionar dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones
y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal y
profesional. Seleccionar dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su en-
torno personal y profesional.

-Usar dispositivos digitales ejerciendo una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

-Gestionar documentacidn de diferente naturaleza y compar-
tir informacién mediante diferentes dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea, de manera
responsable.

-Configurar dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones
y servicios en linea, gestionando de manera responsable su
presencia y visibilidad en la red.

Conocimientos:

Tipos de dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea.

Funciones y caracteristicas de cada dispositivo, herramienta o servicio digital.

Criterios para evaluar la pertinencia y utilidad de los recursos digitales segin necesidades personales o profesionales.
Procedimientos para integrar herramientas digitales en entornos personales y profesionales.

Conceptos de compatibilidad y sincronizacién entre dispositivos y aplicaciones.

Importancia de la autonomia y responsabilidad en el uso de tecnologias digitales en distintos entornos.

Tipos de dispositivos digitales utilizados para la participacidn ciudadana.

Concepto de ciudadania digital y su importancia en la sociedad actual.

Normas de convivencia y derechos digitales en entornos digitales.
Principios de uso responsable de dispositivos digitales.
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Estrategias para participar activamente y de manera reflexiva en la sociedad mediante dispositivos digitales.
Importancia de la actitud critica y civica al interactuar en entornos digitales.

Tipos de documentacién de distinta naturaleza (laboral, personal, académica).

Tipos de dispositivos, herramientas, aplicaciones y servicios en linea para gestionar y compartir informacion.
Procedimientos para organizar y administrar documentacion digital de manera ordenada.

Normas basicas de seguridad, privacidad y uso responsable de la informacion digital.

Estrategias para compartir informacion clara, precisa y relevante mediante medios digitales.
Importancia de la autonomia y responsabilidad en la gestién de documentacién e informacién digital.
Tipos de dispositivos, herramientas, aplicaciones y servicios en linea.

Configuraciones y ajustes disponibles para controlar la privacidad y seguridad en la red.
Procedimientos para gestionar la visibilidad de la informacién personal y profesional.

Criterios de seguridad y uso responsable de plataformas digitales.

Importancia de la presencia digital responsable en entornos personales y profesionales.

Conceptos basicos de privacidad, proteccién de datos y reputacion digital.

Capacidades:

Elige dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea seguin sus necesidades.
Evalua la pertinencia y utilidad de cada recurso digital antes de incorporarlo.

Integra dispositivos y herramientas digitales de manera efectiva en su entorno personal y profesional.
Aplica procedimientos para asegurar la compatibilidad y sincronizacion entre recursos digitales.
Justifica sus decisiones al seleccionar y utilizar tecnologias digitales.

Emplea dispositivos digitales para participar activamente en la sociedad.

Aplica principios de ciudadania digital de manera civica y responsable.

Interactia de manera reflexiva y critica en entornos digitales.

Respeta normas de convivencia y derechos digitales al usar dispositivos.

Selecciona dispositivos digitales adecuados para ejercer la participacién ciudadana.

Administra documentacion de distinta naturaleza de manera organizada y accesible.

Selecciona dispositivos, herramientas, aplicaciones y servicios en linea adecuados para compartir informacién.

Comparte informacion clara, precisa y relevante mediante distintos medios digitales.
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Aplica normas basicas de seguridad, privacidad y uso responsable al gestionar y compartir informacién.
Organiza y gestiona la documentacién de manera eficiente para su posterior uso.

Ajusta dispositivos, herramientas, aplicaciones y servicios en linea segun sus necesidades.

Configura la privacidad y seguridad de su presencia digital de manera adecuada.

Gestiona la visibilidad de su informacién personal y profesional en distintas plataformas.

Selecciona herramientas y aplicaciones adecuadas para mantener una presencia digital responsable.
Aplica criterios de uso seguro y responsable al interactuar en linea.

Actitudes:

Muestra autonomia y responsabilidad en la incorporacidn de tecnologias digitales en distintos entornos.

Muestra interés por integrar tecnologias digitales en su entorno personal y profesional.

Mantiene una actitud responsable y critica al seleccionar y utilizar dispositivos y herramientas digitales.
Valora la eficacia y utilidad de las tecnologias digitales para mejorar su trabajo y actividades personales.
Muestra autonomia y responsabilidad en el uso de tecnologias digitales para la ciudadania

Muestra interés por participar activamente en la sociedad mediante dispositivos digitales.

Mantiene una actitud responsable y civica al interactuar en entornos digitales.

Valora la importancia de la reflexion y el pensamiento critico en la ciudadania digital.

Muestra autonomia y responsabilidad en la administracion y difusion de informacién digital.

Muestra responsabilidad y compromiso al administrar y compartir informacion digital.

Mantiene una actitud cuidadosa y ética al gestionar documentacion de distinta naturaleza.

Valora la importancia de la organizacion, seguridad y claridad en la informacion digital.

Muestra autonomia y responsabilidad al configurar y gestionar su presencia en la red.

Muestra responsabilidad y cuidado al gestionar su presencia digital.

Mantiene una actitud critica y reflexiva sobre la informacién que comparte en linea.

Valora la importancia de la privacidad, seguridad y reputacion digital en entornos virtuales.
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

-Elegir dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y
servicios en linea e incorporarlos en
su entorno personal y profesional.
-Emplear  dispositivos  digitales
ejerciendo una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.
-Administrar  documentaciéon de
diferente naturaleza y compartir
informacién mediante diferentes
dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones vy servicios en linea, de
manera responsable.

-Configurar dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y
servicios en linea, gestionando de
manera
responsable  su
visibilidad en la red.

presencia y

-Evalua la pertinencia y utilidad de cada recurso segun sus necesidades personales o
profesionales.

-Integra de manera efectiva los recursos digitales seleccionados en su trabajo o
actividades personales.

-Justifica la eleccion de cada dispositivo, herramienta, aplicacién o servicio utilizado.
-Selecciona dispositivos, herramientas, aplicaciones y servicios en linea adecuados para
compartir informacion.

-Organiza y administra la documentacion de manera ordenada y accesible.

-Comparte informacion clara, precisa y relevante a través de distintos medios digitales.
-Muestra autonomia y responsabilidad al gestionar documentacion e informacion digital
-ldentifica dispositivos digitales que permiten la participacion ciudadana.

-Aplica de manera responsable el uso de dispositivos digitales en entornos civicos vy
sociales.

-Participa activamente en la sociedad mediante el uso de dispositivos digitales.

-Muestra actitud critica y reflexiva al interactuar en entornos digitales.

-Respeta normas de convivencia y derechos digitales al usar dispositivos.

-Demuestra autonomia y responsabilidad en el ejercicio de la ciudadania digital.

-Evaltda la pertinencia y utilidad de cada recurso segln sus necesidades personales o
profesionales.

-Integra de manera efectiva los recursos digitales seleccionados en su trabajo o
actividades personales.

-Justifica la eleccion de cada dispositivo, herramienta, aplicacién o servicio utilizado.
-Muestra actitud critica y reflexiva al interactuar en entornos digitales.

-Respeta normas de convivencia y derechos digitales al usar dispositivos.

-Comparte informacion clara, precisa y relevante a través de distintos medios digitales.
-Muestra autonomia y responsabilidad al incorporar tecnologias digitales en su entorno
personal y profesional.
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-Identifica configuraciones y ajustes disponibles en dispositivos, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea.

-Aplica configuraciones adecuadas para proteger la privacidad y seguridad de su presencia
en lared.

-Gestiona correctamente la visibilidad de su informacién personal y profesional en
diferentes plataformas.

-Aplica normas basicas de seguridad, privacidad y uso responsable al compartir
informacién.

-Muestra autonomia y responsabilidad al configurar y gestionar su presencia digital.
-Selecciona los dispositivos y herramientas mas adecuados para su entorno.

-Evaltda la pertinencia y utilidad de cada recurso segln sus necesidades personales o
profesionales.

-Gestiona correctamente la visibilidad de su informacion personal y profesional en
diferentes plataformas.

-Selecciona herramientas y aplicaciones adecuadas para mantener una presencia digital
responsable.

-Aplica criterios de seguridad y uso responsable al interactuar en linea.

-Muestra autonomia y responsabilidad al configurar y gestionar su presencia digital.

Metodologia:
Aprendizaje cooperativo, Aprendizaje por competencias, role-playing de situaciones de comunicacién digital, uso de plataformas co-
laborativas en tiempo real.

Recursos materiales:
Ordenadores/tablets, herramientas de colaboracion (Docs, Jamboard, Teams), rubricas de trabajo en equipo.
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UD 3. Laboratorio de Creacion: Produciendo Contenidos Digitales

N2 horas: 20

Dominio Competencial: CCD

Aprendizajes del nivel competencial:

CCD.4.1 Crea contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad.

CCD.4.2 Crea contenidos digitales de forma individual o colectiva,
respetando la autoria digital.

CCD.4.3 Genera nuevos recursos digitales, de forma individual o

colectiva, utilizando recursos ya existentes con el fin de aumentar
el conocimiento.

Objetivos:

- Crear contenidos digitales de forma individual o co-
lectiva, aplicando medidas de seguridad.

- Crear contenidos digitales de forma individual o co-
lectiva, respetando la autoria digital.

- Difundir nuevos recursos digitales, de forma individual o
colectiva, utilizando recursos ya existentes con el fin de
aumentar el conocimiento.

Conocimientos:

Tipos de contenidos digitales que pueden elaborarse (texto, imagen, audio, video).

Herramientas digitales para crear contenido individual y colectivo.

Procedimientos y técnicas para generar contenidos digitales de forma colaborativa.

Medidas de seguridad y privacidad al elaborar contenidos digitales.

Valoracion de la autonomia, responsabilidad y creatividad en la creacion de contenidos digitales.
Conceptos de autoria digital, propiedad intelectual y derechos de autor.

Estrategias para colaborar eficazmente en la creacién de contenidos colectivos.

Importancia de la autonomia, responsabilidad y ética en la creacion de contenidos digitales.

Tipos de recursos digitales existentes y sus caracteristicas.

Procedimientos para crear nuevos recursos digitales de forma individual o colectiva.
Estrategias para utilizar recursos existentes con el fin de aumentar el aprendizaje y el conocimiento.
Importancia de la creatividad, autonomia y responsabilidad en la generacidn de recursos digitales.

Capacidades:
Elabora contenidos digitales de forma individual o colectiva.

Aplica medidas de seguridad y privacidad al crear contenido digital.
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Utiliza herramientas digitales adecuadas para la creacién de contenidos.

Colabora efectivamente con otros al crear contenidos digitales colectivos.

Aplica herramientas digitales respetando la autoria de terceros.

Reconoce y respeta la propiedad intelectual y los derechos de autor en entornos digitales.
Colabora eficazmente en la creacion de contenidos cumpliendo normas de autoria.

Integra informacion de recursos digitales existentes para elaborar nuevos contenidos.

Evalua la pertinencia y utilidad de los recursos digitales generados.

Actitudes:

Muestra autonomia, responsabilidad, ética y creatividad en la generacion de contenidos digitales.
Mantiene una actitud colaborativa, responsable y respetuosa al trabajar en contenidos colectivos.
Valora la importancia de la seguridad, privacidad y creatividad en la creacion de contenidos digitales.
Valora la importancia de la autoria y la propiedad intelectual en entornos digitales.

Muestra creatividad y proactividad al crear nuevos recursos digitales.

Mantiene una actitud responsable y ética al integrar recursos existentes en nuevos contenidos.

Valora la importancia de la utilidad y pertinencia de los recursos digitales generados para aumentar el conocimiento.
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

-Elaborar contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad.
-Elaborar contenidos digitales de forma individual o
colectiva, respetando la autoria digital.

-Crear nuevos recursos digitales, de forma
individual o colectiva, utilizando recursos vya
existentes con el fin de aumentar el conocimiento.

-ldentifica contenidos digitales que pueden elaborarse de manera individual
o colectiva.

-Aplica herramientas digitales para crear contenido en equipo o de forma
independiente de manera efectiva.

-Implementa medidas de seguridad y privacidad al generar contenido
digital.

-Reconoce y selecciona recursos digitales existentes que pueden ser
utilizados para crear nuevos contenidos.

-Muestra autonomia, creatividad y responsabilidad en la elaboracion de
contenidos digitales.

-Aplica herramientas digitales para crear contenido respetando la autoria
de terceros.

-Crea recursos digitales de forma
informacidén existente.

-Evalua la pertinencia y utilidad de los recursos digitales generados para
aumentar el conocimiento.

-ldentifica contenidos digitales que pueden elaborarse
colectivamente.

-Aplica herramientas digitales para crear contenido respetando la autoria
de terceros.

-Colabora efectivamente con otros al crear contenidos digitales colectivos.
-Reconoce y respeta la importancia de la propiedad intelectual y derechos
de autor en entornos digitales.

-Colabora efectivamente en la creacién de contenidos digitales colectivos
cumpliendo

normas de autoria.
-Muestra autonomia,

individual o colectiva integrando

individual o

responsabilidad y ética al elaborar contenidos
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digitales.

-Promueve el uso de sus creaciones para ampliar el conocimiento de otros.
-Crea recursos digitales de forma individual o colectiva integrando
informacidn existente.

-Evalua la pertinencia y utilidad de los recursos digitales generados para
aumentar el conocimiento.

-Implementa medidas de seguridad y privacidad al generar contenido
digital.

-Aplica herramientas digitales para elaborar nuevos recursos de manera
efectiva.

Metodologia:

- Talleres practicos paso a paso

- Aprendizaje basado en proyectos
- Aprendizaje por competencias

Recursos materiales:

Software de edicién (Canva, CapCut, Writer), almacenamiento en la nube..
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N2 horas: 20

Dominio Competencial: CCD

Aprendizajes del nivel competencial:

CCD.4.1 Crea contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad.

CCD.4.2 Crea contenidos digitales de forma individual o colectiva,

respetando la autoria digital

CCD.4.3 Genera nuevos recursos digitales, de forma individual o
colectiva, utilizando recursos ya existentes con el fin de aumentar
el conocimiento.

Objetivos:

- Crear contenidos digitales de forma individual o co-
lectiva, aplicando medidas de seguridad.

- Crear contenidos digitales de forma individual o co-
lectiva, respetando la autoria digital.

- Difundir nuevos recursos digitales, de forma individual o
colectiva, utilizando recursos ya existentes con el fin de
aumentar el conocimiento.

Conocimientos:
Criterios para seleccionar formatos y canales adecuados de difusién.

Capacidades:
Difunde nuevos recursos digitales de forma individual o colectiva.

Actitudes:

Herramientas digitales para elaborar, integrar y difundir recursos digitales.
Procedimientos para difundir contenidos respetando la autoria de terceros.

Aplica herramientas digitales para generar y difundir recursos de manera efectiva.
Selecciona formatos y canales adecuados para compartir los recursos creados.

Reconoce y respeta la propiedad intelectual y los derechos de autor en entornos digitales.

Selecciona formatos y canales adecuados para difundir contenidos respetando la autoria.

Mantiene una actitud colaborativa y respetuosa al trabajar en contenidos colectivos.
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

- Difundir nuevos recursos digitales, de forma
individual o colectiva, utilizando recursos vya
existentes con el fin de aumentar el conocimiento.

-Reconoce y selecciona recursos digitales existentes que pueden ser
utilizados para difundir nuevos contenidos.

-Difunde contenidos citando correctamente las fuentes.

-Difunde recursos digitales de forma individual o colectiva integrando
informacidn existente.

-Aplica herramientas digitales para difundir nuevos recursos de manera
efectiva.

-Selecciona formatos y canales adecuados para difundir los recursos
digitales creados.

-Muestra autonomia, creatividad y responsabilidad al difundir nuevos
recursos digitales.

-Respeta la autoria de los recursos reutilizados y cita correctamente las
fuentes.

Metodologia:

Estudio de casos reales (ej. infraccidon de copyright), taller practico de atribucidn de recursos. Aprendizaje por competencias

Recursos materiales:

Banco de imagenes libres de derechos, guias de licencias.
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UD 5. Guardianes Digitales: Protegiendo tu Identidad y Seguridad
en Linea

N2 horas: 20

Dominio Competencial: SEG

Aprendizajes del nivel competencial:

-SEG.4.1 Evalua los riesgos en el uso de tecnologias digitales para
proteger los dispositivos y los datos personales.

SEG.4.2 Desarrolla buenas practicas en el uso de las tecnologias di-
gitales, aplicando politicas de ciberseguridad.

SEG.4.3 Protege los dispositivos y los datos personales, aplicando
medidas de seguridad al usar las tecnologias digitales.

SEG.4.4 Hace un uso critico, legal y seguro de las tecnologias digi-
tales, manteniendo una correcta prevencion de posibles riesgos
para la salud.

SEG.4.5 Realiza un uso sostenible de las tecnologias digitales,
protegiendo el medio ambiente.

Objetivos:

-Evaluar los riesgos en el uso de tecnologias digitales para
proteger los dispositivos y los datos personales.
-Desarrollar buenas practicas en el uso de las tecnologias
digitales, aplicando politicas de ciberseguridad.

-Proteger los dispositivos y los datos personales, aplicando
medidas de seguridad al usar las tecnologias digitales.
-Hacer un uso critico, legal y seguro de las tecnologias digita-
les, manteniendo una correcta prevencion de posibles ries-
gos para la salud.

-Realizar un uso sostenible de las tecnologias digitales, pro-
tegiendo el medio ambiente

Conocimientos:

Tipos de amenazas digitales: virus, malware, phishing y fraudes en linea.
Importancia de proteger datos personales y privacidad en entornos digitales.
Estrategias basicas de seguridad digital: contrasefias, actualizaciones y antivirus.
Riesgos asociados al uso de redes sociales, aplicaciones y servicios en linea.

Criterios para evaluar la confiabilidad de sitios web y aplicaciones.

Buenas practicas para la proteccion de dispositivos y datos personales.

Politicas y normas basicas de ciberseguridad en entornos digitales.

Tipos de amenazas digitales y riesgos asociados al uso inadecuado de tecnologias.

Buenas practicas para proteger datos personales y privacidad en linea.
Consecuencias del incumplimiento de normas de seguridad digital.

Estrategias éticas para compartir informacion y recursos digitales de forma segura.
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Tipos de riesgos digitales que pueden afectar dispositivos y datos personales.

Medidas bdsicas de seguridad digital: contrasenas, antivirus, actualizaciones.

Métodos de almacenamiento seguro y realizacion de copias de seguridad.

Consecuencias del uso inseguro de tecnologias digitales.

Buenas practicas para proteger informacion personal y dispositivos en entornos digitales.

Demuestra ética y respeto al compartir contenidos digitales y al cumplir normas de ciberseguridad.

Identifica riesgos que puedan comprometer la seguridad de dispositivos y datos.
Aplica contrasefias seguras, antivirus y mantiene actualizados sus dispositivos.
Realiza copias de seguridad y organiza el almacenamiento seguro de informacion.
Configura opciones de privacidad y seguridad en aplicaciones y plataformas digitales.
Evita acciones que puedan poner en riesgo la informacién o los dispositivos.

Evalua la seguridad de sus dispositivos y datos, tomando medidas preventivas.
Normas legales y éticas relacionadas con el uso de tecnologias digitales.

Principios de pensamiento critico y evaluacion de informacion en entornos digitales.
Riesgos fisicos y psicoldgicos asociados al uso prolongado de tecnologias.

Estrategias de prevencidn: pausas activas, ergonomia, ajuste de pantallas y tiempo de exposicion.
Consecuencias del uso inadecuado o ilegal de recursos digitales.

Buenas practicas para un manejo seguro, responsable y saludable de la tecnologia.
Concepto de sostenibilidad aplicada a las tecnologias digitales.

Estrategias de ahorro energético y eficiencia en el uso de dispositivos.

Importancia del reciclaje de componentes y equipos electronicos.

Consecuencias ambientales del uso ineficiente o inadecuado de tecnologia.

Buenas practicas para un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Beneficios de un uso tecnoldgico sostenible para el medio ambiente.

Capacidades:

Reconoce amenazas digitales como virus, malware y fraudes en linea.

Identifica riesgos al compartir informacion personal en internet.

Sefiala conductas de riesgo al usar aplicaciones, redes sociales o servicios en linea.
Evalua la confiabilidad de sitios web y aplicaciones antes de utilizarlos.

Toma decisiones para minimizar riesgos y proteger sus datos y dispositivos.
Identifica y aplica politicas de ciberseguridad al usar dispositivos y redes.

Configura contrasefias seguras y mantiene actualizados sus dispositivos y aplicaciones.
Aplica medidas preventivas para proteger sus datos y los de otros usuarios.
Reconoce comportamientos de riesgo y los evita en entornos digitales.

Comparte informacion de manera ética y segura en la red.

EvalUa y ajusta sus practicas digitales para cumplir normas de seguridad.
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Aplica normas legales y éticas al utilizar tecnologias digitales.

Evalua criticamente la confiabilidad y relevancia de la informacidn digital.
Implementa medidas de prevencion frente a riesgos fisicos y psicoldgicos.

Evita conductas que puedan generar fatiga, estrés o riesgos legales.

Mantiene habitos de uso responsable, seguro y critico de dispositivos y plataformas.
Toma decisiones preventivas para proteger su salud y seguridad al interactuar con la tecnologia.
Identifica habitos y practicas sostenibles en el uso de tecnologias digitales.

Aplica medidas de ahorro energético y eficiencia en sus dispositivos.

Gestiona correctamente el reciclaje de equipos electrdnicos.

Evita el desperdicio de recursos mediante un uso responsable de la tecnologia.
Evalua y ajusta su comportamiento digital para reducir el impacto ambiental.
Promueve practicas sostenibles en su entorno respecto al uso de tecnologias

Actitudes:

Muestra responsabilidad al proteger sus datos personales y dispositivos.

Demuestra precaucion y pensamiento critico al usar aplicaciones, redes sociales y servicios en linea.
Valora la importancia de la seguridad digital y la privacidad en entornos tecnoldgicos.
Muestra responsabilidad y precaucién en el uso de tecnologias digitales.

Valora la importancia de proteger su informacién y la de otros en entornos digitales.
Muestra responsabilidad y cuidado en la proteccion de sus dispositivos y datos personales.
Valora la importancia de aplicar medidas de seguridad digital.

Demuestra constancia y compromiso en el uso seguro y ético de tecnologias digitales.
Muestra responsabilidad y ética en el uso de tecnologias digitales.

Valora la importancia de un uso seguro, legal y critico de los recursos digitales.

Demuestra compromiso y constancia en la aplicacion de medidas preventivas para proteger la salud al usar tecnologias.

Muestra conciencia y responsabilidad ambiental al usar tecnologias digitales.
Valora la importancia del ahorro energético y el reciclaje de equipos electronicos.
Demuestra compromiso y constancia en adoptar un uso sostenible de la tecnologia.
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

- Identificar los riesgos en el uso de tecnologias
digitales para proteger los dispositivos y los datos
personales.

-Aplicar buenas practicas en el
tecnologias digitales, siguiendo
ciberseguridad.

-Salvaguardar los dispositivos y los datos
personales aplicando medidas de seguridad al
utilizar tecnologias digitales.

-Realizar un uso critico, legal y seguro de las
tecnologias digitales, aplicando medidas de
prevencion frente a riesgos para la salud

-Poner en marcha un uso sostenible de las
tecnologias digitales, promoviendo la protecciéon
del medio ambiente

uso de las
politicas de

- Aplica medidas de seguridad basicas en los dispositivos (contrasefias,
actualizaciones, antivirus).

-Configura contrasefias seguras y mantiene actualizados sus dispositivos y
aplicaciones.

-Identifica y sigue politicas basicas de ciberseguridad al usar dispositivos y
redes.

-Configura opciones de privacidad y seguridad en aplicaciones y plataformas
digitales.

-Evalua constantemente la seguridad de sus dispositivos y datos, tomando
decisiones preventivas.

-Mantiene habitos de uso responsable, seguro y critico de los dispositivos y
plataformas.

-Reconoce amenazas digitales como virus, malware o fraudes en linea.
-ldentifica riesgos asociados a compartir informacién personal en internet.
-Sefiala conductas de riesgo al usar aplicaciones, redes sociales o servicios
en linea.

-Demuestra precaucion y pensamiento critico.

-Toma decisiones para minimizar riesgos y proteger sus datos y dispositivos.
-Reconoce comportamientos de riesgo y los evita en entornos digitales.
-Analiza criticamente informacidn antes de compartirla.

-Sefiala posibles riesgos y toma decisiones preventivas para proteger su
bienestar al interactuar con tecnologias.

- Identifica riesgos que puedan comprometer la seguridad de dispositivos y
datos personales.

-Aplica medidas de proteccion como contrasefias seguras, antivirus y
actualizaciones.

-Realiza y organiza copias de seguridad y almacenamiento seguro de la
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informacién.

-Evita acciones que puedan exponer los datos personales o dafar los
dispositivos.

-Reconoce y respeta normas legales y éticas en el uso de tecnologias
digitales.

-Mantiene habitos de uso responsable, seguro y critico de los dispositivos y
plataformas.

-Evalia continuamente sus practicas digitales para garantizar el
cumplimiento de las normas de seguridad.

Metodologia:
- Demostraciones practicas.

- Simulacion de ataques comunes (phishing).

- Aprendizaje por competencias

Recursos materiales:

Dispositivos personales, tutoriales de configuracion, simuladores de ciberataques
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N2 horas: 20

Dominio Competencial: PRO

Aprendizajes del nivel competencial:

PRO.4.1 Conoce soluciones tecnoldgicas y da respuesta a necesida-
des concretas de conectividad y conexion de equipos, con precision
y eficacia.

PRO.4.2 Comprende el uso ético de los dispositivos digitales, valo-
randolo criticamente.

PRO.4.3 Desarrolla soluciones sostenibles relacionadas con los dis-
positivos digitales, dando respuesta a problemas y necesidades con-

cretas.

PRO.4.4 Desarrolla soluciones innovadoras para dar respuesta a di-
versas necesidades, mostrando curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales.

-Conocer soluciones tecnoldgicas y da respuesta a necesida-
des concretas de conectividad y conexion de equipos, con
precision y eficacia.

-Comprender el uso ético de los dispositivos digitales, valo-
randolo criticamente.

-Desarrollar soluciones sostenibles relacionadas con los dis-
positivos digitales, dando respuesta a problemas y necesi-
dades concretas.

-Desarrollar soluciones innovadoras para dar respuesta a
diversas necesidades, mostrando curiosidad por la evolu-
cion de las tecnologias digitales.
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Conocimientos:

Aprende sobre tipos de redes y protocolos de conexion.

Aprende sobre dispositivos y equipos de red.

Aprende sobre soluciones tecnoldgicas disponibles en el mercado.
Aprende a evaluar compatibilidad entre equipos y software.

Aprende procedimientos de instalacion y configuracion de dispositivos.
Aprende sobre seguridad y buenas practicas en conectividad.

Aprende normasy principios de ética digital.

Aprende sobre seguridad, privacidad y proteccién de datos.

Aprende riesgos asociados al uso indebido de dispositivos digitales.
Aprende consecuencias legales y sociales del uso no ético.

Aprende estrategias para fomentar un uso responsable de la tecnologia.

Aprende ejemplos de buenas practicas en entornos digitales

Tipos de herramientas y tecnologias digitales disponibles

Funcionalidades basicas y avanzadas de herramientas digitales

Conceptos de innovacion y creatividad aplicada a la tecnologia

Tendencias y evolucion de las tecnologias digitales Estrategias para evaluar la eficacia de soluciones digitales
Procedimientos de seguridad y uso responsable de |la tecnologia

Capacidades:

Identifica problemas de conectividad en equipos y redes.

Selecciona soluciones tecnolégicas adecuadas a la necesidad.

Configura y conecta equipos de manera efectiva.

Aplica procedimientos de prueba y diagndstico.

Analiza compatibilidad y rendimiento de sistemas conectados.
Documenta y comunica soluciones implementadas.

Identifica comportamientos éticos e inapropiados en el uso de tecnologia.
Analiza situaciones digitales desde una perspectiva ética.

EvalUa decisiones personales y grupales en entornos digitales.

Aplica criterios éticos en la utilizacion de dispositivos digitales.

Comunica de manera critica y argumentada sobre ética digital.

Propone acciones para prevenir el uso indebido de la tecnologia.
Identifica problemas y necesidades que requieren soluciones digitales sostenibles
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Propone alternativas tecnolégicas que consideren el ahorro energético y la durabilidad de los dispositivos
Selecciona soluciones digitales eficientes y responsables con el medio ambiente

Aplica la solucidn sostenible de manera efectiva en situaciones reales

Evalua el impacto ambiental y funcional de la solucion implementada

Ajusta la solucidn tecnoldgica segun resultados, disponibilidad de recursos o impacto ambiental Identifica problemas y ne-
cesidades que requieren soluciones digitales sostenibles

Propone alternativas tecnoldgicas eficientes y responsables

Selecciona la solucion mas adecuada considerando sostenibilidad y eficacia

Aplica soluciones sostenibles de manera efectiva en situaciones reales

Evalla el impacto ambiental y funcional de las soluciones implementadas

Ajusta las soluciones segun resultados, recursos disponibles o impacto ambiental

Identifica necesidades que pueden ser resueltas con tecnologia digital

Propone soluciones creativas e innovadoras

Aplica herramientas digitales de manera efectiva para implementar soluciones

Evalua la eficacia de las soluciones implementadas

Ajusta las soluciones segun resultados o cambios en la necesidad

Explora y prueba nuevas tecnologias digitales de forma proactiva

Actitudes:

Muestra responsabilidad y precisidon en la instalacion y configuracion.

Mantiene disposicién para aprender y actualizarse en nuevas tecnologias.

Trabaja con compromiso y ética profesional en la resolucion de problemas.

Muestra responsabilidad y respeto en el uso de dispositivos digitales.

Valora la importancia de la ética en entornos tecnolégicos.

Demuestra compromiso con practicas digitales seguras y responsables.

Valora la importancia de soluciones tecnoldgicas sostenibles

Mantiene responsabilidad y conciencia ambiental al usar dispositivos digitales

Muestra disposicion para innovar y mejorar continuamente la eficiencia de las soluciones digitales
Muestra curiosidad y disposicion para aprender sobre nuevas tecnologias

Valora la importancia de la innovacion tecnoldgica en la resolucién de problemas

Actua con responsabilidad y ética al desarrollar soluciones digitales
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Criterios de evaluacion

Indicadores observables

-ldentificar soluciones tecnolégicas para atender
necesidades concretas de conectividad y conexién
de equipos con precision y eficacia.

-Analizar y valorar criticamente el uso ético de los
dispositivos digitales.

-Desarrollar soluciones sostenibles relacionadas
con los dispositivos digitales, dando respuesta a
problemas y necesidades concretas

-Disefiar  soluciones innovadoras para dar
respuesta a diversas necesidades, mostrando
curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales

-Detecta y describe correctamente diferentes soluciones tecnoldgicas
disponibles.

-Analizar la compatibilidad de equipos y redes antes de proponer
soluciones.

-Seleccionar la solucién tecnoldgica mas adecuada segun la necesidad
especifica.

-Aplicar correctamente procedimientos de conexidon y configuracion de
equipos.

-Resolver problemas de conectividad de manera precisa y eficiente.
-Documentar y comunicar claramente las soluciones implementadas.
-Demuestra interés por aprender y explorar nuevas tecnologias digitales.

- Identifica necesidades concretas que pueden ser abordadas con tecnologia
digital.

-Propone soluciones creativas e innovadoras a problemas o necesidades.
-Aplica herramientas digitales para implementar soluciones innovadoras.
-Valora la eficacia de la solucidn y su impacto.

-Ajusta las soluciones segun resultados o cambios en la necesidad.

-Muestra interés por actualizarse en nuevas tecnologias.

-Reconoce normas y principios del uso ético de dispositivos digitales.
-Argumenta de manera critica sobre comportamientos digitales
responsables.

-ldentifica necesidades concretas que pueden ser abordadas con tecnologia
digital.

-Propone soluciones creativas e innovadoras a problemas o necesidades.
-Valora la eficacia de la solucién y su impacto.

-Documentar y comunicar claramente las soluciones implementadas.
-Argumenta de manera critica sobre comportamientos digitales
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responsables.
-Demuestra interés por aprender y explorar nuevas tecnologias digitales.

Metodologia:
aprendizaje basado en problemas. Aprendizaje por competencias

Recursos materiales:
dispositivos, acceso a foros de soporte, guias técnicas.
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12.1.7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS.
Hay que tener en cuenta que la agrupacidon de contenidos en bloques es solo

una manera de organizarlos y que los bloques de contenidos de este programa no tie-
nen por finalidad establecer el orden de imparticion de la formacion, por lo que es ne-
cesario establecer unidades de aprendizaje. En cada una de ellas han de integrarse, de
forma coherente para la imparticion diddactica, aspectos relativos a los distintos blo-
ques, ya que no se pueden abordar de forma desconexionada las habilidades de razo-
namiento, interpretacién y/o calculo, por ejemplo, en el drea de matematicas.

La metodologia didactica sera activa y participativa, integrando los diferentes tipos de
aprendizaje y favoreciendo el trabajo en equipo (en la medida de lo posible) y la auto-
nomia del alumnado. Las actividades planificadas en la programacion han de tener
como nucleo central la resolucién de problemas, de forma que el manejo de los nume-
ros y la realizacion de operaciones, calculos y mediciones se integre en la solucion de
situaciones cotidianas.

12.1.8. MATERIALES RECURSOS.

a. Materiales:

- Cuadernos de refuerzo

- Fichas preparadas por el profesorado.
b. Recursos:

- Pizarra digital

- Plataforma de EDUCAMOS.

12.1.9. EVALUACION DEL ALUMNADO:

1. La evaluacion sera continua, estableciéndose:

a) Una evaluacidn parcial en el segundo mes del cuatrimestre que tendra caracter vo-
luntario para el alumnado.

b) Una evaluacién final que se celebrara en la Gltima semana del cuatrimestre.

2. La evaluacidn continua exige el seguimiento regular del alumnado de las actividades
programadas para las distintas materias del curso. El alumnado que registre en alguna
de las materias en las que estd matriculado un absentismo no justificado superior al
treinta por ciento del horario lectivo total perdera el derecho a la evaluacion continua,
si bien podra presentarse a las evaluaciones finales. Las faltas de asistencia debida-
mente justificadas no seran computadas.

3. La evaluacién del alumnado se realizard por materia y sera efectuada por el equipo
docente constituido por el profesorado que imparte docencia a cada grupo. Las sesio-
nes de evaluacién estaran presididas por un miembro del equipo directivo. Las califica-



ciones de las distintas materias seran decididas por el profesor correspondiente. El
resto de las decisiones que se deban adoptar durante las sesiones de evaluacién se
tomaran por consenso del equipo docente.

- Procedimientos, instrumentos y sistemas de evaluacion:

Procedimientos Instrumentos Sistemas
Calificacion cuantitativa:
v’ Observacion directa del | » Observacion directa. oEn las pruebas de eva-
trabajo diario. » Elemento de diagndsti- luacién de contenidos
v Analisis y valoracién de co: objetivos de la uni- | eCalificacién cualitativa:
tareas  especialmente dad tendra como clave para
creadas para la evalua- | » Evaluaciéon de conteni- | el diagndstico el objetivo
cion. dos, pruebas correspon- concreto de la unidad
v’ Valoracién cuantitativa dientes a la unidad. trabajada.
del avance individual | » Test. ePruebas de evaluacion
(calificaciones). > Prueba de evaluacion por competencias.
v’ Valoracién  cualitativa correspondiente a Ia
del avance individual unidad.
(anotaciones y puntuali- | > Debates e intervencio-
zaciones). nes.
v’ Valoraciéon cuantitativa | » Proyectos personales o
del avance colectivo. grupales.

12.2. COMPETENCIA DIGITAL 'Y 1.
12.2.1 MARCO LEGISLATIVO.

. Ley 23/2002, de 21 de noviembre, de Educaciéon de Personas Adultas de
Castilla-La Mancha.

. Orden de 18/05/2009, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, por la que se
regula la imparticion de programas no formales en centros y aulas de educacion de
personas adultas de la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

. Resolucién de 28/02/2014, del Viceconsejero de Educacidn, Universidades e
Investigacion, por la que se establece la relacion de los programas no formales
regulados por la Orden de 18/05/2009.

. Resolucién de 15/06/2009, de la Direccion General de Formacién Profesional,
por la que se establece la carga lectiva semanal de los Programas no Formales.

. Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (DOCM de 28 de
julio).

Tal y como establece el articulo 4.2 del Real Decreto 1041/2017, de 22 de diciembre, la
determinaciéon del curriculo de las ensefianzas de nivel Basico corresponde a las
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Administraciones educativas autondmicas.

12.2.2. OBJETIVOS

El presente curso viene justificado debido a la implantacion de las nuevas
tecnologias en el dia a dia de forma general, tanto en organizaciones publicas como
privadas. Ademas, dado que el centro estd ubicado en una comarca aislada, es
conveniente que la poblacion sea capaz de realizar de forma auténoma cualquier
trdmite que implique el uso de nuevas tecnologias. Asi pues, el objetivo general de
esta ensefianza no formal es:

- Adquirir una formacién bdasica, ampliar y renovar sus conocimientos, habilidades y
destrezas de modo permanente y facilitar el acceso a las distintas ensefianzas del
sistema educativo.

- Adquirir habilidades y destrezas basicas del uso de los dispositivos moviles,
adquiriendo un cierto conocimiento del hardware del dispositivo.

- Conocer sistemas operativos y aplicaciones principales del dispositivo.

- Desarrollar sus capacidades personales, en los ambitos expresivos, comunicativo, de
relacion interpersonal y de construccién del conocimiento.

12.2.3. CONTENIDOS.

Estas ensefanzas tienen por objeto capacitar al alumno para desenvolverse de
manera suficiente en situaciones cotidianas y habituales.
Curso 1: Informatica Basica y Competencias Digitales
Contenidos detallados
1. Introduccién al ordenador.

- Partes y periféricos.

- Encender, apagar, iniciar sesion.

- Escritorio, carpetas y archivos.

2. Sistema operativo.

- Explorador de archivos.

- Copiar, mover y organizar documentos.
- Ajustes basicos.

3. Procesador de textos.

- Escribir, guardar y abrir documentos.

- Formato basico: negrita, cursiva, listas, margenes.
- Imprimir y exportar a PDF.

4. Internet y navegacion segura.

- Uso del navegador web.

- Busqueda de informacidn fiable.

- Precauciones contra fraudes.

5. Correo electrénico.
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- Crear una cuenta gratuita (Gmail/Outlook).

- Enviar, recibir, responder.

- Adjuntar archivos.

6. Aplicaciones practicas y comunicacion online.

- Formularios online y gestiones basicas.

- Google Maps, horarios de transporte.

- Videollamadas (Zoom, Meet, WhatsApp Web).

7. Introduccion a la Inteligencia Artificial.

-Qué es lalAy para qué sirve en la vida cotidiana.

- Como hacer preguntas sencillas a una IA (ChatGPT, Copilot, Gemini).
- Uso de |A para mejorar un texto propio (ortografia, claridad).

- Precauciones: contrastar informacion y evitar depender totalmente.
8. Repaso y proyecto final.

- Crear un documento con texto redactado y revisado con ayuda de IA.
- Guardarlo en una carpeta.

- Enviarlo por correo electrénico y compartirlo en una videollamada.

COMPETENCIA DIGITAL Il
Curso 2: Herramientas Digitales para la Vida y el Trabajo.

Contenidos detallados
1. Repaso de conocimientos previos. - Carpetas, archivos, internet y correo electréni-
co.
2. Hojas de calculo.
- Celdas, filas y columnas.
- Operaciones basicas (suma, promedio).
- Tablas simples de gastos domésticos.
3. Presentaciones.
- Crear diapositivas.
- Insertar texto, imagenes y graficos.
- Preparar una exposicion sencilla.
4. Gestion en la nube.
- Subir y organizar archivos en Google Drive/OneDrive.
- Compartir documentos con otras personas.
- Edicién colaborativa (Docs, Sheets).
5. Redes sociales y comunicacion digital.
- Uso basico de Facebook y WhatsApp Web.
- Normas de seguridad y privacidad.
- Detectar bulos y desinformacién.
6. Servicios digitales utiles.
- Cita médica online.
- Administracion electrénica basica.
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- Cultura y ocio digital (YouTube, Spotify, bibliotecas digitales).

7. Inteligencia Artificial aplicada.

- Redaccidn de textos o correos formales con IA.

- Resumir informacion o documentos largos con IA.

- Pedir a la IA esquemas o ideas para presentaciones.

- Riesgos: sesgos, bulos, imagenes falsas (deepfakes).

8. Proyecto final integrador.

- Elaborar una presentacion con datos de una tabla en hoja de célculo.
- Usar |A para generar un guion de la presentacion.

- Guardar el trabajo en la nube y compartirlo por correo.

12.2.4. METODOLOGIA

Los cursos de herramientas digitales se han planteado de forma abierta.

Debido a que el nivel de cada alumno/a es muy disperso y heterogéneo, el alumnado
tiene acceso a los contenidos del curso al que asiste para decidir, en concordancia con
el profesor/a, los contenidos que desea abordar, asi como las sugerencias que pudiera
tener.

A partir de aqui el docente le dara una serie de pautas y consejos sobre como
estructurar su curso y establecer un seguimiento y control personalizado. Todo ello
esta basado en las ideas previas y en la evaluacidén inicial realizada la primera semana
de asistencia al curso, de manera que se vaya produciendo un proceso de aprendizaje
personalizado, que motive al alumnado y que a su vez trabaje los contenidos formales
del curso en cuestiéon permitiendo adquirir conocimientos basicos y avanzados.

Esta medida se establece por parte del profesor, aplicando una serie de metodologias
gue se detallan a continuacién:

- Metodologia activa: el alumnado es el protagonista de su propio aprendizaje.

- Aprendizaje basado en el pensamiento: gran parte del alumnado carece de un
ordenador personal o no tiene tiempo para practicar en casa. Se pretende desarrollar
un pensamiento eficaz e intuitivo para aplicarlo a la informatica en general y al
tratamiento con dispositivos en la vida cotidiana. Ejemplo: ordenador para pedir cita
en el Servicio de Empleo.

- Gamificacién: se integraran dindmicas propias de entornos ludicos que nos
proporciona Internet para trabajar todo tipo de contenidos y conceptos, fomentando
la participacion y la motivacion por aprender. Ejemplo: Aventuras graficas, retos

graficos, test ludicos, etc.

- Aprendizaje cooperativo: generalmente en agrupaciones por parejas por
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motivos de distribucidn de aula. El objetivo seria mejorar la atencion, la implicacion y
la adquisicion de conocimientos, explicados por el propio alumnado combinando
diferentes roles.

- Clases magistrales o masterclasses: Cuando se detecte un problema comun, y
se pueda abordar de manera general. Se hard uso del proyector para hacer una clase
guiada en la que el alumnado debe hacer un seguimiento de las tareas que realiza el
profesor en su ordenador de manera individual.

12.2.5. EVALUACION

Respecto a la forma de evaluar, habra una evaluacién continua donde se valore
la participacion activa del alumno, y realizacion, exposicion y debate de los casos
practicos que se vayan proponiendo en clase, asi como la realizacion y exposicion de
los trabajos propuestos.

Por otro lado, habra una evaluacién final donde se realizara una prueba final de
caracter practico en el que se valorard la destreza del estudiante para llevar a cabo
tareas de manera eficiente y haciendo uso de funciones avanzadas.

Al final del curso el alumno calificard positiva o negativamente y en su certificacién
aparecera la indicacion: APTO o NO APTO.

12.3. ADQUISICION Y REFUERZO DE CAPACIDADES BASICAS Il PARA EL ACCESO A
ESPA.

El objetivo fundamental de las clases que se impartiran a este grupo Unico es la
adquisicion y desarrollo de las competencias basicas en lectura, escritura y calculo ma-
tematico basico a partir del nivel de conocimientos y capacidades previas de los/as
alumnos/as, reforzando éstos y avanzando hacia nuevos conocimientos, en funcion de
las necesidades personales y el ritmo de aprendizaje de cada uno/a de ellos/as. Princi-
palmente se trabajara de manera grupal; aunque segun sus necesidades, no se descar-
ta una atencién mas individualizada.

La estructura fundamental de las clases en cuanto a sus contenidos estara dividida en
dos areas fundamentales, de aproximadamente una hora diaria de duracién cada una:
- Calculo matematico basico y resolucion de problemas matematicos sencillos y su
aplicacion a situaciones reales y practicas de la vida cotidiana.

Debido a la relativa heterogeneidad del grupo, se utilizara diferente material didactico
en funcion de los distintos niveles de capacidades y competencias previas de los alum-
nos/as.

En cuanto a las matematicas bdsicas, nos centraremos en la practica y refuerzo
de la suma, la resta, la multiplicacion y la divisidn y en la resolucion de problemas mas
o menos sencillos que previamente les obligaremos a leer atentamente, comprender,
aplicar y efectuar los calculos y operaciones necesarios para la resolucion de dichos
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ejercicios. Y por ultimo les ensefiaremos videos explicativos de los medios naturales,

sociales y culturales.

Ademas, me gustaria sefialar una vez mas que los contenidos en este grupo se tienen

gue ir repasando continuamente debido a las caracteristicas de los alumnos.

CURSO DE DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASICAS

(MATEMATICAS)

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

a) Profundizar y reforzar el
dominio de las
operaciones matematicas
fundamentales (suma,

a) Bloque I. Numero y
operaciones.

Numeros cardinales,
ordinales y decimales.

a) Resolver problemas
sencillos relacionados con el
entorno mas cercano
aplicando las operaciones de

resta, multiplicacién | Operaciones basicas: | suma, resta, multiplicacién y
division). suma, resta, | division.
multiplicacion y division
con numeros naturales
y decimales.
-calculo mental
b) Realizar practicas de b) Realizar calculos
medidas de objeto e numeéricos mediante
investigacion sobre las diferentes  procedimientos
medidas utilizadas mas (algoritmos, calculadora,
habitualmente. calculo mental y tanteo),
utilizando el conocimiento
sobre el sistema de

numeracion decimal.

c) Plantear y realizar pro-
blemas sencillos sobre la
vida cotidiana.

c¢) Realizar mentalmente
calculos numéricos sencillos
utilizando el conocimiento
sobre el sistema de numera-
cion decimal.

d) Reconocer las formas
geométricas en el entorno
y clasificarlas segun sus
caracteristicas.

d) Reconocer las formas
geomeétricas mas elementa-
les.

e) Interpretar informacio-
nes provenientes de grafi-
cas estadisticas relativas a
nuestro entorno.

e) Reconocer en formas
geométricas del entorno pro-
Xximo sus elementos basicos.

f) Leer e interpretar mapas
y planos desde el conoci-
miento de las escalas.

b) Bloque 2. La medida.
Unidades de medida:
longitud, masa, capaci-
dad y tiempo. Resolu-
cion de problemas rela-
cionados con sus nece-

f) Utilizar las nociones espa-
ciales para situarse localizar o
describir la ubicacion de ob-
jetos en espacios delimita-
dos.
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sidades.

c) Bloque 3.Geometria.
— Figuras geométricas.
Identificacion en el en-
torno.

Clasificacidon segun

d) Bloque 4. Tratamien-
to de la informacion,
azar y probabilidad

— Utilizacion de Ia
informacién procedente
de graficos estadisticos.
-Lectura e
interpretacion de mapas
y planos.

g) Utilizar planos y mapas
sencillos para orientarse vy
desplazarse.

CURSO DE DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASICAS
(EL MEDIO NATURAL. SOCIAL Y CULTURAL)

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

a) ldentificar los principa-
les elementos del entorno
analizando su organiza-
cion, caracteristicas e in-
teracciones para resolver
interrogantes y problemas
relacionados con el en-
torno.

a) Bloque 1. El entorno
y Su conservacion.
Observacion y percep-
cion de algunos elemen-
tos naturales y humanos
del entorno.

—Variables
meteoroldgicas:
Temperatura, humedad,
viento y precipitaciones.

a) Identificar, a partir de
ejemplos de la vida diaria la
utilizacion de los recursos
naturales, sefialando las ven-
tajas e inconvenientes deri-
vados de su uso.

a) Identificar, a partir de
ejemplos de la vida diaria la
utilizacion de los recursos
naturales, sefialando las ven-
tajas e inconvenientes deri-
vados de su uso.

b) Conocer y valorar la
importancia de la diversi-
dad de los seres vivos.

b) Bloque 2. La diversi-
dad de los seres vivos.
Plantas: hierbas, arbus-
tos y arboles. La impor-
tancia de las plantas en
la vida del planeta.

La agricultura. Estudio
de algunos cultivos.

La ganaderia. Estudio de
la cria de algunas
especies.

b) Identificar el agua, el aire y
el suelo como elementos
imprescindibles para satisfa-
cer las necesidades bdsicas
de la vida de las personas y
valorar la importancia de
promover un uso racional de
los recursos naturales.

c) Conocer las principales
funciones del cuerpo hu-
mano y la importancia de
los hdbitos saludables en
contraposicién con activi-
dades y practicas suscepti-
bles de provocar trastor-

c) Bloque 3. La salud y
el desarrollo personal

— Partes y funciones
del cuerpo humano.
Aceptaciéon del propio
cuerpo y del de los de-
mas con sus limitacio-

c) Identificar, a partir de
ejemplos de la vida diaria,
algunos de los principales
usos que las personas hacen
de los recursos naturales,
sefialando las ventajas y los
inconvenientes.
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nos y enfermedades.

nes y posibilidades.
-Alimentos diarios nece-
sarios.

-Habitos de prevencién
de enfermedades y de
accidentes domésticos.

d) Desarrollar habilidades
cognitivas emocionales vy
sociales mediante dindmi-
cas vivenciales y lecturas
de textos (adaptados) de
interés humano y cientifico
que contribuyan a un
aprendizaje activo y salu-
dable.

e) Analizar los habitos de
CONSUMO Yy Sus consecuen-
cias para la salud, la eco-
nomia familiar y el en-
torno, promoviendo la
eleccidn racional de bienes
y servicios.

d) Bloque 4. Personas,
culturas y organizacion
social

—Sociedad de consumo
y salud.

-La proteccién del me-
dio ambiente.

— La Region de Extre-
madura: geografia e
historia.

— El estado espafiol:
comunidades  autdéno-
mas, provincias y princi-
pales ciudades.

— Manifestaciones ar-
tisticas, culturales y de-
portivas.

— Conciencia de los
derechos y deberes de
las personas en el gru-
po.

— Utilizacion y respeto
de las normas basicas
del intercambio comu-
nicativo en grupo y res-
peto a los acuerdos
adoptados. Las normas
de convivencia y su
cumplimiento.

-La importancia del dia-
logo como forma de
evitar y resolver conflic-
tos.

d) Reconocer y clasificar con
criterios elementales los
animales y plantas mas rele-
vantes de su entorno.
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-Reconocimiento de
diferentes profesiones
evitando estereotipos
sexistas.
f) Conocer los rasgos fun- e) Determinar la incidencia
damentales de la geografia de algunos habitos de ali-
e historia de la Comunidad mentacién, higiene y descan-
de Extremadura, asi como so para la salud.
identificar otras comuni-
dades autéonomas, provin-
cias y principales ciudades
de Espana.
g) Conocer y valorar diver- f) Poner ejemplos asociados a
sas manifestaciones artis- la higiene, la alimentacién
ticas del patrimonio cultu- equilibrada, el ejercicio fisico
ral. y el descanso como formas
de mantener la salud, el bie-
nestar y el buen funciona-
miento del
cuerpo.
h) Participar, de forma g) Reconocer y explicar, re-
activa, en las actividades cogiendo datos, las relacio-
de ocio y tiempo libre del nes entre algunos factores
entorno. del medio fisico (relieve, sue-
lo, clima, vegetacion) y las
formas de vida y actuaciones
de las personas, valorando la
adopcién de actitudes de
respeto por el equilibrio eco-
l6gico.

12.3.1. TEMPORALIZACION.

A pesar de que los contenidos se presentan organizados en diferentes aparta-
dos, a efectos de su ensefianza, deberdn integrarse en un todo significativo a partir de
los objetivos especificos de cada una de las destrezas, de manera que el alumno los
adquiera a través de las actividades que se propongan.

Me gustaria hacer hincapié en la flexibilizaciéon puesto que, dado el caracter de esta
ensefianza no formal y el perfil de los asistentes, es complicado secuenciar los conte-
nidos y asignar tiempos a la realizacion de actividades con total precision.

En este curso se abordaran los contenidos como un continuo en el que las habilidades
comunicativas, la reflexion sobre la lengua y los aspectos socioculturales se iran
construyendo progresivamente y en el que, por lo tanto, cualquier conocimiento
tratado anteriormente volverd a aparecer en diferentes contextos, ya que la
progresidon en el aprendizaje no se produce de forma lineal sino global, y el progreso
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consiste, precisamente, en ir completando, matizando y enriqueciendo esta
aprehensién global del nuevo sistema de comunicacion.

12.3.2. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Los materiales y recursos didacticos que se van a utilizar para este programa
teniendo en cuenta su especial idiosincrasia son los siguientes:

-Alumnado: sélo tendran que utilizar libreta o folios para tomar apuntes y notas y se
les entregaran fotocopias cuando se consideren necesario para la elaboracién de
ejercicios, etc.

12.3.3. EVALUCION.

A la hora de evaluar tendremos en cuenta los criterios de evaluacién
establecidos en relaciéon con los objetivos y contenidos trabajados, especificando
aquellos que se consideran fundamentales adquirir al finalizar el curso para proseguir
con eficacia los aprendizajes y tomar las decisiones oportunas el préximo afio. Estos
criterios de evaluacion pueden ser especificos de cada unidad didactica que se esté
trabajando, de curso y de ciclo.

La instruccidon n? 19/2024, de la Direccién General de Formacion Profesional, Innova-
cion e Inclusion Educativa, sobre Programas No Formales, Ensefanzas Iniciales y Edu-
cacién Secundaria Obligatoria para personas adultas para el curso 2024/2025, en el
apartado que recoge la evaluacién del alumno en las ensefianzas no formales, concreta
lo siguiente:

“Al objeto de poder establecer con garantias mecanismos de conexion entre las
ensefianzas no regladas y reglada, se hace necesario que las personas que cursen
formacion no reglada de personas adultas y alcancen los objetivos correspondientes
reciban, al término de la misma, un certificado de aprovechamiento de la formacion
realizada emitido por la Administracion educativa.” |...]

Aunque, al no ser una evaluacién certificadora y a modo de entrenamiento para el
alumnado, se podra incluir otro tipo de formato de ejercicios en el examen final
siguiendo los contenidos de esta programacion. La evaluacion final tendra lugar en el
mes de junio, no obstante, se podrdn recoger pruebas preparatorias de todo tipo
durante el curso.

12.3.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Para asignar una calificacion final al estudiante vamos a utilizar diferentes
instrumentos y evidencias que nos permitiran valorar el grado de adquisicion de las
competencias y los estandares de aprendizaje.

-Actividades y trabajos de clase.
- Grado de consecucion (mediante prueba escrita objetiva u otros instrumentos)
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La calificacidn final del alumnado figurard como APTO/NOAPTO.

13. PROPUESTAS DE MEJORA

e Diseflar actividades basadas en metodologias activas (ABP, gamificacion,
aprendizaje cooperativo) que fomenten la implicacion y vinculacién del alumnado con
los contenidos.

e Flexibilizar la programacion didactica (ritmos, tareas, fechas de entrega),
incorporando recursos asincrénicos en la plataforma Moodle para adaptarse a las
necesidades del alumnado con cargas familiares o laborales.

e Potenciar la evaluacion formativa con rubricas claras, autoevaluaciones y feedback
individualizado que ayude a identificar fortalezas y areas de mejora de cada alumno.

e Ampliar el uso de herramientas digitales como GeoGebra, simuladores
interactivos, formularios autoevaluables, Kahoot, entre otros, para facilitar el
aprendizaje visual y manipulativo de conceptos abstractos.

e Elaborar materiales multinivel y recursos accesibles que respeten los distintos
ritmos de aprendizaje, incorporando esquemas visuales y resimenes interactivos.

e Establecer protocolos comunes de seguimiento de alumnado vulnerable o con
bajo rendimiento, reforzando la coordinacién entre tutorias y departamentos para
ofrecer una respuesta educativa adaptada.

14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

-Excursién al Parque Minero de Almadén.

-Visita a empresas locales de la zona: Queseria Merchan, Berenjenas Lituero, etc...
-Visita al Centro de Investigacién Agroambiental “EL CHAPARRILLO”

-Informacion referente a la obtencion carné de manipulador de productos fitosanitarios.
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ANEXO | Plan de trabajo y recuperacion de materias pendientes

Alumno/a
Tutor/a

Nivel Curso Cuatrimestre

MATERIA(S) PENDIENTES

Nivel Materia

PROFESIONALES IMPLICADOS

Nombre Correo electrénico

OBSERVACIONES / ASPECTOS RELEVANTES DE LA SITUACION DEL ALUMNO O
ALUMNA

PLAN DE TRABAJO

Materia Nivel
CONTENIDOS

CRITERIOS Y/O ESTANDARES DE EVALUACION

PAUTAS Y DESARROLLO DEL PLAN DETRABAJO
Para la evaluacion.

Material de estudio y trabajo auténomao.

Coordinacidn y seguimiento con el alumno.

Almadén, a de de

Fdo. Fdo.
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ANEXO Il. CUESTIONARIO DE EVALUACION PARA LA PRACTICA DOCENTE

Aspectos a evaluar por Departamento

a) En relacion con la Programacion Didactica 1 2 3
Ha sido elaborada por el Departamento e integra las aportaciones de cada uno de
los profesores.
Contempla los objetivos generales de etapa, materia, las competencias basicas,
los contenidos, estandares de aprendizaje, instrumentos de evaluacion y los
criterios de calificacion.
Tengo establecido que cada programacion didactica esté estructurada por
Unidades Didacticas
Secuencia y temporaliza los contenidos a lo largo de la etapa y curso.
Define los criterios metodoldgicos.
Programa actividades en funcidn de los objetivos, contenidos, CCBB y
caracteristicas del alumnado
Contempla medidas ordinarias y extraordinarias de inclusidon educativa.
Define los instrumentos de evaluacién y los criterios de calificacion.
Elabora documentos de evaluacidn que resultan adecuados a los contenidos,
alumnado, espacios y tiempos.
Contempla la realizaciéon de actividades complementarias y extraescolares
La programacién es coherente con el PECY PGA.
Observaciones, reflexiones y propuestas de mejora:
b) En relacion con el funcionamiento del Departamento 1 2 3
Valora con una puntuacion de 1 a 4, donde 1 es la valoracion minimay 4 es la valoracion
maxima
El nivel de cumplimiento de las actividades complementarias y extraescolares
recogidas en la Programacion Didactica.
La eficacia en la coordinacion didactica, asistencia, participacion y colaboracion de
sus componentes
La fidelidad a la hora de recoger los contenidos y los acuerdos adoptados en las
reuniones en las actas.
El nivel de cumplimiento de los acuerdos adoptados en las reuniones de
Departamento.
El nivel de satisfaccion con el clima de relacién existente entre los miembros del
Departamento.

1 2 3

Los miembros del Departamento participan en la toma de decisiones sobre la
adquisicion de los materiales y recursos didacticos.

Los materiales y recursos didacticos del alumnado (libros de texto y cuadernillos)
son adecuados para el desarrollo del proceso de ensefanza y aprendizaje y son
elegidos por consenso de la mayoria de los miembros.

Se conoce la relacidon de materiales existentes en el Departamento (inventario).

Observaciones, reflexiones o propuestas de mejora:
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Aspectos a evaluar por el Profesor

Valora con una puntuacion de 1 a 4, donde 1 es la valoracion minima y 4 es la valoracion maxima

a) Analisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las
materias

¢El nimero de alumnos que han alcanzado las competencias y objetivos se
considera satisfactorio?
¢Los refuerzos y las actividades de ampliacion han ayudado a los/as alumnos/as a
mejorar sus aprendizajes?
¢Se aplican criterios de evaluacion y calificacion en cada uno de los temas de
acuerdo a la programacion de departamento?
¢Utilizo sistematicamente procedimientos e instrumentos variados de recogida de
informacion sobre los alumnos tanto para ESPA como para ESPAD?

1 2 3

¢Elalumnado, en general, estd satisfecho con los resultados obtenidos?

b) Adecuacion de los materiales y recursos didacticos 1 2 3
¢Los materiales y recursos didacticos del alumno (libros de texto, cuadernillos,
actividades,...) son adecuados para el desarrollo del proceso de ensefianza y
aprendizaje?
¢Se adaptan actividades de refuerzo y ampliacidn para atender a la diversidad del
alumnado?
¢Se utilizan materiales de elaboracion propia?
éSe sigue la secuencia de contenidos y actividades segun la programacion del
departamento?
éEl libro de texto y cuadernillos son adecuados para los alumnos de ESPAD?
éLos recursos del CEPA son suficientes para la practica docente?

éLos recursos de las Aulas son suficientes para la practica docente?

c) Distribucion de espacios y tiempos 1 2 3
¢Existe una disposicion flexible de las mesas?
¢Adopto distintos agrupamientos (individual y en grupo) en funcidn de la tarea a
realizar, controlando siempre que el clima de trabajo sea el adecuado?
¢Es suficiente el tiempo asignado por clase?
¢éDistribuyo el tiempo de forma flexible y adecuadamente (breve tiempo de

exposicion y el resto del mismo para las actividades que los alumnos realizan en la
clase)?

d) Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados 1 2 3
¢Utilizo diferentes estrategias para la motivacion?
éPlanteo situaciones introductorias previas al tema que se va a tratar?
¢Relaciono los contenidos y actividades con los conocimientos previos de mis

alumnos?

¢Estructuro y organizo los contenidos dando una visién general de cada tema
(indices, mapas conceptuales, esquemas, etc.)?

¢éLas actividades disefiadas toman en consideracién los intereses de los alumnos y
resultan motivadoras?

¢Se atiende a la diversidad dentro del grupo? ¢Se orienta individualmente el trabajo
de los alumnos?

Grado de aprovechamiento de los recursos del Centro y de las oportunidades del
entorno

Grado de innovacidn y utilizacién de las TICs en la practica docente
e) Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables 1 2 3

¢éLos estandares estan clasificados en basicos, intermedios y avanzados?
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¢Estan relacionados los estandares de evaluacion con los instrumentos de
evaluacion?

éLos alumnos conocen los estandares de evaluacion y la relacién con la calificacidon?
é¢Son adecuados para la adquisicién de las competencias?

f) Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados
¢Deteccion y evaluacion de los conocimientos previos?
éLos instrumentos de evaluacién han sido variados y adaptados a la metodologia?
éSe ha evaluado tanto el proceso de aprendizaje como el de ensefianza?

¢éSe utilizan instrumentos variados de evaluacion, incluidos de autoevaluacion y
coevaluacion con los alumnos?

éConocen el alumnado los criterios de evaluacién y de calificacién?
éLas sesiones de evaluacion son suficientes y eficaces tanto para ESPA como ESPAD?

Observaciones, reflexiones o propuestas de mejora
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Aspectos a evaluar por el Alumno

l. ¢Como trabajamos en clase de ?

Entiendo al profesor cuando explica.

Las explicaciones me parecen interesantes.
Pregunto lo que no entiendo.

Considero que estoy aprendiendo

Il. ¢Cémo son las actividades?

Las preguntas se corresponden con las explicaciones.
Las preguntas estan claras.

Las actividades se corrigen en clase.

Me mandan demasiadas actividades.

1l ¢Cémo es la evaluacion?

Las preguntas de los controles estan claras.
Lo que me preguntan lo hemos dado en clase.

Tengo tiempo suficiente para contestar las preguntas.

Creo que, en general, la valoracion de mi trabajo es justa.

IV. ¢éComo es el ambiente de mi clase?

En mi clase hay un buen ambiente para aprender.
Me llevo bien con mis compafieros y compafieras.
En mi clase me siento rechazado.

Me siento respetado por el profesor.

V. ¢Como trabaja el profesor?

El profesor te informa de los criterios de evaluacion y calificacion

El profesor revisa tareas periddica y sistematicamente

El profesor facilita que el alumno/a participe en el aula, aportando sus

opiniones, formulando preguntas, etc.

Me gusta la manera de explicar, planificar los temas y las actividades

realizadas por parte del profesor.
Se utilizan las T.I.C
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b) Autoevaluacion del alumnado.
Curso Evaluacion
Materia 1 2 3
Me he esforzado mucho en clase.
He sido puntual y asistido a clase.

He realizado los trabajos propuestos tanto en casa como en clase

Mi trato hacia el profesor y al resto de mis compafieros ha sido el
adecuado.
Consideras proporcional y justo mi esfuerzo con la nota conseguida

Si tuvieses la oportunidad de ponerte la nota de evaluacion, iqué nota te
pondrias? NOTA FINAL:

Sugerencias para mejorar los resultados académicos de los alumnos/as
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